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INTRODUGAO

Aincorporacéo de ferramentastecnoldgicas, fomentada pelo avango técnico-cientifico,
demonstra-se como um campo fértil de perspectivas, para efetivagcdo da construgao de
conhecimento de forma consistente e magnificente, alavancando os processos de ensino-
aprendizagem (SANTOS ET AL, 2022). Essas tecnologias estimulam a interatividade, a
expressao e o aprendizado e sao o resultado de processos materializados, a partir de
experiéncias cotidianas voltadas para a amplificacdo de saberes e conhecimentos.
Sendo assim a tecnologia deve se converter em um dinamizador de transformagdes nos
paradigmas educacionais (SANTOS ET AL 2022; KLEIN ET AL, 2020). Costa, Duqueviz
e Pedrosa (2015, p. 602) destacam que “o uso dessas tecnologias auxilia na construgao
de conhecimentos e na oferta de recursos para a comunicagao que permitem a troca de
informagdes de forma dindmica e remota”. Neste contexto, as ferramentas tecnoldgicas
garantem um alinhamento dos processos e, segundo Costa, Duqueviz e Pedrosa (2015,
p. 605) “espera-se que o0 uso das novas tecnologias contribua ou provoque mudangas na
forma de socializar e interagir com outras pessoas, bem como no modo de colaborar e
compartilhar informagdes, influenciando nos processos de aprendizagem”. Reconhecer o
avanco tecnoldégico, utilizando-se dele para gerir novas formas de aprendizado.
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OBJETIVO

Abordar o protagonismo das ferramentas tecnoldgicas para o contexto educacional
em saude como mediador do processo de aprendizagem.

METODOLOGIA

Trata-se de uma revisado integrativa da literatura, por meio de revisdo bibliografica,
realizada durante o més de abril de 2024, nas seguintes bases de dados: Scientific
Eletronic Library Online (SciELO); National Library of Medicine Nacional Institutes of Health
(PubMed). Para a base de dados PubMed, foi utilizado o descritor controlado do Medical
Subject Headings (MeSH) (Technologies, health, education) e ndo controlado (Technologies)
combinado ao operador boleano and. Para a base de dados SciELO, foram utilizados os
descritores: tecnologias, saude e educac&o. Como critérios de inclusdo: ser artigo original;
pertencer aos idiomas portugués, inglés ou espanhol, artigos referenciados ao tema e artigos
publicados nos ultimos 10 anos, de 2014 a 2024. Foram excluidos estudos cujo acesso na
integra estavam indisponiveis e artigos que nao respondiam ao objetivo proposto.

RESULTADOS E DISCUSSAO

As tecnologias, fundamentadas na perspectiva critica, criativa e transformadora, sao
instrumentos usados para facilitar a formacgao do conhecimento e proporcionar a participagao
de todos nos processos educativos, especialmente na area da saude [..] (FEITOSA ET
AL, 2022). Nos processos de enfermagem, a compreensao e o dominio das tecnologias
educacionais, podem contribuir com o trabalho diario, usufruindo de seus beneficios para
maior qualidade de sua pratica, por constituir-se de um dispositivo novo de interlocugao
entre o saber e o agir, colaborando assim com a qualidade da assisténcia prestada
(REZENDE, OLIVEIRA E FRIESTINO, 2017). O acesso a ferramentas tecnoldgicas,
em apoio a educacgao digital, auxilia no desempenho, nos padrbes de segurancga clinica,
seguranga técnica, interoperabilidade, usabilidade e acessibilidade e, [...] “inclui sensores e
dispositivos vestiveis que estdo frequentemente ligados a aplicagdes que transcendem os
sistemas informaticos locais e podem, portanto, ser equitativos através dos limites da area”,
conforme descrito por Marrom e Bewinck (2022, p. 2015). Outra fonte de dados sédo os
sistemas de gestao de aprendizagem, que permitem aos prestadores gerir uma plataforma
ou espaco virtual, onde podem ser fornecidos materiais e atividades de aprendizagem para
os alunos interagirem (QUINN E GRAY, 2020). Estratégias psicoeducativas, descritas por
Ferreira e Rodrigues (2021), como os videos e os softwares, estdo sendo amplamente
utilizadas na saude publica, como ferramenta de promogao a saude, com vistas a oferecer
informagdes sobre um determinado fendmeno, seu desenvolvimento e suas caracteristicas.
Outras ferramentas tecnoldgicas incluem: a simulagdo de ambientes que se utiliza da
realidade virtual, auxiliando o processo educacional por meio da possibilidade de imersao
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em ambientes que permitam complementar a percepgdao do mundo real (PEDROSA;
ZAPPALA-GUIMARAES, 2019) e a gamificacdo, que consiste na utilizacdo de elementos
dos games, tais como “estratégias, pensamentos e problematizag¢des, fora do contexto de
jogos, com o intuito de promover a aprendizagem, motivando os individuos a alguma agao
e auxiliando na solugao de problemas e na interacdo com outros individuos [..]”, conforme
descrito por Tolomei, 2017, p. 150). Além de “ propiciarem aprendizagem colaborativa,
impulsionarem o conhecimento e desenvolverem habilidades, pensamento estratégico,
tomada de decisdo, comunicagcdo e psicomotricidade”, conforme descreve Lunardelli e
Machado (2023, p. 20). Integrar tecnologia aos processos de aprendizagem é primordial
para resultados elevados. “A educacao digital em saude, segundo Marrom e Bewick (2022,
p. 214) precisa estar atualizada e universalmente incluida na formacéo e nas atividades
de desenvolvimento profissional continuo. As ferramentas tecnolégicas contribuem para o
desenvolvimento do ser humano, geram contextualizagdo e promovem praticas capazes de
aperfeigoar processos de aprendizagem.

CONSIDERAGOES FINAIS

As ferramentas tecnolégicas soam como um dispositivo de mediagao aos processos
de aprendizagem, ampliando e fortalecendo o contexto educacional em saude. Sao
ferramentas que auxiliam o desenvolvimento de estratégias de educagao, amplificando
a dimensao de saberes e praticas, personificando o aprendizado, por meio do emprego
de modelos inovadores. Sdo constitutivas, compéem ferramentas de promoc¢ao a saude,
correspondem ao aprimoramento e alinhamento de estratégias educativas para o processo
de desenvolvimento de conhecimentos, habilidades e atitudes.
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