CAPITULO 6

Acesse: Os links para acesso sao:

e DALL-E (https://copilot.microsoft.com ou https://chat.openai.com)
e Adobe Firefly (https://firefly.adobe.com/)

Objetivo: Capacitar o educador a utilizar ferramentas de inteligéncia artificial para criar,
personalizar e editar imagens educacionais, produzindo recursos visuais que favoregcam
a compreensao de conceitos, a contextualizagdo dos conteudos e o enriquecimento de
materiais didaticos impressos e digitais.

Conexao Curricular (BNCC)

Competéncia Geral 5 (principal) : Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informag&o e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais para produzir conhecimentos, resolver problemas e disseminar informacgdes.
Competéncia Geral 4 (secundaria): Utilizar diferentes linguagens para expressar e
compartilhar informacgdes, experiéncias e conhecimentos em diferentes contextos.

Foco no Professor: O uso de ferramentas de geragdo e edicdo de imagens permite
ao professor transformar conceitos abstratos em representagdes visuais significativas,
ampliando o engajamento dos estudantes e fortalecendo estratégias de comunicagao visual
no processo de ensino e aprendizagem.

Pergunta: Como utilizar ferramentas de inteligéncia artificial para criar e editar imagens
educacionais capazes de tornar os conteudos mais compreensiveis, atrativos e
contextualizados para os estudantes?

Entendendo a Ferramenta:

e DALL-E - Criacdo de Imagens: E uma ferramenta de inteligéncia artificial
especializada na geracédo de imagens a partir de descri¢gdes textuais. Por meio de
comandos (prompts), é possivelcriarilustragdes, diagramas, cenarios, representacdes
conceituais e diversos recursos visuais personalizados para fins educacionais.

e Adobe Firefly - Criagao e Edicao Inteligente: combina geracdo de imagens com
recursos avancgados de edi¢ao. Além de criar imagens a partir de texto, a ferramenta
permite remover objetos, inserir novos elementos, alterar fundos e realizar ajustes
especificos em regides selecionadas da imagem.

Esses recursos oferecem maior controle visual ao professor durante a producédo de

materiais didaticos.
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Passo a passo: Uso do Adobe Firefly (Foco na Edigao)

Passo 1 — Login na Plataforma: Acesse o Adobe Firefly: (https://www.adobe.com/br/
products/firefly.html)

O primeiro passo consiste em acessar a plataforma Adobe Firefly por meio do navegador.
A ferramenta esta disponivel online e permite criar e editar imagens utilizando inteligéncia
artificial, conforme Figura 6.

Figura 6 — Pagina inicial de acesso ao Adobe Firefly.
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Fonte: Adobe Firefly (2026).
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Passo 2 — Gerar a Imagem

I.

Apods escrever o comando (prompt), clique no botdo Gerar, localizado no canto
inferior direito da tela.
Esse botao inicia o processo de criagdo da imagem pela inteligéncia artificial.
No print apresentado, € possivel observar o botdo Gerar dentro de um quadro
destacado na parte inferior da interface.
Ao clicar nesse botdo, o sistema analisa o texto digitado e comega a produzir
automaticamente as imagens com base na descrigdo fornecida.
Esse processo permite transformar uma simples descrigdo em uma imagem visual,
que podera ser utilizada em slides, apresentacdes ou materiais didaticos, conforme
Figura 7.

Figura 7 — Interface de geracéo de imagens a partir de prompts.
m < Gerarimagem Galeria  Gerar  Editar o ® Fazer logon

v Configuragbes gerais

Modelo

& Gemini 2.5 (w/ Nano Banana) v
Opcoes de modelos externos como o Nano Banana da Google

Proporgdo
(] Paisagem (4:3) - ﬂ-..______. Diqusigéo daimagem: Rctrato,. p’aisagcm e OUU’C-JS.

Selecione de acordo com onde ira apresentar. Seja
No celular, computador, slides.

v Imagens de referéncia (0/4) ®

P :

i &af i Comece a gerar imagens

RCTCLEELEE R ’ Descreva a imagem que vocé deseja gerar no campo de

prompt. Para se inspirar, va para Galeria ou saiba mais sobre
a solicitac3o.

Coloque imagens de referéncia para a IA
gerar baseand-se nelas aqui

Insira seu prompt aqui
Prompt

Descreva a imagem que deseja gerar

Fonte: Adobe Firefly (2026).
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Passo 3 — Comandos e Geragao: A qualidade do resultado depende diretamente da
clareza das instrugdes fornecidas. Recomenda-se informar o tema, o estilo visual, o publico-
alvo e a finalidade educacional da imagem, conforme Figura 8.

Insira o comando “Faga um fundo em um campo de uma fazenda cheia de flores de maneira
realista.”

1. Inicie a geragao da imagem.

Figura 8 — Exemplo de prompt para geragdo de imagem educacional.

& "Faga um fundo em um campo de uma fazenda cheia de flores de maneira realista.

Fonte: Adobe Firefly (2026).
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Passo 4 — Edicao Basica da Imagem: O Firefly permite realizar ajustes especificos

em elementos da imagem, corrigindo detalhes, removendo objetos ou inserindo novos

componentes visuais, conforme Figura 9.

1.
2.

Ap0s abrir a imagem, clique na opgao editar para acessar as ferramentas de edigéo.
A edigédo permite corrigir ou melhorar partes da imagem, como remover elementos
indesejados ou ajustar detalhes.

No print apresentado, € possivel observar uma area escura e irregular sobre o fundo
vermelho, além de partes de outra imagem aparecendo no canto inferior direito.
Usando a ferramenta de edi¢céo, vocé pode selecionar essas areas para corrigir ou
remover, deixando a imagem mais limpa e organizada.

Esse tipo de ajuste é util quando a imagem possui manchas, sobreposi¢cao de
elementos ou partes que ndo fazem parte do conteudo principal.

Figura 9 — Ferramentas de edigao disponiveis no Adobe Firefly.
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Fonte: Adobe Firefly (2026).
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Passo 5 — Selecionar a Area para remover: Utilizando as opcdes de adicionar ou remover,
€ possivel selecionar regides especificas da imagem para realizar alteragdes localizadas,
conforme Figura 10.

Na imagem, utilize o pincel de selegdo para marcar a parte que deseja apagar.

2. Passe o} cursor do mouse sobre a area da foto.
A regido marcada ficara destacada com uma cor rosa.

3. No exemplo do print, a area selecionada esta no canto inferior esquerdo da imagem,
sobre as flores.

4. Essa marcagao informa ao sistema qual parte da imagem deve ser removida e
reconstruida automaticamente.

Figura 10 — Selegéo de area para edigao utilizando ferramentas de IA.
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Fonte: Adobe Firefly (2026).

Aplicacoes Praticas do DALL-E e Firefly na Educagao

llustragdes para Ciéncias - Prompt exemplo:

“Crie uma representacao visual do sistema solar adequada para estudantes do Ensino
Fundamental.”

Imagens Histéricas - Prompt exemplo:
“Gere uma ilustracao representando o periodo colonial brasileiro em estilo educacional.”

Diagramas Conceituais - Prompt exemplo:
“Crie um diagrama visual demonstrando o ciclo da agua com setas e legendas educativas.”

Contextualizagdao Regional - Prompt exemplo:
“Produza uma imagem representando a producgao agricola do Centro-Oeste brasileiro para
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utilizacao em aulas de Geografia.”

Recursos para Apresentagoes - Prompt exemplo:
“Crie uma imagem moderna representando inovagao e tecnologia na educagdo em formato
widescreen (16:9).”

PROMPT PRONTO

“Crie uma imagem educacional sobre [tema], destinada a estudantes do [ano escolar],
utilizando linguagem visual clara, elementos relevantes ao conteudo e estilo apropriado
para uso em material didatico.”

Sugestao de Atividade Pés-Criagao

e “O Elemento Surpresa”: Gere uma imagem da aula com um elemento incorreto ou
distrativo. Use a fungao subtrair (do Firefly) para remover esse elemento e pega aos
alunos para identificarem qual era o erro original.

« Contextualizagao Visual: Gere uma imagem conceitual de um tépico (exemplo:
“‘Desigualdade Social”). Use o Firefly para adicionar ou remover elementos que
representem a realidade da sua regido ou estado, promovendo a contextualizagao
curricular.

Ideia de Avaliagao

e Avaliagao de Prompt e Edigao: Peca aos alunos para gerarem uma imagem sobre
um conceito da aula (usando um prompt) e, em seguida, para usarem o Firefly para
realizar uma edigcao especifica (exemplo: “remova o fundo e adicione um baldo de
fala”). Avalia-se o dominio da ferramenta e o entendimento do conceito.

o Avaliagdao da Comunicagao Visual: Solicite que os estudantes expliquem como
os elementos presentes na imagem contribuem para a compreensao do conteudo
trabalhado.

Dicas de Otimizacao
Utilize prompts em camadas. Defina:
- tema;
- estilo visual,
- finalidade;
- publico-alvo;
- elementos obrigatorios.

e ASeja especifico: Quanto mais detalhada for a descricdo, mais alinhado sera o
resultado.
e Aproveite os recursos de edigao: Utilize as fungbes de adicionar e remover para
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corrigir pequenos detalhes sem precisar gerar uma nova imagem.
e Contextualize o conteudo: Sempre que possivel, relacione as imagens a realidade
dos estudantes.

Consideragoes finais: A criacdo e edigcdo de imagens com inteligéncia artificial amplia
significativamente as possibilidades de produgdo de recursos visuais personalizados
para a educagao. Quando utilizadas com intencionalidade pedagdgica, ferramentas como
DALL-E e Adobe Firefly ajudam a transformar conceitos abstratos em representacdes
visuais significativas, favorecendo a compreenséo, o engajamento e a aprendizagem dos
estudantes.
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