CAPITULO 15

Acesse: https://suno.com/home

Objetivo: Capacitar o educador a utilizar o Suno para produzir musicas relacionadas a
conteudos curriculares, explorando letra, ritmo e melodia como recursos complementares
em atividades de introdugao, revisao, sistematizacédo e expressao criativa.

Conexao Curricular (BNCC)

Competéncia Geral 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal, corporal, visual, sonora e
digital — para expressar e compartilhar informacoes, experiéncias, ideias e conhecimentos
em diferentes contextos.

Competéncia Geral 5: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacgao e
comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética, produzindo e compartilhando
conhecimentos.

Foco no Professor: A producdo musical pode favorecer a abordagem de conteudos por
meio da linguagem sonora, articulando conceitos, ritmo, repeticdo, rima e interpretacao.
No contexto educacional, a musica pode ser utilizada para introduzir temas, revisar
conceitos, representar processos, sintetizar informagdes e estimular producdes autorais
dos estudantes.

Pergunta norteadora: Como utilizar o Suno para transformar um conteudo curricular em
uma musica educativa, preservando a precisao das informacdes e adequando a letra, o
ritmo e a linguagem ao publico-alvo?

Entendendo o que é a ferramenta

O que é o Suno? E uma plataforma de geracdo musical que permite criar composicdes a
partir de descrigdes textuais.

O usuario pode fornecer informacdes relacionadas ao tema, a letra, ao género musical, ao
ritmo, aos instrumentos, ao tipo de voz e a atmosfera pretendida. A partir dessas orientacoes,
a plataforma produz uma faixa que pode combinar:

- letra;

- melodia;

- acompanhamento instrumental;

- VoZ;

- ritmo;

- organizacao em versos e refroes.

No contexto educacional, a ferramenta pode ser utilizada para:

- produzir musicas de revisao;
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- apresentar conceitos;

- criar sinteses de unidades;

- elaborar cangdes relacionadas a projetos;

- desenvolver atividades de composicao textual;

- trabalhar conteudos em diferentes areas;

- produzir materiais para eventos e apresentagdes escolares;

- explorar relagdes entre musica, linguagem e conhecimento.

O papel da letra: Em uma musica educacional, a letra constitui o elemento pedagdgico
central. Uma composicdo musicalmente agradavel pode apresentar informacgdes
incompletas, simplificadas ou conceitualmente incorretas.

Antes da geracgao, o professor deve verificar:

- a precisao dos conceitos;

- a adequagao do vocabulario;

- a correspondéncia com a faixa etaria;

- a clareza das frases;

- a coeréncia entre versos e refrao;

- a presenca das informacgdes essenciais;

- a auséncia de generaliza¢des inadequadas.

Musica educacional e memorizagao: O ritmo, a repeticdo e a organizagéo sonora podem
contribuir para a recordacao de palavras, sequéncias e ideias. Entretanto, memorizar uma
letra ndo significa, necessariamente, compreender o conteudo.

Para que a musica contribua efetivamente para a aprendizagem, recomenda-se associa-la
a atividades como:

- interpretacao da letra;

- identificacdo de conceitos;

- comparagao com o material didatico;

- resolugao de questdes;

- elaboracgao de exemplos;

- corregao de informacoes;

- produgao de novas estrofes.

O PROFESSOR DO AMANHA

CAPITULO 15
Guia pratico de inteligéncia artificial para planejar, criar e inovar na educagao, Vol.1




Passo a passo: criagao de uma musica educacional

Passo 1 — Acessar a plataforma

Abra o navegador e acesse a pagina oficial do Suno. A ferramenta também pode ser
localizada em mecanismos de busca utilizando o termo “Suno”, conforme Figura 109.

Figura 109 — Acesso ao Suno por meio do navegador

Google! X @ 3 @ Q

Modo IA  Tudo Noticias Videos Imagens Videos curtos Shopping Mais - Ferramentas ~
Suno
https://suno.com - Tgaduzir esta pagina

Suno | Al Music

Create stunning original music in seconds using Al. Make your own masterpieces, share with
friends, and discover music from artists worldwide.

Al Music Creator 5
light bass and a chill dynamic theme suit... relaxing yet energ ...

Create 5
Pricing N
Free Plan - Access to v3.5 - 50 credits renew daily (10 songs ...

Explore 5

choral ambient noise wall. crunk swamp blues. dark coptic. prog ...

Fonte: Suno (2026).
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Passo 2 — Criar uma conta ou realizar login
Na pagina inicial, selecione uma das formas de acesso disponiveis.
O login pode ser realizado por meio de uma conta vinculada ou mediante as demais opgoes

de cadastro apresentadas pela plataforma, conforme Figuras 110 e 111.

Figura 110 — Opcao de acesso a conta no Suno.

Signin Sign Up

Make a country|

Start with a simple prompt or dive into our pro editing
tools, your next track is just a step away.

13 Create

Fonte: Suno (2026).

Figura 111 — Alternativas disponiveis para realizagao do login

SUNO

Sign in to Suno

Welcome back! Please sign in to continue

Phone number

BR ¢ +55 Enter your phone number

Continue »
Don’t have an
account?

By continuing, you accept our Privacv Policvand _ Terms of Use

Fonte: Suno (2026).
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Passo 3 — Acessar a area de criagao
Apods entrar na plataforma, localize no menu lateral a opg¢ao Create, destinada a producao
de novas musicas, conforme Figura 112.

Figura 112 — Acesso a area de criagao musical

SUNO

‘: guilherme_lea

4

A Home

The world’s bé
‘model

Unlock authentic vocals, unparalleled control, and studio-qual
results. Upgrade today for 25% off annual plan

0
+ Create Upgrade for 25% off

Fonte: Suno (2026).
Passo 4 — Area do prompt
Na pagina de criagao, iremos encontrar na esquerda superior ao lado do menu, a caixa de
texto para inserir nossos prompts de criagdo de musicas, conforme Figura 113.
Figura 113 — Local para inserir o prompt com instru¢bes de criagdo de musicas

Simple  Custom

Song Description

+ Audio + Lyrics Instrumental

+ techno + snaredrum + hiphop

4 G

Fonte: Suno (2026).
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Passo 5 — Gerar prompt

Podemos gerar o prompt diretamente no google gemini ou no chat gpt. Lembrando sempre
de adicionar bastante contexto e descrigado para melhorar a precisao dos resultados.

Apds o script da musica criada, copie o conteudo para a parte de Song Description e
selecione se deseja, alguma inspiracao na lista disponivel, conforme Figura 114.

Figura 114 — Exemplo de script colado e detalhe do botdo de gerar a musica

Simple Custom

Song Description

Cancéo de Hip-Hop com batida divertida e forte sobre a
tabuada do 7. O vocal deve ser um rap ritmico no estilo
‘chamar e responder’ (call and response), focado em ensinar
a multiplicagdo com um tom de desafio legal e energia.

+ Audio + Lyrics Instrumental

+ techno + snaredrum + hip hop + male voice v

i+ Create

Fonte: Suno (2026).
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Passo 6 — Musicas geradas

Apoés a geracao da musica for concluida, aparecera ao lado direito do prompt, o resultado
com 4 musicas, 2 delas sao gratuitas e completas. Note que o Suno na versao gratuita tem
limitagdes de criagcdes vinculadas ao e-mail em uso, conforme Figura 115.

Figura 115 — Musicas geradas

Y Filters(3) = = Newest ¥

Tabuada do 7

Upgrade for full song

1} 5 A

Tabuada do 7

Upgrade for full song

Tabuadado 7 v35

Tabuadado 7 v35

Fonte: Suno (2026).

Passo 7 — Editar musicas geradas

Ao clicar sobre uma musica, vocé vera a direita, o titulo e a letra, com opg¢des de edita-la
e de publicar no site do Suno. Para ouvir clique no icone de tocar, conforme Figuras 116 e
117.

Figura 116 — Detalhe da musica ao passar 0 mouse sobre a musica desejada

Tabuadado 7 v35

) 9 »

Fonte: Suno (2026).
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Figura 117 — Descrigéo detalhe da musica gerada

Tabuada do 7

Add a Caption

J Remix/Edit

divertido, vocal, vocal ritmico e energético,
hip-hop, call and response,
forte

[Verso]

Sete vezes um, grita pra valer!
Sete, sete, eu sei responder!
Sete vezes dois, conta pra mim!

& Publish

Fonte: Suno (2026).

Passo 8 — Opc¢ao de download
Para realizar o download da musica ou compartilha-la clique nos trés pontos abaixo,
conforme Figuras 118 e 119.

Figura 118 — Menu de opc¢ao para baixar e compartilhar

1« P »l

00:46/ 02:39

Fonte: Suno (2026).
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Figura 119 — Opcdes de baixar e compartilhar

S U N 0 & Remix/Edit Subscribe

T Create

F

-
& ] My WOka| # Get Stems

. Add to Queue
Y Filters(3) =
Add to Playlist

Move to Workspace

Publish
©® Song Details
© Visibility & Permissions
Share 14 >
Download & MP3 Audio o
3 WAV Audio

&7 Video

Fonte: Suno (2026).

Estruturacao de uma Musica Educacional

Uma composic¢ao destinada ao ensino precisa apresentar organizagéo conceitual e musical.
Defina uma ideia central: A musica deve abordar um conteudo principal. Temas muito
amplos dificultam a construcdo de uma letra clara.

Selecione palavras-chave: Identifique os termos que precisam aparecer para que o
conteudo seja corretamente apresentado.

Organize uma sequéncia: Quando o tema envolver fases ou etapas, apresente-as em
ordem ldgica.

Utilize o refrao como sintese: O refrdo pode retomar o conceito central, mas nao deve se
limitar a uma frase sem significado pedagaogico.

Evite rimas que alterem o conteudo: A necessidade de rimar ndo deve provocar erros,
simplificacdes inadequadas ou relacdes inexistentes entre conceitos.

Adapte a linguagem: O vocabulario deve considerar a idade, o nivel de escolaridade e os
conhecimentos prévios dos estudantes.

Finalize retomando o conceito: O encerramento pode sintetizar a ideia principal ou
apresentar uma pergunta relacionada ao conteudo.

Aplicagoes Praticas do Suno na Educagao

Revisao de conceitos: Produza uma musica que retome os principais termos, classificacdes
ou etapas estudados em uma unidade.

Introdugdo de conteudo: Utilize uma composi¢céo curta para apresentar uma pergunta,
uma situacao ou palavras-chave relacionadas ao novo tema.

Producao textual: Os estudantes podem elaborar letras a partir de conceitos estudados,
exercitando sintese, organizacao de ideias e adequagao da linguagem.

Projetos interdisciplinares: Uma musica pode articular conteudos de Lingua Portuguesa,
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Arte, Historia, Ciéncias, Geografia e outras areas.

Sistematizacao de processos: Conteudos que apresentam etapas, sequéncias ou ciclos
podem ser organizados em estrofes.

Aprendizagem de idiomas: A ferramenta pode apoiar atividades de vocabulario e
compreensao oral, desde que a pronuncia seja integralmente revisada.

Apresentacao de projetos: Musicas podem ser utilizadas na abertura ou no encerramento
de feiras, mostras, oficinas e produgdes estudantis.

Analise critica de conteudo: A turma pode comparar uma musica gerada com o material
didatico, identificando conceitos corretos, ausentes ou apresentados de forma inadequada.
Prompt Pronto:

Crie uma musica educativa sobre [tema], destinada a estudantes do [ano ou nivel de
ensino]. O objetivo é auxiliar na [introdugao, revisdo ou sistematizagao] do conteudo. A letra
deve abordar obrigatoriamente [conceitos principais], utilizar linguagem clara e adequada
a faixa etaria e evitar simplificagdes conceituais. Organize a composicdo em [quantidade]
estrofes, um refrédo que sintetize a ideia principal e um encerramento. Utilize o género
[género musical], ritmo [lento, moderado ou rapido], voz com pronuncia clara e duragao
aproximada de [tempo].

Sugestoes de Atividade

Composicao de Revisao: Divida a turma em grupos e atribua um conceito a cada equipe.
Os estudantes deverao selecionar:

- defini¢ao;

- palavras-chave;

- exemplo;

- relacdo com outros conteudos;

- sintese.

Com base nessas informagdes, cada grupo produzirda uma letra curta. Apds a revisao
conceitual, o texto podera ser transformado em musica.

Analise da Letra: Apresente uma musica relacionada ao conteudo e solicite que os
estudantes identifiquem:

- conceitos corretos;

- informacdes ausentes;

- possiveis simplificagdes;

- exemplos utilizados;

- funcao do refrao;

- adequacao da linguagem.

Correcao de uma Musica: Disponibilize uma letra com imprecisdes conceituais e pega que
os estudantes realizem as corre¢des antes da produgao musical.

Producao Interdisciplinar: Organize uma atividade envolvendo diferentes componentes
curriculares. A turma podera pesquisar o tema, elaborar a letra, definir o género e justificar
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as escolhas realizadas.

Comparacgao entre Versoes: Produza duas versdes da mesma letra com ritmos diferentes.
Solicite que os estudantes analisem qual delas favorece a compreensao do conteudo e
justifiquem a resposta.

Ideias de Avaliagao

Avaliacao da Precisdao Conceitual: Verifique se a letra apresenta corretamente os
conceitos e as relagdes entre eles.

Avaliacao da Capacidade de Sintese: Analise se os estudantes conseguiram selecionar
as informacgdes fundamentais sem transformar a musica em uma exposicao extensa.
Avaliacdo da Organizagao da Letra: Observe a coeréncia entre estrofes, refrao e
encerramento.

Avaliacao da Adequagao ao Publico: Considere o vocabulario, o ritmo, a duragao e o
nivel de complexidade.

Avaliagao da Argumentacgao: Solicite aos estudantes que expliquem por que escolheram
determinado género, estrutura ou conjunto de palavras-chave.

Avaliacao da Compreensao: Apds a audigdo, proponha uma atividade em que os
estudantes expliquem o conceito com suas préprias palavras.

A musica ndo deve ser considerada evidéncia suficiente de aprendizagem sem uma
atividade de interpretagao ou aplicagao.

Estratégias para Melhores Resultados

Planeje o conteudo antes da musica: Organize os conceitos antes de pensar no género,
no ritmo ou nos instrumentos.

Prefira temas especificos: Uma composi¢cao sobre um unico conceito tende a apresentar
maior clareza.

Insira os conceitos obrigatérios: Liste explicitamente as palavras e informagdes que
precisam aparecer na letra.

Utilize frases curtas: Textos objetivos favorecem a pronuncia e a compreensao auditiva.
Solicite ritmo moderado: Musicas muito rapidas podem dificultar a compreensédo das
palavras.

Revise todas as versoées: A primeira composicado nem sempre sera a mais adequada.
Compare os resultados e realize ajustes.

Observe a pronuncia: Termos técnicos, nomes proprios, siglas e palavras estrangeiras
podem ser pronunciados de maneira inadequada.

Evite excesso de informagoes: Uma musica néo precisa apresentar todos os detalhes do
conteudo. Selecione os aspectos que atendem ao objetivo da atividade.

Integre a musica a outras agoées: Associe a audigao a perguntas, debates, produgao
textual, mapas conceituais ou exercicios.

Disponibilize a letra: A apresentacdo conjunta do audio e da letra favorece o
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acompanhamento e a analise do conteudo.

Consideragoes sobre o Uso da Ferramenta

Limitagcdes dos planos: A quantidade de créditos, as opg¢des de geragao, os recursos de
edicao e as formas de download podem variar de acordo com o plano utilizado.

Consulte as condi¢des apresentadas pela plataforma antes de planejar produgdes extensas.
Imprecisdes conceituais: A ferramenta pode criar versos coerentes musicalmente, mas
incorretos do ponto de vista pedagdgico ou cientifico.

Todas as letras precisam ser revisadas.

Pronuncia: Nomes proprios, siglas, termos técnicos e palavras estrangeiras podem
apresentar falhas de pronuncia.

Direitos de utilizagao: As condi¢des de uso das musicas podem variar conforme o plano, a
finalidade e os termos vigentes. Antes de publicar, distribuir ou utilizar comercialmente uma
composic¢ao, consulte as regras da plataforma.

Referéncias musicais: Evite solicitar a imitacdo direta de artistas, vozes ou obras
especificas. Utilize descri¢gdes gerais de género, instrumentos, ritmo e atmosfera.
Adequacdo pedagogica: O carater ludico da musica nao garante aprendizagem. A
composicao deve estar associada a objetivos, atividades e formas de acompanhamento.
Uso responsavel: Para orientagdes relacionadas a autoria, direitos de uso, transparéncia,
acessibilidade e responsabilidade no uso da inteligéncia artificial, consulte o Capitulo 2
deste livro.

Consideragoes Finais

O Suno amplia as possibilidades de produgdo de materiais sonoros ao permitir que
descrigcdes e letras sejam transformadas em composi¢cées musicais.

No contexto educacional, a ferramenta pode apoiar atividades de introdugao, revisao,
sintese, produgao textual e desenvolvimento de projetos interdisciplinares. Entretanto,
sua utilizacdo deve ser orientada por objetivos pedagdgicos e acompanhada de revisao
conceitual.

A qualidade musical nao deve ser o unico critério de escolha. Clareza, precisao, adequagao
da linguagem e compreenséao da letra sdo aspectos fundamentais para que a composi¢ao
cumpra uma funcao educativa.

O professor permanece responsavel pela selecdo dos conceitos, pela revisdao das
informacgdes e pela integragcdo da musica as demais atividades. A ferramenta contribui para
a producgao do recurso, enquanto a intencionalidade pedagdgica define seu significado no
processo de ensino e aprendizagem.
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