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INTRODUCAO

A expansao das ferramentas de Inteligéncia Artificial (IA) generativa tem promovido
mudanc¢as na educagao superior, especialmente na computagdo, passando a integrar
atividades como resolugao de problemas, desenvolvimento de algoritmos, documentagao
de software e depuragao de codigos (SANTOS, 2026).

No contexto educacional, a incorporagao dessas tecnologias exige reflexdes que vao
além dos aspectos técnicos. Selwyn (2022) destaca que a adogédo de novas tecnologias
educacionais envolve decisdes relacionadas ao curriculo, as praticas pedagogicas e aos
valores que orientam os processos formativos. Luckin (2018) argumenta que as tecnologias
educacionais devematuarcomo instrumentos de apoio ao desenvolvimento daaprendizagem
e da autonomia dos estudantes, e ndo como substitutas da inteligéncia humana.

Desta forma, os beneficios associados a |A generativa coexistem com desafios
pedagogicos e éticos. Kasneci et al. (2023) ressaltam que o uso de modelos generativos
demandam estratégias que favoregam a transparéncia, a reflexdo critica e a avaliagao
orientada ao processo de aprendizagem. De forma complementar, a UNESCO (2023)
enfatiza a importancia de diretrizes institucionais que promovam o uso responsavel dessas
tecnologias, contemplando aspectos relacionados a supervisdo docente, a protecéo de
dados e a integridade académica.

Este trabalho apresenta um recorte da dissertacdo de mestrado de Santos (2026),
sintetizando os principais resultados sobre o uso da Inteligéncia Artificial generativa no
ensino de programacao em cursos de Ciéncia da Computacéo.

OBJETIVO

Este estudo tem como objetivo analisar as possibilidades, os desafios e as implicacdes
pedagogicas decorrentes da utilizagdo da Inteligéncia Artificial generativa no ensino de



programacao em cursos de Ciéncia da Computagao.

METODOLOGIA

A investigacao foi desenvolvida a partir de uma abordagem qualitativa de carater
bibliografico abrangendo estudos publicados no periodo de 2020 a 2025. A busca das
producdes cientificas foi realizada nas bases Scientific Electronic Library Online (SciELO
Brasil) e no Portal de Periédicos da Coordenacao de Aperfeigoamento de Pessoal de Nivel
Superior (CAPES), selecionadas em fungcao de sua relevancia para a disseminagao da
producao cientifica nacional e internacional relacionada ao tema investigado.

A definicdo dos descritores considerou termos relacionados a IA generativa, ao
ensino de programacao e as suas implicagées pedagogicas e éticas. As buscas utilizaram
operadores booleanos para ampliar e refinar os resultados, sendo organizadas em trés
eixos tematicos: |A generativa, ensino de programagao e aspectos pedagogicos e éticos
associados ao uso dessas tecnologias.

Inicialmente foram identificadas aproximadamente 600 publicacbes potencialmente
relevantes. Apos a leitura de titulos, resumos e palavras-chave, foram pré-selecionados 180
estudos. Em seguida, realizou-se a leitura integral de 50 trabalhos, dos quais 10 atenderam
integralmente aos critérios de elegibilidade, compondo o corpus final da pesquisa (SANTOS,
2026).

A selecédo dos estudos considerou critérios de pertinéncia tematica, clareza
metodoldgica e discussao sobre o uso da IA generativa no ensino de programagao,
incluindo aspectos pedagdgicos e éticos. Buscou-se sintetizar os beneficios e limitagoes
reportados na literatura, subsidiando a discussao sobre praticas educacionais, estratégias
avaliativas e politicas institucionais voltadas ao uso responsavel dessas tecnologias. Os
dados foram analisados por meio da analise de conteudo com orientacido tematica proposta
por Bardin (2011), permitindo a identificacéo de categorias relacionadas as potencialidades
pedagogicas, limitagdes, desafios e implicagbes éticas da IA generativa na formagao em
Ciéncia da Computacéao.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A anadlise das obras selecionadas permitiu identificar trés categorias centrais
relacionadas ao uso da Inteligéncia Artificial (IA) generativa no ensino de programagao
em cursos de Ciéncia da Computacédo: potencialidades pedagdgicas, desafios e limitagdes
de sua utilizagdo e implicagdes éticas e pedagdgicas para a formagao profissional dos
estudantes.

A primeira categoria, referente as potencialidades pedagdgicas da IA generativa,
demonstrou que essas ferramentas podem contribuir para a resolugao de problemas,



para a personalizagdo da aprendizagem e para o desenvolvimento de competéncias
relacionadas a programacgao. Segundo Luckin (2018) e Kasneci et al. (2023), modelos
generativos podem oferecer explicagcbes adaptadas as necessidades dos estudantes,
auxiliar na compreensao de conceitos e fornecer feedback imediato durante a realizagao
de atividades. Em complementacéao, estudos de Vaithilingam; Zhang; Glassman (2022) e
Barke; James; Polikarpova (2023) também indicam que a geragao de exemplos, sugestoes
de implementacgéao e apoio a documentacgao de codigo favorecem praticas de aprendizagem
mais ativas e reflexivas, desde que associadas a analise critica e a validagao das respostas
produzidas.

A segunda categoria reuniu os desafios e limitacbes relacionados ao uso da
IA generativa na formagdo em Ciéncia da Computagcdo. Os resultados apontam que
a dependéncia excessiva dessas ferramentas pode comprometer o desenvolvimento
do raciocinio computacional e da autonomia dos estudantes, especialmente quando as
solugdes geradas sédo utilizadas sem verificagdo ou reflexdo sobre os processos envolvidos
(VAITHILINGAM; ZHANG; GLASSMAN, 2022 e BARKE; JAMES; POLIKARPOVA, 2023).
Além disso, a literatura evidenciou limitacdes relacionadas a confiabilidade das respostas
produzidas, uma vez que modelos generativos podem apresentar erros l6gicos, informacdes
imprecisas e solugdes incompativeis com os requisitos das tarefas propostas (KASNECI et
al., 2023).

A terceira categoria abordou as implicagcdes éticas e pedagdgicas decorrentes
da utilizacdo dessas tecnologias. Os estudos analisados destacam a necessidade de
promover uma formagao critica que contemple aspectos relacionados a transparéncia, a
responsabilidade profissional, a protecdo de dados e a mitigacdo de vieses algoritmicos
(UNESCO, 2023). Nessa perspectiva, o uso da |IA generativa deve ser acompanhado
por diretrizes institucionais claras e por estratégias pedagogicas que valorizem a autoria,
a integridade académica e a capacidade de justificar decisdes técnicas durante o
desenvolvimento de solugbes computacionais (KASNECI et al., 2023).

Os resultados evidenciam mudancas profundas no papel docente e nos processos
avaliativos, uma vez que, conforme discutem Luckin (2018) e Selwyn (2022), a presenca
da IA generativa desloca o foco da simples producao de cédigo para atividades que exigem
interpretacédo, argumentacao, testes e analise critica.

De modo geral, os resultados indicam que a |A generativa pode enriquecer o ensino de
programacao quando integrada de forma planejada as praticas pedagdgicas. Contudo, seus
beneficios dependem de estratégias que promovam a participagéo ativa dos estudantes, a
supervisao docente e o uso ético dessas tecnologias, preservando a autonomia intelectual
e a qualidade da formacao (SANTOS, 2026).



CONSIDERAGOES FINAIS

A pesquisa evidenciou que a Inteligéncia Artificial generativa representa uma
tecnologia com elevado potencial para contribuir com o ensino de programagao em cursos
de Ciéncia da Computacao. Os resultados indicaram que essas ferramentas podem apoiar a
resolucao de problemas, ampliar o acesso a explicagdes personalizadas, auxiliar processos
de documentacéo e fortalecer praticas de aprendizagem voltadas ao desenvolvimento de
competéncias computacionais.

Entretanto, os resultados também evidenciaram a necessidade de desenvolver
competéncias relacionadas a ética, a governanga tecnoldgica e a avaliagao critica dos
conteudos produzidos por sistemas de IA. Nesse sentido, a formagdo em Ciéncia da
Computagdo deve contemplar ndo apenas aspectos técnicos, mas também dimensdes
sociais e éticas associadas a utilizagao dessas ferramentas.
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