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RESUMO: Introducdo: O conhecimento anatdémico sobre o Sistema Nervoso é importante
para garantir maior seguranga e qualidade de vida para mulheres em fase reprodutiva, uma
vez que pode proporcionar efetividade em procedimentos diversos, incluindo a gestagéo
e a parturicdo. As Metodologias Ativas de ensino, como a gameficagcdo, oportunizam
experiéncias de apoio ao ensino formal na area de saude. Objetivo: Este relato teve
como objetivo descrever uma experiéncia de monitoria da disciplina Anatomia Humana
da Universidade Estadual de Feira de Santana, Bahia, em parceria com o NUPEECBio,
durante a elaboragao do jogo educativo Jornada Neural. Metodologia: O desenvolvimento
do jogo envolveu trés etapas: 1- imerséo tedrica, elaboragcdo de perguntas e selegao de
imagens nos referenciais teéricos do componente curricular; 2- criagdo do roteiro, incluindo
regras gerais e temporizagao e 3- aplicagao. Para tal, escolheu-se o modelo jogo de cartas,
com perguntas que transitaram entre estruturas anatémicas e divisbes do Sistema Nervoso
e imagens correspondentes as respostas. As regras consistiram em dividir a turma em dois
grupos e cada equipe escolheu um lider para retirar as cartas. Resultados e Discussdes: O
game produzido foi utilizado apds o roteiro convencional da aula pratica como instrumento
de fixagdo pedagogica dos conteudos. Nessas praticas ocorreram rodas de conversas
tematicas de casos clinicos, a exemplo de possiveis complicagdes neurais envolvendo
gestantes e neonatos. Apos a aplicagao em 15 turmas praticas de diversos cursos da area
da saude, péde-se observar através de relatos dos professores e feedback dos discentes,
diferentes experiéncias de satisfagdo, sendo elas positivas e negativas. O jogo mostrou-
se bastante promissor ao integrar aprendizado e diversdo de forma simples e acessivel,
cumprindo com o objetivo de revisdo do conteudo, além de proporcionar o trabalho em
equipe, raciocinio légico e pensamento critico, essenciais para as praticas profissionais.
Entretanto, reconheceu-se limitagdes como o foco centrado no lider, gerando passividade
de alguns participantes. Consideragdes finais: O jogo Jornada Neural contribuiu para
ampliar os saberes sobre o Sistema Nervoso, ao lado dos métodos convencionais de
ensino, fortalecendo conhecimento cientifico que podera ser aplicado em situacées clinicas
nas futuras praticas profissionais envolvendo gestantes e neonatos.
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