CAPITULO 3

O PROJETO DE EXTENSAO EM ROBOTICA: DA IDEIA A PRATICA

Uma iniciativa para transformar conhecimento em experiéncia

Aformagdo de um engenheiro vai além da sala de aula. Embora os conteudos tedricos
sejam fundamentais, € por meio da pratica que os estudantes desenvolvem competéncias
essenciais para atuar em um mercado de trabalho cada vez mais dindmico, tecnolégico e
colaborativo.

Com essa perspectiva, a Universidade de Rio Verde (UniRV) criou o Projeto de
Extensao em Roboética, uma iniciativa voltada a formacgao pratica de estudantes por meio
da integragao entre ensino, pesquisa e extensao. O projeto foi concebido para proporcionar
um ambiente de aprendizagem ativa, no qual os participantes pudessem desenvolver
conhecimentos em robodtica, programacgao, eletrobnica e automagédo, ao mesmo tempo
em que fortaleciam habilidades como lideranca, comunicacéao, criatividade e trabalho em
equipe.

Realizado durante o primeiro semestre de 2026, o projeto reuniu 48 académicos dos
cursos de Engenharia de Software e Engenharia Mecanica, que participaram de encontros
semanais dedicados ao desenvolvimento de atividades praticas utilizando plataformas de
robotica educacional.

Mais do que ensinar tecnologia, o projeto buscou despertar nos estudantes o interesse
pela inovacéo, pela resolucao de problemas e pelo desenvolvimento de solugcdes capazes
de gerar impacto positivo na sociedade. A Figura 1 ilustra 0 momento que marcou o inicio
do Projeto de Extensdo em Robdtica. O primeiro encontro, realizado em parceria com o
SENAI, foi dedicado a recepgao dos estudantes, a apresentacéo da proposta do projeto e
ao alinhamento das atividades que seriam desenvolvidas ao longo do semestre.
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Figura 1 - Primeiro encontro do Projeto de Extensdo em Robotica, marcando o inicio da formagédo dos

académicos da UniRV

Fonte: O autor (2026).

OBJETIVOS DO PROJETO

O Projeto de Extensdo em Robdtica foi estruturado com o propdsito de aproximar os
estudantes das tecnologias emergentes por meio de uma metodologia baseada na pratica.

Entre seus principais objetivos destacam-se:

- desenvolver competéncias em robdtica e automagao;

- estimular o pensamento computacional;

- promover a aprendizagem baseada em projetos;

- integrar estudantes de diferentes cursos de engenharia;

- incentivar o trabalho colaborativo;

- aproximar os académicos das tecnologias utilizadas pela industria;
- fortalecer a cultura da inovagao na universidade.

Esses objetivos nortearam todas as atividades realizadas ao longo do semestre,
desde os primeiros contatos com os kits de robotica até o desenvolvimento dos projetos
finais.

Como o projeto foi organizado

Para favorecer uma aprendizagem colaborativa, os participantes foram distribuidos
em duas turmas, totalizando 48 estudantes.
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Cada turma foi organizada em equipes compostas por aproximadamente seis
integrantes, sendo acompanhadas por um estudante mentor responsavel por auxiliar
na organizagao das atividades, esclarecer duvidas e incentivar a colaboragao entre os
membros.

Essa estrutura permitiu que os alunos compartiihassem conhecimentos,
solucionassem problemas em conjunto e desenvolvessem habilidades de lideranga e
cooperacao.

Ao longo do projeto, cada equipe teve autonomia para discutir ideias, testar
solugdes, corrigir erros e aprimorar continuamente seus protétipos. A Figura 2 apresenta os
estudantes organizados em equipes durante uma das atividades do projeto. Aaprendizagem
colaborativa constituiu um dos pilares da iniciativa, incentivando a cooperacgao, a troca de
conhecimentos, a resolugao conjunta de desafios e o desenvolvimento de habilidades de
trabalho em equipe.

Figura 2 - A aprendizagem colaborativa foi um dos pilares do projeto, estimulando a troca de conhecimentos

entre os participantes

=

Fonte: O autor (2026).

Aprender fazendo

Desde o primeiro encontro, a proposta foi colocar os estudantes como protagonistas
do préprio aprendizado.

Ao invés de apenas assistir a demonstracdes, os participantes receberam desafios
praticos que exigiam experimentacao, pesquisa, testes e aperfeicoamento continuo.
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Cada atividade representava uma oportunidade para aplicar conceitos estudados em
sala de aula e compreender como programacgao, eletrébnica e mecanica se integram para
dar vida a um sistema robdtico.

Durante esse processo, erros deixaram de ser vistos como obstaculos e passaram a
ser compreendidos como parte natural da aprendizagem. A cada tentativa, novas hipoteses
eram levantadas, cddigos eram ajustados e circuitos eram reorganizados até que o desafio
fosse concluido.

Essa metodologia proporcionou uma aprendizagem significativamente mais
envolvente, estimulando a autonomia e o pensamento critico.

Ao longo das oficinas, os estudantes foram constantemente desafiados a aplicar os
conhecimentos adquiridos em atividades praticas, desenvolvendo competéncias técnicas e
comportamentais essenciais para a area da robética. A programacgao de microcontroladores,
a montagem de protétipos e a realizagado de testes possibilitaram que os participantes
vivenciassem todas as etapas do processo de desenvolvimento de solugdes tecnoldgicas,
desde a concepgao até a validagao dos projetos. As Figuras 3, 4 e 5 apresentam alguns
desses momentos, evidenciando o protagonismo dos estudantes durante as atividades
praticas.

Figura 3 - Montagem de estruturas LEGO pelos estudantes para o desenvolvimento dos desafios propostos.

Fonte: O autor (2026).
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Figura 4 - Programacéao dos Legos durante as atividades praticas do projeto.

Fonte: O autor (2026).

Figura 5 - Testes e validagao dos protétipos desenvolvidos durante as oficinas de robdtica.

Fonte: O autor (2026).
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Arduino e LEGO: duas plataformas, muitas possibilidades
As atividades foram desenvolvidas utilizando duas plataformas complementares.

A plataforma Arduino permitiu aos estudantes compreender os fundamentos da
programacao embarcada, da eletronica basica e da automagao, utilizando sensores,
atuadores e microcontroladores em diferentes experimentos.

Ja os kits LEGO Education proporcionaram uma abordagem intuitiva para o
desenvolvimento de robés moéveis, estimulando a criatividade, a légica de programacéo e a
resolucao de desafios por meio da montagem e programacgéo dos modelos.

A utilizagdo conjunta dessas tecnologias tornou o aprendizado mais dindmico,
permitindo que os participantes explorassem diferentes formas de construir solugcbes
inteligentes.

A vivéncia pratica foi um dos principais diferenciais do projeto, permitindo que os
estudantes consolidassem os conhecimentos tedricos por meio da experimentagao. Durante
as atividades, os participantes desenvolveram competéncias relacionadas a programagao,
montagem e validagao de protétipos robdticos, fortalecendo habilidades como resolugao
de problemas, trabalho em equipe e raciocinio légico. As Figuras 6 e 7 ilustram alguns
desses momentos de aprendizagem pratica, evidenciando o envolvimento dos alunos nas
diferentes etapas de desenvolvimento dos projetos.

Figura 6 - Plataforma do Lego education Skipe
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Fonte: O autor (2026).
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Figura 7 - Estudantes realizando a programacao de placas Arduino durante as atividades praticas do projeto.

Fonte: O autor (2026).

Muito além da programacgao

Embora o projeto tenha foco tecnolégico, uma das maiores aprendizagens ocorreu
no desenvolvimento das chamadas competéncias socioemocionais.

Ao trabalhar em equipe, os estudantes precisaram organizar tarefas, dividir
responsabilidades, administrar conflitos, comunicar ideias e tomar decisdes coletivamente.

Essas experiéncias contribuiram para o desenvolvimento de habilidades fundamentais
para qualquer profissional da engenharia, como lideranga, organizagao, colaboragéo e
gestao do tempo.

Ao final do semestre, muitos participantes destacaram que aprenderam nao apenas
a construir robds, mas também a trabalhar com pessoas.

ROBOTICA NA PRATICA: GUIA DO PROJETO DE EXTENSAO EM
ROBOTICA DA UNIVERSIDADE DE RIO VERDE, VOL 1

CAPITULO3 29



A voz dos participantes

“Descobrique a cooperagao é essencial para superar desafios. Cada integrante
contribuiu com suas habilidades e, juntos, conseguimos desenvolver solu¢bes

que nenhum de nds teria alcangado sozinho.”

— Gabriela Carvalho, Engenharia Mecéanica

“Participar do Projeto de Extensdo em Robdtica foi uma experiéncia incrivel.
Tivemos a oportunidade de tirar uma ideia do papel, desenhar o projeto,
modelar as pegas em 3D, montar um robd sumé e programa-lo em Arduino.
Ao longo do processo, aprendemos na pratica sobre sensores, eletrénica,
I6gica de programacgéo e resolugéo de problemas. Mais do que construir um
robb, construimos conhecimento, desenvolvemos o trabalho em equipe e
mostramos como a Engenharia de Software transforma ideias em solugbes

reais.”

— Guilherme Guedes, Engenharia de Software

Aprendizagem que ultrapassa a sala de aula

Durante o semestre, as atividades também foram realizadas em ambientes voltados
a inovagao tecnologica.

Os estudantes participaram de encontros no Centro de Inovagéo da UniRV, onde
conheceram equipamentos de fabricagdo digital, como impressoras 3D e maquinas de
corte a laser.

Além disso, a parceria com o Laboratdrio Maker do SENAI Rio Verde proporcionou
aos participantes contato com um ambiente profissional de desenvolvimento tecnoldgico,
ampliando suas experiéncias praticas.

Essas atividades reforgaram a importancia da integragao entre universidade, centros
de inovacao e setor produtivo na formacéao de profissionais preparados para os desafios da
Industria 4.0.

A parceria com o Centro de Inovacao ampliou as possibilidades de aprendizagem ao
proporcionar aos estudantes contato com um ambiente voltado a inovagao tecnoldgica e ao
desenvolvimento de projetos. Nesse espaco, os participantes puderam vivenciar atividades
praticas, aproximando-se de metodologias e recursos utilizados em contextos profissionais.
A Figura 8 registra um desses momentos, evidenciando o envolvimento dos alunos nas
atividades desenvolvidas durante a visita ao Centro de Inovacéo.
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Figura 8 - Estudantes participando de atividades praticas no Centro de Inovagédo, em ambiente voltado ao

desenvolvimento tecnoldgico e a inovagao.

Fonte: O autor (2026).

Um projeto que continua

Ao longo dos encontros, ficou evidente que o projeto ndo representava apenas um
curso de robdtica, mas o inicio de uma comunidade de aprendizagem.

Os vinculos construidos entre estudantes, mentores e professores fortaleceram o
espirito colaborativo e despertaram o interesse por novas pesquisas, projetos e competigdes.

O sucesso da primeira edigdo motivou a continuidade da iniciativa, com a criagao de
novas turmas e o fortalecimento das agdes extensionistas voltadas a robdtica, inovacao e
tecnologia.

Mais do que ensinar a construir robds, o Projeto de Extensdo em Robadtica demonstrou
que aprender € um processo coletivo, baseado na curiosidade, na experimentagao e na
disposicao para transformar ideias em solugdes concretas.
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ENCERRANDO O CAPITULO

Ao final deste capitulo, o leitor compreendeu como o Projeto de Extensdo em
Robdtica foi estruturado e como a aprendizagem pratica se tornou o principal instrumento
para desenvolver competéncias técnicas e humanas.

No préximo capitulo, iniciaremos ajornadatécnica do e-book, conhecendo aplataforma
Arduino, seus principais componentes e 0s primeiros passos para o desenvolvimento de
sistemas embarcados.
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