CAPITULO 5

COMPONENTES ELETRONICOS FUNDAMENTAIS

Os primeiros passos na eletronica

Antes de construir robds inteligentes, € necessario compreender como 0s circuitos
eletrénicos funcionam. Todo projeto desenvolvido com Arduino depende da correta conexao
entre componentes responsaveis por fornecer energia, captar informag¢des do ambiente e
executar acoes.

Durante o Projeto de Extensdo em Robdtica, os estudantes iniciaram essa etapa
aprendendo a identificar cada componente, compreender sua fungao e realizar montagens
simples em uma protoboard. Embora parecessem pequenas pecas isoladas, cada uma
desempenhava um papel essencial no funcionamento dos circuitos.

Ao dominar esses elementos basicos, os participantes passaram a compreender que
a eletrénica funciona como uma linguagem, na qual cada componente possui uma fungao
especifica e precisa estar corretamente conectado para que todo o sistema opere de forma
segura e eficiente.

Protoboard: o laboratério de montagem

A protoboard, também conhecida como matriz de contatos, € um dos componentes
mais utilizados em projetos de eletrdnica educacional.

Sua principal fungdo € permitir a montagem de circuitos sem a necessidade de
soldagem, facilitando alteragdes, testes e corre¢cdes durante o desenvolvimento dos projetos.

Internamente, a protoboard possui conexdes metalicas que interligam determinados
furos, permitindo distribuir energia elétrica e conectar componentes de maneira organizada.

Essa caracteristica torna a protoboard ideal para atividades educacionais, pois
possibilita que os estudantes experimentem diferentes configuragdes sem danificar os
componentes.

Jumpers: conectando o circuito

Os jumpers séo fios utilizados para realizar as conexdes entre os componentes
eletrénicos e a placa Arduino.

Existem diferentes modelos, sendo os mais comuns:
- Macho—Macho;

- Macho—-Fémea;
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- Fémea—-Fémea.

Apesar de simples, os jumpers sao responsaveis por estabelecer o caminho da
corrente elétrica entre os dispositivos, permitindo que sensores, LEDs, motores e demais
componentes se comuniquem com o microcontrolador.

Durante as atividades praticas, os estudantes aprenderam que a organizagao dos
cabos facilita a identificagao de erros e torna os circuitos mais seguros e eficientes.

LEDs: aprendendo a controlar a luz

O LED (Light Emitting Diode) foi um dos primeiros componentes utilizados pelos
participantes.

Seu funcionamento € simples: quando percorrido por corrente elétrica no sentido
correto, o LED emite luz.

Embora pareca um componente basico, ele é amplamente utilizado para indicar
o funcionamento de equipamentos eletronicos, estados de sensores, alarmes e diversas
outras aplicagdes.

No projeto, os estudantes utilizaram LEDs para aprender conceitos fundamentais
como:

- entradas e saidas digitais;
- polaridade;

- temporizacao;

- programacao basica;

- controle de dispositivos.

O tradicional exercicio conhecido como Blink, que faz um LED piscar continuamente,
representou o primeiro programa executado por muitos participantes.

Vocé Sabia?

“O primeiro programa desenvolvido por praticamente todos os usuarios do Arduino
é o Blink, considerado o equivalente ao tradicional “Ola, Mundo!” da programacgao.
Apesar de simples, esse experimento permite verificar se a placa esta funcionando
corretamente e introduz conceitos fundamentais de programag¢ao embarcada.”
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Resistores: protegendo os componentes

Os resistores sdo componentes responsaveis por limitar a passagem da corrente
elétrica em um circuito.

Sem eles, componentes como LEDs poderiam receber uma corrente superior ao
limite suportado, ocasionando seu funcionamento inadequado ou até mesmo sua queima.

Além da protecao dos componentes, os resistores também sao utilizados em divisores
de tensao, sensores, circuitos de controle e inumeras aplicacdes eletrénicas.

Durante as atividades praticas, os estudantes aprenderam a identificar o valor dos
resistores por meio do cédigo de cores presente em seu corpo.

Botoes (Push Button)

Os botdes sao dispositivos responsaveis por permitir a interagao entre o usuario e o
circuito eletronico.

Quando pressionados, alteram o estado elétrico do circuito, enviando um sinal para
o Arduino.

Com eles, os estudantes aprenderam conceitos importantes como:
- leitura de entradas digitais;

- l6gica booleana;

- estruturas condicionais;

- interacao entre hardware e software.

Os primeiros desafios envolveram acender LEDs apenas quando o botdo fosse
pressionado, simulando aplicagdes encontradas em equipamentos eletronicos do cotidiano.

Sensores: dando percepc¢ao ao robé

Um robd somente consegue interagir com o ambiente porque possui sensores
capazes de captar informacdes externas.

Os sensores funcionam como os “sentidos” do sistema robdtico, permitindo detectar
luminosidade, temperatura, distancia, movimento, umidade, gases, entre diversas outras
grandezas fisicas.

Durante o projeto, os estudantes comegaram a explorar diferentes sensores,
compreendendo como essas informagdes podem ser utilizadas para automatizar processos
e desenvolver sistemas inteligentes.
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Nos préoximos capitulos, cada um desses sensores sera apresentado com maior
profundidade.

Atuadores: transformando comandos em agoes

Enquanto os sensores captam informagdes do ambiente, os atuadores executam
acdes determinadas pelo programa.

Sao exemplos de atuadores:
- LEDs;

- buzzers;

- motores DC;

- servomotores;

- relés;

- displays.

Sempre que um sensor identifica uma condicdo especifica, o Arduino pode enviar
comandos para um ou mais atuadores, permitindo que o sistema responda automaticamente
ao ambiente.

Aprendendo com a pratica

Ao longo das atividades, os estudantes perceberam que compreender eletrénica
exige muito mais do que decorar nomes de componentes.

Foi necessario observar atentamente os esquemas elétricos, interpretar diagramas,
identificar conexdes incorretas e testar diferentes solugdes até que os circuitos funcionassem
corretamente.

Essa metodologia pratica favoreceu o desenvolvimento do raciocinio 16gico e da
autonomia, permitindo que cada participante adquirisse confianga para enfrentar desafios
mais complexos nos encontros seguintes.
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A voz dos participantes

“Eu ja tinha tido contato com Arduino e foi incrivel relembrar a préatica com
circuitos e sensores, além de ter aprendido técnicas de modelagem 3D
voltadas para a robdtica. Adoraria criar outros projetos para colocar meus

conhecimentos em pratica.”

— Maria Lima, Engenharia de Software

Preparando os primeiros projetos

Com o dominio dos componentes basicos, os estudantes estavam prontos para
desenvolver circuitos mais elaborados, integrando sensores, atuadores e programacao
para criar sistemas capazes de interagir com o ambiente.

Essa etapa marcou a transi¢cado entre os experimentos introdutérios e os primeiros
projetos completos desenvolvidos durante o Projeto de Extensao em Robdtica.

No préximo capitulo, serdao apresentados os primeiros programas em Arduino,
mostrando como transformar circuitos eletrénicos em sistemas inteligentes por meio da
programacao.
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