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RESUMO: Este trabalho apresenta um relato de experiéncia sobre a organizagdo de um
produto educacional desenvolvido no Seminario de Pratica Educativa e Formacao Docente
[1l, do curso de Licenciatura em Fisica do Instituto Federal do Rio Grande do Norte Campus
Santa Cruz. A atividade consistiu na producdo de uma exposi¢cao didatica em forma de
produto educacional sobre o uso de softwares educacionais como ferramentas interativas
para o ensino de Fisica. Cada participante do Seminario foi responsavel pela investigagao
e apresentagdo de um recurso digital, destacando suas potencialidades pedagdgicas,
possibilidades de aplicagdo em sala de aula e contribuicbes para a aprendizagem
significativa em Fisica. A experiéncia foi fundamentada em discussdes sobre metodologias
ativas, uso de inteligéncia artificial na educacgéo e de tecnologias digitais da informagao
€ comunicagao, bem como sobre a articulacdo do ensino de Fisica com a Base Nacional
Comum Curricular. Como resultados, observou-se que o uso de ferramentas tecnolégicas
digitais favorece a visualizagao de conceitos abstratos, estimula o pensamento cientifico e
amplia as possibilidades didaticas no ensino de Fisica. Conclui-se que a atividade contribuiu
para a formagao docente inicial ao promover a integragao entre teoria pedagdgica e pratica
educativa mediada por tecnologias digitais.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino de Fisica. Formacao docente. Softwares educacionais.

USE OF EDUCATIONAL SOFTWARE IN PHYSICS TEACHING: AN EXPERIENCE
REPORT FROM A DIDACTIC EXHIBITION IN INITIAL TEACHER EDUCATION

ABSTRACT: This paper presents an experience report on the organization of an educational
product developed during the Seminar on Educational Practice and Teacher Training
[ll, of the Physics Degree course at the Federal Institute of Rio Grande do Norte, Santa
Cruz Campus. The activity consisted of producing a didactic exhibition in the form of an
educational product on the use of educational software as interactive tools for teaching
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Physics. Each participant in the Seminar was responsible for investigating and presenting
a digital resource, highlighting its pedagogical potential, possibilities for classroom
application, and contributions to meaningful learning in physics. The experience was based
on discussions about active methodologies, the use of artificial intelligence in education and
digital information and communication technologies, as well as the articulation of physics
teaching with the National Common Curricular Base. As a result, it was observed that the
use of digital technological tools favors the visualization of abstract concepts, stimulates
scientific thinking, and expands the didactic possibilities in physics teaching. In conclusion,
the activity contributed to initial teacher training by promoting the integration of pedagogical
theory and educational practice mediated by digital technologies.

KEYWORDS: Physics Teaching. Teacher Education. Educational Software.

INTRODUCAO

O ensino de Fisica na Educacdo Basica ainda enfrenta desafios relacionados
a abstracao dos conceitos cientificos, a dificuldade de visualizacdo de fenbmenos e a
predominéncia de abordagens tradicionais centradas na exposigao tedrica e na resolugao
mecanica de exercicios. Nesse contexto, torna-se necessario que as formas de ensino
evoluam a medida que os conteudos avancam, especialmente porque muitos temas da
disciplina integram a area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias no Ensino Médio, o
que pressupde o uso de tecnologias digitais no processo educativo. Além disso, o elevado
nivel de formalizacdo matematica e a presenca de modelos conceituais nao diretamente
observaveis podem dificultar a compreensao dos estudantes e contribuir para aprendizagens
fragmentadas.

Nesse contexto, o uso de Tecnologias Digitais da Informag¢ao e Comunicagao (TDIC)
tem sido apontado como alternativa pedagogica para tornar a aprendizagem mais interativa
e significativa. Na formacdo docente do curso de Licenciatura em Fisica do Instituto
Federal de Educacgéo, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Norte — Campus Santa Cruz,
durante o componente curricular Seminario de Pratica Educativa e Formagédo Docente
[ll, sdo utilizados recursos como simuladores, laboratérios virtuais, animacgdes, softwares
educacionais e inteligéncia artificial (IA). Essas ferramentas permitem simular fenébmenos
fisicos, manipular variaveis, visualizar modelos cientificos e realizar experimentagcoes em
ambientes virtuais, ampliando as possibilidades didaticas e favorecendo a construcéo ativa
do conhecimento. Conforme Costa e Leopoldino (2025, p.12), “[...] ao articular metodologias
ativas com recursos digitais bem planejados, € possivel transformar a sala de aula em um
espaco de investigacao, didlogo e construgao colaborativa de saberes.”

Além disso, as tecnologias digitais dialogam com as demandas contemporéaneas da
educacdo, marcadas pela presenga constante de dispositivos tecnolégicos no cotidiano
dos estudantes. Incorporar esses recursos ao processo de ensino-aprendizagem nao
significa apenas modernizar a pratica docente, mas promover metodologias que estimulem
a investigagao, a problematizagao e a autonomia intelectual.
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Dessa forma, as TDIC podem contribuir para superar praticas exclusivamente
transmissivas, aproximando o ensino de Fisica de uma perspectiva mais participativa e
contextualizada. No entanto, no que se refere ao uso de |IA na educacgao, alguns autores
destacam questdes éticas importantes. Costa e Silva (2025, p.10), ao analisarem o uso de
IA na educacgao profissional e tecnoldgica, apontam que “[...] 0 uso intensivo de tecnologias
automatizadas tende a uniformizar as praticas docentes, limitando a capacidade dos
educadores de adaptar o ensino as necessidades especificas dos alunos e de explorar
diferentes metodologias pedagdgicas. Dessa forma, a flexibilidade necessaria para
promover um ambiente de aprendizagem mais inclusivo e dinamico é significativamente
reduzida, o que pode resultar em uma educagao menos personalizada e menos atenta as
particularidades do contexto educacional.”

Os autores também ressaltam que, embora o uso da IA seja cada vez mais necessario,
sua implementagao na formagao docente deve respeitar principios éticos e legais, pois “a
IA deve ser implementada de modo que respeite os limites legais, garantindo que todas as
informacdes utilizadas para personalizagao do ensino ou monitoramento do desempenho
sejam tratadas com o devido cuidado e conforme as diretrizes legais e educacionais
vigentes” (p.15).

Na formacéo inicial de professores, a experimentacdo de recursos tecnoldgicos
no ensino € importante para o desenvolvimento de praticas pedagdgicas inovadoras e
reflexivas. O contato com ferramentas digitais durante a formacao na licenciatura favorece
a articulacdo entre teoria e pratica, permitindo ao futuro professor compreender suas
potencialidades didaticas e refletir sobre estratégias que promovam a aprendizagem
significativa dos conceitos fisicos.

Essas discussdes estiveram presentes nas orientacbes do Seminario de Pratica
Educativa e Formacgao Docente Ill. Nesse contexto, o presente trabalho tem como objetivo
relatar a experiéncia de elaboragao de um produto educacional, que consistiu na organizagao
de uma exposigao didatica sobre softwares educacionais aplicados ao ensino de Fisica.
Nessa atividade, diferentes ferramentas digitais foram investigadas e apresentadas
pelos estudantes em formagcao docente. A proposta buscou evidenciar as contribuicoes
pedagogicas desses recursos e suas possibilidades de aplicagdo na Educacédo Basica,
especialmente no Ensino Médio, em articulagdo com a Base Nacional Comum Curricular
(Brasil, 2018).

Ao longo do texto, sdo apresentados o contexto da atividade, os fundamentos
pedagogicos da proposta, as etapas de organizagédo da exposicdo didatica e as
aprendizagens decorrentes da experiéncia. Assim, busca-se destacar as contribuicbes das
TDIC para a formagao docente e para o ensino de Fisica, evidenciando seu potencial para
promover praticas mais dinamicas e investigativas, sem desconsiderar as questdes éticas
envolvidas em sua aplicagao.
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OBJETIVO E FINALIDADE

O presente trabalho tem como objetivo geral relatar e analisar a experiéncia de
elaboragao de um produto educacional desenvolvido como uma exposicao didatica intitulada:
Explorando novas formas de aprender Fisica. A atividade consistiu na organizacao dessa
exposicao didatica voltada ao uso de softwares educacionais como ferramentas de apoio
ao ensino de Fisica, concebida como um espago formativo de investigagéo, reflexéo e
socializagdo de conhecimentos pedagogicos.

Busca-se, por meio deste relato, descrever de forma sistematizada o processo de
planejamento, estudo, selegdo e apresentacao das ferramentas digitais investigadas pelos
licenciandos, destacando suas potencialidades pedagdgicas, seus fundamentos tedrico-
metodoldgicos e suas possibilidades de aplicagéo no contexto da Educagao Basica. Também
se pretende explicitar os critérios adotados para a analise dos softwares, considerando
aspectos como interatividade, possibilidade de manipulagdo de variaveis, visualizagao
de fendmenos fisicos, adequacido ao nivel de ensino e contribuicdo para a construgao
conceitual.

Além disso, o trabalho tem como finalidade promover e orientar o uso de TDIC na
formagao docente, bem como analisar as contribuicbes do uso das tecnologias aplicadas as
Ciéncias da Natureza para a promogéao da aprendizagem significativa, para a visualizagao
de conceitos fisicos abstratos e para o desenvolvimento de metodologias de ensino mais
interativas, investigativas e centradas na participagéo ativa do estudante, bem como para
a compreensao de que tais recursos podem favorecer a mediagdo pedagogica, ao ampliar
as estratégias didaticas do professor e estimular o pensamento critico e a autonomia dos
alunos.

Por fim, busca-se evidenciar a relevancia dessa experiéncia para a formagao inicial
docente, considerando a integragdo entre fundamentagao tedrica e pratica pedagogica
mediada por tecnologias educacionais no ensino de Fisica. O estudo também destaca como
a elaboracéo do produto educacional contribuiu para o desenvolvimento de competéncias
profissionais, como planejamento didatico, analise critica de recursos tecnoldgicos e
construcao de propostas inovadoras para a educacao cientifica.

METODOLOGIA

O presente estudo caracteriza-se como uma pesquisa de abordagem qualitativa,
de natureza aplicada e com objetivos descritivos, pois busca compreender e relatar uma
experiéncia formativa no contexto da formagao inicial de professores de Fisica. Aabordagem
qualitativa permite interpretar processos educacionais por meio de seus significados e
contextos, valorizando a analise reflexiva das praticas pedagdgicas (Ludke; André, 2013).

Quanto aos procedimentos técnicos, trata-se de um relato de experiéncia articulado
a pesquisa bibliografica. O relato de experiéncia possibilita sistematizar e analisar praticas
educativas desenvolvidas em contextos reais de formagao, contribuindo para a produgao
de conhecimento pedagdgico através da pratica docente (Severino, 2016). A pesquisa
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bibliografica fundamentou a proposta, especialmente no que se refere ao uso de tecnologias
digitais e softwares educacionais no ensino de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias no
Ensino Médio com énfase no ensino de Fisica.

A experiéncia foi desenvolvida no componente curricular Seminario de Pratica
Educativa e Formacao Docente lll, do curso de Licenciatura em Fisica do Instituto Federal
do Rio Grande do Norte (IFRN), Campus Santa Cruz, durante o semestre letivo 2025.1.
A atividade consistiu na elaboragédo coletiva de um produto educacional no formato de
exposicao didatica sobre softwares educacionais aplicados ao ensino de Fisica, organizada
com os trabalhos produzidos pelos estudantes matriculados no referido Seminario.

Os licenciandos investigaram diferentes ferramentas digitais voltadas a visualizagao
de fendbmenos fisicos, simulagcédo de experimentos e modelagem de conceitos cientificos. O
desenvolvimento da atividade ocorreu em etapas que incluiram estudo teérico, exploragao
das funcionalidades dos softwares, elaboragao de materiais explicativos e organizagao da
exposigao didatica para apresentagao a comunidade académica.

A utilizacdo de tecnologias digitais no ensino de Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias no Ensino Médio fundamenta-se na perspectiva de que recursos interativos
favorecem a aprendizagem significativa ao possibilitar a visualizacdo de fendmenos e a
manipulagcao de variaveis (Moran, 2015; Valente, 2014). No ensino de Fisica, simulagdes
computacionais ampliam as possibilidades de experimentagao e investigacao cientifica,
contribuindo para o desenvolvimento do raciocinio conceitual (Wieman; Adams; Perkins,
2010). Além disso, o uso pedagdgico dessas tecnologias pode promover maior engajamento
e interacao entre os estudantes (Kenski, 2012; Bacich; Moran, 2018).

Aanalise dos resultados foi realizada de forma interpretativa e reflexiva, considerando
as aprendizagens formativas decorrentes da experiéncia e as potencialidades pedagdgicas
do uso das tecnologias digitais no ensino de Fisica. Por tratar-se de um relato de experiéncia
em contexto formativo, ndo houve coleta de dados com participantes externos nem aplicagao
de instrumentos de pesquisa fora do ambiente educacional da disciplina.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A experiéncia de elaboragdo e socializacdo da exposicdo didatica evidenciou
mudancgas nas concepgdes dos licenciandos sobre o ensino de Fisica, especialmente no
que se refere a superagao de uma abordagem exclusivamente tradicional e transmissiva.
A exploracao de diferentes ferramentas digitais possibilitou compreender o potencial das
tecnologias educacionais como mediadoras da aprendizagem, ao favorecerem avisualizagao
de fendbmenos fisicos, a manipulagao de variaveis e a construgao ativa do conhecimento.

Essa experiéncia pode ser analisada a luz da Teoria da Aprendizagem Significativa,
proposta por Ausubel (2003). Segundo o autor, a aprendizagem ocorre quando novas
informacdes se relacionam de maneira nao arbitraria com conhecimentos prévios presentes
na estrutura cognitiva do estudante.

Entre os recursos analisados destacaram-se diferentes softwares educacionais
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utilizados para simulagdo, modelagem e analise de fendbmenos fisicos, apresentados na
exposigao didatica organizada pelos licenciandos.
Os softwares educacionais que compdem a exposicao sao os apresentados no

quadro 1:

Quadro 1 — Softwares educacionais apresentados na exposicao didatica

Software Link Descricao Potencial pedagoégico
PhET Plataforma de Favorece a visualizagao
. simulagoes de conceitos abstratos
Interactive . . .
. . https://phet. interativas e a aprendizagem
Simulations . ) L .
) ) colorado.edu voltadas ao ensino investigativa por meio
(University of . ) .
de Ciéncias e da manipulagao de
Colorado) ” o
Matematica. variaveis.
Ambiente de Estimula o pensamento
rogramagao em computacional e
https://scratch. prog ¢ R p . ~
Scratch it edu blocos voltado a permite a simulagéo de
' criagao de projetos | fendbmenos fisicos por
interativos. meio da programagao.
Software I -
. Possibilita multiplas
matematico -
. representacgoes e
https://www. que integra . _
GeoGebra ~ a articulagao entre
geogebra.org | representacoes , .
o o conceitos matematicos
gréficas, algébricas .
L e fisicos.
e geometricas.
Permite a
Simulador de . .
L experimentagao
fisica baseado i A
. http://www. virtual de fenbmenos
Physion i em modelagem e .
physion.net . ~ mecanicos, favorecendo
simulagao de corpos N .
a compreensao de leis
e forcas. )
do movimento.
Plataforma Funciona como material
S6 Fisica https://www. educacional com complementar para
sofisica.com.br | conteudos tedricos e | revisdo conceitual e
exercicios de Fisica. | fixacdo de conteldos.
Possibilita a analise
Software de o
https:// . i quantitativa de
Tracker physlets.org/ andlise de video movimentos reais
' para estudo do , !
tracker ) aproximando teoria e
movimento. " .
pratica experimental.
https://www. Plataforma digital Auxilia na preparagéao
Vest21 angelfire.com/ | voltada a resolugdo | para avaliagcdes
o abb5/extensao/ | de questdes e externas e reforga
Mecanica , . .
vest21.html conteudos de conteudos por meio de

Mecanica.

exercicios direcionados.

Fonte: Sites oficiais das plataformas.

Entre os softwares analisados, o PhET Interactive Simulations destacou-se por
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possibilitar a experimentacao virtual de fendmenos fisicos, permitindo a manipulacéo de
variaveis e a observacao dos resultados em tempo real. Essa caracteristica favorece a
aprendizagem investigativa e a construcéo ativa do conhecimento.

Figura 1: Interface de simulagao interativa do software PhET Colorado para visualizagdo de fendmenos
fisicos.

Fonte: PHET INTERACTIVE SIMULATIONS. University of Colorado Boulder. Circuit Construction Kit (DC).
Disponivel em: https://phet.colorado.edu. Acesso em: 2 mar. 2026.

Além do PhET, outras ferramentas apresentaram contribuicdes relevantes para o
ensino de Fisica. O Scratch permite a criagdo de simulagbes por meio da programagao
em blocos, estimulando o pensamento computacional e a compreensao conceitual dos
fendmenos fisicos.

O GeoGebracontribui paraaarticulagao entre diferentes representacées matematicas,
como graficos e equagdes, favorecendo a compreensao de conceitos utilizados na Fisica.

O Tracker possibilita a analise de movimentos a partir de videos reais, permitindo a
construgdo de graficos e a interpretagdo quantitativa de dados experimentais. Ja o Physion
possibilita a simulagao de sistemas mecanicos em ambientes virtuais.

Ferramentas como o site SO Fisica atuam como suporte tedérico complementar,
enquanto o Vest21 Mecanica contribui para a resolugao de exercicios e a consolidacao de
conteudos da area de Mecanica.

De modo geral, os resultados observados convergem com estudos que apontam
que o uso pedagdgico das tecnologias digitais pode ampliar o engajamento dos estudantes
e favorecer a construgdo ativa do conhecimento. A integracdo dessas ferramentas as
metodologias ativas contribui para tornar o processo de ensino mais interativo, investigativo
e significativo (Moran, 2015; Bacich; Moran, 2018). No ensino de Fisica, o uso de
simulagdes computacionais tem sido associado a melhoria da compreensao conceitual e
ao fortalecimento do raciocinio cientifico, ao possibilitar a visualizagdo de fendmenos e a
manipulagao de variaveis em ambientes virtuais (Wieman; Adams; Perkins, 2010).

Outro aspecto relevante evidenciado na experiéncia foi a compreensdo de que
as tecnologias digitais ndo substituem o professor, mas ampliam suas possibilidades de
mediacao didatica. Nesse sentido, a aprendizagem nado depende apenas da presenga
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de recursos tecnologicos, mas da organizagdo pedagdgica intencional que orienta sua
utilizacdo em sala de aula.

No contexto da formacao inicial docente, a vivéncia com essas ferramentas contribuiu
para o desenvolvimento de uma postura reflexiva sobre o ensino de Fisica, evidenciando a
importancia do planejamento didatico fundamentado teoricamente. A andlise dos softwares
a luz das contribuicbes de Ausubel (2003) reforca a necessidade de promover situagcdes
de aprendizagem que possibilitem a articulagdo entre conhecimentos prévios e novos
conceitos cientificos.

Além disso, a experiéncia evidenciou a importancia de relacionar o uso de softwares
educacionais as orientacbes da Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018). A
incorporagao dessas ferramentas ao planejamento didatico mostrou-se coerente com
as competéncias previstas para a area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias,
especialmente no que se refere ao desenvolvimento do pensamento cientifico, da
investigacao e da resolugao de problemas.

Nesse contexto, aexposi¢aointitulada “Os Softwares Educacionais como Ferramentas
Interativas para o Ensino de Fisica”, desenvolvida no ambito da disciplina Seminario de
Praticas Educativas e Formagao Docente Il do IFRN — Campus Santa Cruz, reuniu a analise
de diferentes ferramentas digitais, como PhET, Scratch, GeoGebra, Tracker, Physion, S6
Fisica e Vest21 Mecanica, com o objetivo de discutir suas potencialidades pedagodgicas no
ensino de Fisica.

Figura 2: Conjunto de softwares educacionais utilizados como produto pedagdgico de apoio ao ensino de
Fisica.

@ CONEXAO EDUCACIONAL: PHET, SCRATCH, GEOGEBRA,
o : Lﬁiﬂ TRACKER, PHYSION, SO FISICA & VEST21 MECANICA

CIENCIA, TECNOLOGIA & FiSICA EM FOCO

Grawdade Te(rnudmémlca Optica

6 99%
l'

Gravidade W < Fisica |

: SOFISICA B

Fonte: Imagem gerada por Inteligéncia Artificial, elaborada a partir de prompt descritivo para fins
educacionais (2026).

O produto educacional encontra-se disponivel para acesso no seguinte enderego
eletrénico: Disponivel em: https://drive.google.com/file/d/1BbSbEK2kSGrv7FZEEb69D0cc
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QImrRCEh/view?usp=sharing. Acesso em: 4 mar. 2026.

De modo geral, a experiéncia indicou que a insergdo de softwares educacionais
pode contribuir para a superagao de praticas exclusivamente expositivas, ampliando as
possibilidades didaticas e favorecendo um ensino mais interativo e contextualizado.

CONSIDERAGOES FINAIS

A experiéncia relatada evidenciou que a utilizagdo de softwares educacionais
pode contribuir significativamente para o ensino de Fisica, ao favorecer a visualizagao de
fendmenos abstratos, estimular a investigacao e ampliar as estratégias didaticas utilizadas
pelo professor.

No contexto da formacao inicial docente, o desenvolvimento do produto educacional
possibilitou a articulagao entre fundamentagao tedrica e pratica pedagdgica, contribuindo
para o desenvolvimento de competéncias relacionadas ao planejamento didatico, a analise
critica de recursos tecnolégicos e a elaboragao de propostas de ensino inovadoras.

Além disso, a integracao dessas ferramentas ao planejamento pedagdgico mostrou-
se coerente com as orientacbes da Base Nacional Comum Curricular, especialmente no
que se refere ao desenvolvimento do pensamento cientifico, da investigacao e da resolugao
de problemas.

Dessa forma, conclui-se que a incorporagédo de tecnologias digitais ao ensino de
Fisica pode favorecer praticas pedagdgicas mais dinamicas, investigativas e alinhadas as
demandas contemporaneas da educacao cientifica.
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