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A educacdo vive um dos momentos mais desafiadores, e também mais
transformadores, de sua histéria. Em meio ao avango acelerado das tecnologias digitais,
a inteligéncia artificial comega a ocupar espagos antes inimaginaveis no cotidiano escolar,
provocando duvidas, expectativas, receios e, principalmente, novas possibilidades de
ensinar e aprender.

Foi nesse cenario que nasceu este livro.

“O Professor do Amanh&” ndo surgiu apenas como uma proposta tecnolégica, mas
como uma ponte entre inovagao e pratica pedagdgica. Ele nasceu da escuta atenta de
professores e professoras que desejam inovar, mas que muitas vezes enfrentam limitagoes
de tempo, excesso de demandas e inseguranga diante das rapidas transformacdes digitais.

Ao longo de experiéncias em projetos de extensdo, formagbes e didlogos com
educadores da educacao basica e do ensino superior, ficou evidente que o maior desafio
nao era acessar a tecnologia, mas compreender como utiliza-la de forma ética, humana,
critica e verdadeiramente significativa para a educagao.

Este guia foi construido pensando exatamente nisso.

Mais do que apresentar ferramentas, prompts ou plataformas, este material
busca fortalecer o papel do professor como protagonista do processo educativo. Aqui, a
inteligéncia artificial ndo aparece como substituta do trabalho docente, mas como apoio
para planejamento, criagdo de materiais, personalizacdo do ensino e ampliagdo das
possibilidades pedagdgicas.

Cada capitulo foi desenvolvido com linguagem acessivel, exemplos praticos e
aplicacdes reais para a sala de aula, respeitando diferentes contextos educacionais e
diferentes niveis de familiaridade com a tecnologia. O objetivo nunca foi criar um manual
técnico distante da realidade escolar, mas um material acolhedor, util e aplicavel ao cotidiano
de quem ensina.

Em tempos em que tanto se fala sobre automacéo, este livro faz questao de reafirmar
algo essencial: nenhuma tecnologia substitui a sensibilidade, o olhar pedagdgico, a escuta
e a criatividade de um educador.

A inteligéncia artificial pode organizar informacdes, sugerir ideias e acelerar
processos. Mas continua sendo o professor quem transforma conteudo em aprendizagem,
informag&o em conhecimento e tecnologia em experiéncia humana.

Que este livro seja um convite.

Um convite para experimentar sem medo.

Para adaptar com autonomia.

Para questionar criticamente.

Para criar novas possibilidades.

E, principalmente, para compreender que o futuro da educagéo nio sera construido
apenas por maquinas, mas por professores capazes de utilizar a tecnologia com consciéncia,
proposito e humanidade.

Boa leitura!

E bem-vindo ao futuro da educacéo!



A inteligéncia artificial ja faz parte do presente da educacao.

Ferramentas capazes de gerar textos, imagens, apresentagdes, atividades e recursos
pedagogicos comegaram a transformar a maneira como professores planejam, criam e
inovam em sala de aula. Diante dessa nova realidade, surge também a necessidade de
compreender como utilizar essas tecnologias de forma critica, ética e verdadeiramente
significativa para o processo de ensino e aprendizagem.

Foi com esse propésito que nasceu O Professor do Amanha.

Este livro foi desenvolvido para apoiar educadores no uso pratico da inteligéncia
artificial aplicada a educacao, apresentando ferramentas, estratégias, exemplos e
orientacbes que podem auxiliar no planejamento pedagogico, na produgao de conteudo
didatico, na acessibilidade e na inovagao educacional.

Ao longo dos capitulos, o leitor encontrara aplicacées reais de ferramentas como
ChatGPT, Copilot, Gamma, Canva, DALL-E e Adobe Firefly, sempre com foco na pratica
docente, na criatividade e no fortalecimento do papel do professor como mediador do
conhecimento.

Mais do que ensinar tecnologia, este material busca mostrar que a inovagao
educacional precisa caminhar junto com sensibilidade, pensamento critico e propdsito
pedagdgico.

A inteligéncia artificial pode apoiar processos.

Mas continua sendo o professor quem inspira, acolhe, ensina e transforma.

Que este livro seja um guia pratico, acessivel e inspirador para todos aqueles que
desejam construir uma educacgao mais criativa, humana e conectada com o futuro.
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CAPITULO 1

Objetivo: Apresentar os fundamentos iniciais do uso da inteligéncia artificial na educacao,
destacando seu papel como ferramenta de apoio ao planejamento, a criagao de conteudos
e a inovacgao pedagogica. O capitulo também busca refletir sobre o novo papel do professor
como curador, mediador, orientador e cocriador de experiéncias de aprendizagem com
apoio da tecnologia.

Conexdao com a BNCC: O uso consciente da inteligéncia artificial na educacao dialoga
diretamente com a Competéncia Geral 5 da BNCC, que orienta o desenvolvimento da
capacidade de compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e comunicagao
de forma critica, significativa, reflexiva e ética.

Nesse contexto, a IA pode apoiar o professor na produ¢cdo de materiais didaticos, na
personalizagcdo de atividades, na elaboragdo de recursos visuais € na organizagao de
estratégias pedagogicas, desde que utilizada com responsabilidade e intencionalidade
educativa.

Pergunta norteadora: Como o professor pode integrar a inteligéncia artificial ao seu
planejamento e a sua pratica pedagoégica de forma critica, criativa e significativa, sem perder
0 protagonismo no processo de ensino e aprendizagem?

A inteligéncia artificial como apoio ao professor: A inteligéncia artificial pode ser
compreendida como um conjunto de tecnologias capazes de realizar tarefas que envolvem
linguagem, organizacao de informacodes, geracao de textos, criacao de imagens, analise de
dados e apoio a tomada de decisao.

No contexto educacional, ferramentas como ChatGPT, Copilot, Gemini, Gamma, Canva,
DALL-E e Adobe Firefly podem auxiliar o professor em diferentes atividades, como:

- elaborar planos de aula;

- criar questdes e atividades;

- adaptar textos para diferentes niveis de aprendizagem;

- gerar imagens e apresentacoes;

©organizar ideias;

- propor metodologias ativas;

- apoiar processos de inclusdo e acessibilidade.

Entretanto, essas ferramentas ndo substituem o conhecimento pedagdgico, a experiéncia
docente, a escuta, a sensibilidade e a capacidade de compreender a realidade de cada
turma.

O novo papel do professor: Na era da inteligéncia artificial, o professor assume um papel

O PROFESSOR DO AMANHA
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ainda mais estratégico. Ele deixa de ser apenas transmissor de informagdes e passa a
atuar como curador, mediador e designer de experiéncias de aprendizagem.

Ser curador significa selecionar, revisar e adaptar conteudos gerados por IA.

Ser mediador significa orientar os estudantes no uso critico da tecnologia.

Ser designer de experiéncias significa planejar atividades que unam intencionalidade
pedagdgica, criatividade, participagcao e aprendizagem significativa.

A inteligéncia artificial pode acelerar processos, sugerir caminhos e ampliar possibilidades,
mas € o professor quem transforma esses recursos em pratica educativa.

O professor como engenheiro de prompts: Uma das habilidades importantes no uso da
IA é a criagao de bons comandos, conhecidos como prompts. Um prompt bem elaborado
orienta a ferramenta a produzir respostas mais adequadas ao objetivo pedagdgico.

Para isso, o professor deve informar:

- 0 tema;

- 0 ano escolar;

- adisciplina;

- 0 objetivo da aula;

- o perfil da turma;

- o formato desejado;

- 0 nivel de linguagem;

- e o tipo de atividade esperada.

Quanto mais claro for o comando, melhor tende a ser o resultado produzido pela ferramenta.

Sugestao de reflexao: Ao utilizar IA no planejamento, reflita:

“O tempo economizado com tarefas operacionais esta sendo utilizado para fortalecer o
acompanhamento, o feedback e a relagdo humana com os estudantes?”

Essa pergunta é essencial, pois a principal fungdo da tecnologia na educacao deve ser
ampliar a qualidade da acao docente, e nao apenas acelerar a produgéo de materiais.

Ideia de atividade: Proponha aos estudantes ou professores em formacgao a criagédo de um
prompt sobre determinado conteudo da aula. Em seguida, avalie a clareza, a objetividade
e a intencionalidade pedagodgica do comando criado.

Essa atividade ajuda a desenvolver pensamento critico, organizagdo de ideias e uso
consciente da inteligéncia artificial.

Consideragoes finais: A inteligéncia artificial abre novas possibilidades para o ensino, mas
sua utilizagao exige clareza de propdsito, revisao humana e compromisso pedagogico.

O professor do amanha nao € aquele que sera substituido pela tecnologia, mas aquele que
aprende a utiliza-la com autonomia, criatividade, responsabilidade e humanidade.

O PROFESSOR DO AMANHA
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CAPITULO 2

A presencga da inteligéncia artificial na educagao deixou de ser uma possibilidade distante
para se tornar parte da realidade de muitas instituicdes, professores e estudantes.
Ferramentas capazes de gerar textos, imagens, apresentagdes, atividades e analises
passaram a integrar o cotidiano pedagdgico, trazendo novas oportunidades, mas também
importantes desafios éticos, criticos e educacionais.

Diante desse cenario, torna-se fundamental compreender que a inteligéncia artificial deve
ser utilizada como ferramenta de apoio ao processo de ensino e aprendizagem, € ndo como
substituta da atuacdo humana, da autonomia docente ou do pensamento critico.

Mais do que dominar plataformas e comandos, o educador contemporaneo precisa
desenvolver uma postura ética, reflexiva e consciente diante do uso dessas tecnologias.

A Inteligéncia Artificial Pode Errar: Embora ferramentas de |A sejam capazes de produzir
conteudos sofisticados e convincentes, elas também podem gerar informagdes incorretas,
imprecisas ou completamente falsas. Esse fenbmeno é conhecido como “alucinagao da IA”.

Em muitos casos, a ferramenta apresenta respostas aparentemente confiaveis, utilizando
linguagem técnica, referéncias ou explicacdes que parecem corretas, mas que ndo possuem
fundamento real ou validacéao cientifica.

Por esse motivo, nenhum conteudo gerado por inteligéncia artificial deve ser utilizado sem
revisao humana.

O professor continua sendo o responsavel pela curadoria, validagao e adequagao pedagodgica
de todos os materiais utilizados em sala de aula.

Vieses e Representatividade: Ainteligéncia artificial é treinada a partir de grandes volumes
de dados produzidos por seres humanos. Consequentemente, esses sistemas podem
reproduzir preconceitos, esteredtipos ou vieses presentes na sociedade.

Isso significa que conteudos gerados por IA podem, em alguns casos:
« reforgar desigualdades;
e invisibilizar grupos sociais;
e apresentar visdes culturais limitadas;

e ou reproduzir padrdes discriminatérios.

O olhar critico do educador é essencial para garantir que o uso da tecnologia esteja alinhado
aos principios de inclusdo, diversidade, respeito e cidadania.

LGPD e Protecao de Dados: Ao utilizar ferramentas de inteligéncia artificial na educacéo,
€ indispensavel respeitar os principios da Lei Geral de Protecdo de Dados (LGPD).

O PROFESSOR DO AMANHA
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Professores e instituicbes devem evitar inserir:

nomes completos de estudantes;

documentos;

fotos;

informacdes médicas;

dados sensiveis;

ou qualquer conteudo que permita identificar alunos sem autorizagdo adequada.

A protecao da privacidade e da seguranca das informacgdes deve ser prioridade em qualquer
contexto educacional digital.

Plagio, Autoria e Transparéncia: O uso dainteligéncia artificial também levanta importantes
discussoes sobre autoria e producdo académica.

Ferramentas de IA podem auxiliar na criagao de:

textos;

resumos;

atividades;

imagens;
apresentacgoes;

e materiais didaticos.

No entanto, o uso dessas ferramentas deve ocorrer com transparéncia e responsabilidade.
Ainteligéncia artificial ndo substitui aautoria humana. O professor continua sendoresponsavel
pela selecéo, adaptacéo, validagao e contextualizagado pedagodgica do conteudo produzido.
Da mesma forma, € importante orientar os estudantes sobre:

uso ético da IA;

integridade académica;
plagio;

pensamento critico;

e responsabilidade intelectual.

Acessibilidade e Inclusdo: Quando utilizada de forma consciente, a inteligéncia artificial
também pode ampliar a acessibilidade educacional.

Ferramentas de |A permitem:

simplificar textos;

adaptar conteudos;

gerar descri¢goes de imagens;

produzir materiais multimodais;

apoiar estudantes com deficiéncia;

e personalizar experiéncias de aprendizagem.

O PROFESSOR DO AMANHA
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No entanto, acessibilidade ndo depende apenas da tecnologia. Ela exige planejamento
pedagdgico, sensibilidade e compromisso com a inclusao.

O Papel do Professor na Era da IA: Em um contexto cada vez mais digital, o papel do
professor torna-se ainda mais importante.

A inteligéncia artificial pode automatizar tarefas, acelerar processos e sugerir conteudos,
mas n&o substitui:

e empatia;

e escuta;

o criatividade;

« mediagao pedagogica;

e pensamento critico;

e nem a construcdo humana do conhecimento.

O professor deixa de ser apenas transmissor de informacdes e assume, cada vez mais, o
papel de:

e curador;

« mediador;

« orientador;

o designer de experiéncias;

« e facilitador da aprendizagem.

Mais do que ensinar conteudos, educar na era da inteligéncia artificial significa formar
cidadaos criticos, conscientes e preparados para utilizar a tecnologia de maneira ética e
responsavel.

Consideragoes Finais: Ainteligéncia artificial representa uma das maiores transformacgdes
educacionais das ultimas décadas. Seu impacto ja pode ser percebido no planejamento
pedagogico, na criagdo de conteudos, na personalizagdo do ensino e nas formas de
interacdo com o conhecimento.

Entretanto, o verdadeiro potencial dessas ferramentas nao esta na substituicdo do trabalho
humano, mas na capacidade de ampliar possibilidades pedagogicas quando utilizadas com
consciéncia, ética e propdsito educacional.

A tecnologia evolui rapidamente. Mas a esséncia da educagao continua humana.

O PROFESSOR DO AMANHA
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CAPITULO 3

Objetivo: Desenvolver a habilidade de elaborar comandos claros, especificos e alinhados
aos objetivos pedagogicos, permitindo que a inteligéncia artificial produza respostas mais
uteis, contextualizadas e adequadas ao ambiente educacional.

Conexao com a BNCC:

Esta tematica dialoga diretamente com a Competéncia Geral 5 da BNCC:

“Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e comunicagao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética.”

Ao aprender a construir prompts, o professor desenvolve uma utilizagao mais consciente e
estratégica das ferramentas de inteligéncia artificial.

Pergunta norteadora: Por que algumas respostas geradas pela inteligéncia artificial sao
excelentes enquanto outras parecem superficiais ou inadequadas?

O que é um Prompt? Prompt € o comando ou instrugao fornecida a inteligéncia artificial.
E através do prompt que o usuario informa:

- 0 que deseja;

- para quem deseja;

- como deseja receber a resposta;

- qual o objetivo da tarefa.

A qualidade da resposta depende diretamente da qualidade do comando fornecido.

Um exemplo simples:

Prompt fraco: “Faca uma aula sobre fragdes.”

Resultado:

- genérico;

- superficial;

- pouco contextualizado.

Prompt melhorado: “Vocé é um professor de Matematica do Ensino Fundamental. Crie
um plano de aula para alunos do 5° ano sobre fragées. Inclua objetivos de aprendizagem,
habilidades da BNCC, atividade pratica e avaliacdo formativa.”

Resultado:

- mais completo;

- contextualizado;

- alinhado a realidade escolar.

O PROFESSOR DO AMANHA
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Os 5 Elementos de um Bom Prompt - papel, tarefa, publico, objetivo, formato.
1. Papel - Defina quem a IA deve representar.
Exemplo: “Vocé é um professor de Ciéncias.”

2. Tarefa - Explique exatamente o que deseja.
Exemplo: “Crie uma sequéncia didatica.”

3. Publico - Informe para quem o material sera criado.
Exemplo: “Para alunos do 8° ano.”

4. Objetivo - Descreva o que deseja desenvolver.
Exemplo: “Desenvolver o pensamento critico sobre sustentabilidade.”

5. Formato - Informe como deseja receber a resposta.
Exemplo: “Organize em tabela.”

Estratégias para Melhorar Respostas

Seja especifico

- Explique fotossintese. (errado)

- Explique fotossintese para alunos do 6° ano utilizando linguagem simples e exemplos do
cotidiano. (correto)

Forneca contexto
- Crie uma atividade. (errado)
- Crie uma atividade para uma turma com dificuldades de leitura e interpretacéo. (correto)

Pecga adaptacgdes
Exemplos:

- simplifique;

- resuma,;

- aprofunde;

- transforme em slide;
- transforme em jogo;

- adapte para inclusao.

Prompt Mestre para Educacao

Vocé pode colocar uma caixa destacada:

“Vocé é um professor especialista em [disciplina]. Crie um material para alunos do [ano/
série] sobre [tema]. O objetivo é desenvolver [habilidade]. Utilize linguagem [nivel]. Organize
a resposta em [formato].”
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Sugestao de Atividade

Peca aos participantes para criarem trés versées de um mesmo prompt:
- basica;

- intermediaria;

- avancada.

Depois comparem os resultados gerados pela IA.

Ideia de Avaliagao

Analise diferentes prompts e identifique:
- qual produz o melhor resultado;

- quais informagdes estao faltando;

- como o comando pode ser melhorado.

Consideragoes Finais: A inteligéncia artificial responde ao que é solicitado. Quanto mais
claras forem as instrugdes, melhores serao os resultados obtidos.

Aprender a elaborar bons prompts nao significa apenas dominar uma ferramenta tecnoldgica,
mas desenvolver uma nova competéncia relacionada a comunicagao, ao planejamento e a
mediagao pedagogica.

O professor do amanha nao € aquele que sabe mais comandos, mas aquele que consegue
transformar objetivos educacionais em orientagdes claras para potencializar aaprendizagem.
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PARTE Il: PLANEJAMENTO E ESTRATEGIA



CAPITULO 4

Acesse: https://chat.openai.com (ou outra ferramenta de IA conversacional)

Objetivo: Capacitar o educador a utilizar o ChatGPT como ferramenta de apoio ao
planejamento pedagogico, a elaboracdo de atividades, a criagdo de avaliacbes e a
adaptacao de conteudos, otimizando o tempo dedicado as tarefas operacionais e ampliando
as possibilidades de personalizagdo do ensino.

Conexao Curricular (BNCC)

A elaboragcao de prompts para interacdo com sistemas de inteligéncia artificial contribui
diretamente para o desenvolvimento da Competéncia Geral 5 da BNCC e, de forma
complementar, da Competéncia Geral 4.

Competéncia Geral 5 (principal): Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacéo e comunicacao de formacritica, significativa, reflexiva e éticanas diversas praticas
sociais para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos e
resolver problemas.

Competéncia Geral 4 (secundaria): Utilizar diferentes linguagens, verbal, visual, corporal,
sonora e digital, para expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos
em diferentes contextos, produzindo sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Foco no Professor: A engenharia de prompts permite ao educador comunicar objetivos
pedagdgicos de forma clara e estruturada, orientando a inteligéncia artificial na geracao de
materiais mais precisos, contextualizados e alinhados as necessidades da aprendizagem.
Ao desenvolver essa competéncia, o professor aprimora sua capacidade de planejar,
organizar informacgdes, criar recursos educacionais e utilizar tecnologias digitais de maneira
estratégica e intencional.

Pergunta: Como o professor pode utilizar a IA conversacional para otimizar a criagao de
planos de aula e atividades, garantindo que o conteudo gerado seja factualmente correto e
alinhado aos objetivos de aprendizagem da sua disciplina?

Entendendo a Ferramenta

Boas-vindas e Contextualizagao: Hoje vamos conhecer o ChatGPT, uma ferramenta que
pode ajudar muito no planejamento de aulas, criacdo de atividades e até na correcao de
textos. Mostrar que nao é necessario ter conhecimentos avangados em tecnologia para
usar.
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Passo a passo: Planejamento de Aulas por Prompt (Versao Detalhada)

Passo 1—Acesso: Onde acessar (https://chat.openai.com).

O primeiro passo consiste em acessar a plataforma ChatGPT por meio de um navegador
de internet. O usuario pode realizar uma busca pelo termo “ChatGPT” em mecanismos de
pesquisa ou acessar diretamente o endereco oficial da plataforma, conforme Figura 1.

Figura 1 - Localizagéo e acesso a plataforma ChatGPT.

~s

GO g|€ chat gpt

ChatGPT
&

https://chatgpt.com - Traduzir esta pagina

ChatGPT

ChatGPT is your Al chatbot for everyday use. Chat with the most advanced Al to explore ideas, solve
problems, and learn faster.

Chat Portugués N

Chatbot adaptado & cultura e linguagem portuguesas, com ...

Fonte: Plataforma ChatGPT (2026)

Passo 2 — Mostrar a tela inicial: campo para digitar perguntas.

Apos realizar o0 acesso, o usuario sera direcionado para a interface principal da ferramenta.
Nessa tela, € possivel iniciar uma nova conversa e inserir comandos ou perguntas para a
inteligéncia artificial, conforme Figura 2.

Figura 2 - Tela inicial do ChatGPT com area destinada a interagcao do usuario.

@ ChatGPT ~ @ Cadastre-se gratuitamente @

Como posso ajudar?

\0) Anexar  @P Buscar (] Estudar 1|1 Voz

Ao enviar mensagens para o ChatGPT, um chatbot de IA, vocé aceita nossos Jermos e reconhece nossa
Politica de Privacidade. Confira as Preferéncias de cookies.

Fonte: Plataforma ChatGPT (2026).
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Passo 3 — Principio da Conversa: O ChatGPT funciona como uma conversa, vocé
pergunta e ele responde.

O ChatGPT funciona por meio de uma interagao conversacional. O usuario fornece instrugoes
ou perguntas e a ferramenta gera respostas com base nas informagdes recebidas. Quanto
mais claro e detalhado for o comando, melhores tendem a ser os resultados produzidos,
conforme Figura 3.

Figura 3 — Exemplo de interagdo conversacional entre usuario e ChatGPT.

faca para mim uma aula de matematica para os meninos do 5 ano do
ensino fundamental , seguindo a regras da bncc

Vou preparar um modelo de aula completo para o 5° ano, alinhado & Base Nacional Comum Curricular

(BNCC), com objetivo, habilidades, atividades e avaliacdo. O tema escaolhido é fragdes, um dos contetdos
centrais desse ano escolar.

Aula de Matematica — 5° Ano do Ensino Fundamental

Tema: Fracdes — representacdo e comparacao
Duragédo: 50 minutos

Componente curricular: Matemaética

Ano: 5° ano do Ensino Fundamental

Referéncia: Base Nacional Comum Curricular (BNCC)

1. Habilidade da BNCC

(EFO5MAOQ5)
Comparar e ordenar nimeros racionais positivos representados na forma fracionaria.

2. Objetivos da Aula

Ao final da aula, os alunos deverao ser capazes de:

s Compreender o conceito de fragdo como parte de um todo.
e |dentificar numerador e denominador.

e Comparar fracdes simples.

® Resolver problemas cotidianos envolvendo fracdes.

Fonte: Plataforma ChatGPT (2026).

Uso Responsavel: Antes de utilizar qualquer conteudo gerado pelo ChatGPT, consulte as
orientagdes sobre uso ético, critico e responsavel apresentadas no Capitulo 2 deste livro.

Aplicacoes Praticas do ChatGPT no Planejamento Pedagoégico: O ChatGPT pode apoiar
o professor em diversas etapas do planejamento e da produgao de materiais didaticos. A
seguir, sao apresentados alguns exemplos de aplicagdes que podem ser adaptadas para
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diferentes componentes curriculares e niveis de ensino.

Criacao de Planos de Aula - Prompt exemplo:
“Vocé é um professor de Ciéncias. Crie um plano de aula para alunos do 7° ano sobre
fotossintese, alinhado a BNCC, contendo objetivos, metodologia, recursos e avaliagao.”

Elaboracao de Questoes e Avaliagdes - Prompt exemplo:
“Elabore 10 questdes de multipla escolha sobre fotossintese para alunos do 7° ano,
contendo gabarito comentado.”

Producao de Resumos - Prompt exemplo:
“‘Resuma o conteudo sobre Revolugao Industrial para alunos do 8° ano utilizando linguagem
simples e objetiva.”

Adaptacao de Linguagem - Prompt exemplo:
“‘Reescreva o texto abaixo para estudantes com dificuldades de leitura, utilizando frases
curtas e linguagem acessivel.”

Geragao de Metodologias Ativas - Prompt exemplo:
“Sugira trés atividades utilizando gamificagao para ensinar educagao ambiental a alunos do
Ensino Fundamental.”

Criacao de Rubricas Avaliativas - Prompt exemplo:
“Crie uma rubrica de avaliagdo para apresentacdo de seminario sobre sustentabilidade
contendo critérios e niveis de desempenho.”

O que o ChatGPT faz bem?
- Criacao de planos de aula;

- Producgao de atividades;

- Geragao de questoes;

- Elaboracao de resumos;

- Organizacao de conteudos;
- Sugestao de metodologias;
- Adaptacao de linguagem.

O que o ChatGPT nao substitui?

- O planejamento pedagdgico do professor;
- A analise do contexto da turma;

- A mediacao da aprendizagem;

- A validagao cientifica do conteudo;
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- O acompanhamento individual dos estudantes.

1. Sugestao de Atividade Pés-Criagao

e Anadlise de Prompts em Grupo: Convide outros professores a criarem o mesmo
plano de aula. Peca que comparem os resultados do ChatGPT e criem um “Prompt
Mestre” (o comando mais eficiente) para aquele topico.

« Brainstorming de Metodologias: Use o ChatGPT para gerar 5 metodologias de
ensino (exemplo: gamificacao, jigsaw, design thinking) para aplicar um conteudo
especifico e adapte as sugestoes.

2. Ildeia de Avaliagao

o Avaliagao do Plano de Aula: Ap6s usar um plano de aula gerado com o apoio do
ChatGPT, avalie sua eficacia medindo o engajamento dos alunos e a clareza das
instrugdes (feedback dos alunos).

o Eficiéncia do Prompt: Meca quanto tempo o professor economizou na criagao de
um material e o quanto a qualidade do material foi mantida ou melhorada.

3. Dicas de Otimizagao

e O Principio do Contexto: Forneca contexto! Peca: “Vocé é um professor de Historia
do Ensino Fundamental Il. Crie 5 questdes de multipla escolha sobre a Revolugéo
Industrial para o 8° ano com gabarito.”

o lteracao: Se a resposta nao for ideal, peca para a |A refinar, em vez de comecar do
zero. Exemplo: “Reformule a resposta anterior, focando mais nos impactos sociais e
menos na tecnologia.”

« Mentalidade de Crescimento: Enfatize que o aprendizado das IAs é continuo e que
a principal dica € manter a curiosidade e o espirito exploratorio.

Consideragdes Finais: O ChatGPT ndo substitui o planejamento pedagdgico, mas
pode reduzir significativamente o tempo gasto em tarefas operacionais, permitindo que o
professor concentre seus esforgcos na mediacdo da aprendizagem, no acompanhamento
dos estudantes e na criagdo de experiéncias educacionais mais significativas.

Quando utilizado com intencionalidade pedagdgica, senso critico e criatividade, torna-se
um importante aliado na construgcédo da educacgao do futuro.
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PARTE Ill: PRODUGAO DE CONTEUDO VISUAL E DOCUMENTOS



CAPITULO 5

Acesse: https://copilot.microsoft.com

Objetivo: Capacitar o educador a utilizar o Microsoft Copilot para criarimagens, diagramas,
ilustracbes e recursos visuais personalizados que apoiem a aprendizagem, facilitem a
compreensao de conceitos complexos e enriquegam materiais didaticos impressos e
digitais.

Conexao Curricular (BNCC)

Competéncia Geral 5: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao e
comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética.

Foco Pedagogico: O uso de recursos visuais personalizados favorece a contextualizagao
dos conteudos, amplia a compreensao dos estudantes e contribui para diferentes formas
de representacado do conhecimento.

Pergunta Norteadora: Como gerar imagens técnicas, ilustrativas ou diagramas especificos
que nao estdo disponiveis em bancos de imagens tradicionais, garantindo clareza, alta
resolugcao e um formato adequado para o material didatico final?

Entendendo a Ferramenta:

« Copilot (Assistente Inteligente):E uma ferramenta de inteligéncia artificial
que funciona como um assistente digital. Ele ajuda a escrever textos, responder
perguntas, gerar ideias e resumir informacgdes, usando comandos simples.

o Copilot (Ajuda nas Tarefas): O Copilot pode ser usado em navegadores, editores de
texto e outras ferramentas. Ele analisa o que vocé esta fazendo e sugere melhorias,
explica conteudos e ajuda a organizar informacdes, tornando o trabalho mais rapido
e facil.
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Passo a passo: Como acessar e usar o Copilot
Passo 1 — Acessar o Microsoft Copilot: Acesse diretamente o endereco: https://copilot.

microsoft.com.

O primeiro passo consiste em acessar a plataforma Microsoft Copilot por meio de um
navegador de internet. O usuario pode realizar uma busca pelo termo “Microsoft Copilot”
em mecanismos de pesquisa ou acessar diretamente o endereco oficial da ferramenta.
O Copilot esta disponivel gratuitamente em sua versao basica e pode ser utilizado para
geracao de textos, imagens e apoio em diferentes atividades educacionais, conforme Figura

4.

Figura 4 — Localizacao e acesso a plataforma Microsoft Copilot.

Google copilot y

Modo A Todas Imagens Noticias  Videos  Shopping Videos curtos  Mais ~ Ferrame

Microsoft Copilot
- https:f/copilot microsoft. com - Traduzir esta pagina

Microsoft Copilot: Your Al companion
Microsoft Copilot is your companion to inform, entertain, and inspire. Get advice, feedback, and

straightforward answers. Try Copilot now.

Fonte: Microsoft Copilot (2026).

Passo 2 — Realizar o Login:

Para utilizar todos os recursos disponiveis, recomenda-se realizar o login utilizando uma
conta Microsoft pessoal, institucional ou corporativa. O acesso autenticado permite salvar
histéricos de conversas, utilizar funcionalidades adicionais e melhorar a experiéncia de uso
da ferramenta, conforme Figura 5.

Figura 5 — Tela de autenticacao e opg¢des de acesso ao Microsoft Copilot.

Conheca o seu
companheiro de IA

Crie uma confa ou enfre para manter todas as

O G

L) suas CONYersas e gerar imagens

Ol4. No que devemos nos aprofundar hoji ET

| — B Comiae ek saaen

-
& Continuar com a Apple

o

S Continuar com o Google

Fonte: Microsoft Copilot (2026).
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Passo 3 — Formular o Comando (Prompt):

Apos acessar a plataforma, o usuario pode inserir um comando (prompt) descrevendo
a imagem desejada. Quanto mais detalhada for a descricdo, maiores serdo as chances
de obter resultados alinhados ao objetivo pedagodgico. Recomenda-se informar o tema, o
publico-alvo, o estilo visual e a finalidade educacional da imagem.

Exemplo para material impresso: “Crie um diagrama da fotossintese em trés etapas,
utilizando fundo branco, linhas pretas e alto contraste para impressao em apostila escolar.”

N

1. ABSORCAO DE LUZ 2. PRODUCAO DE ENERGIA

Tl — @ D
LUZ SOLAR CLOROFILA ' S

€O, + H,0 => 0, + Agué Energia Quimica  Energia Redutora
Diéxido de Carbono Agua 4'}

3. SINTESE DE GLICOSE

Glicose

Moléculas Organicas

Exemplo para apresentacao de slides: “Gere uma ilustragdo moderna representando
inovacao tecnologica na educagao, em formato widescreen (16:9), com cores suaves e
estilo profissional.”

30




Aplicacoes Praticas do Copilot na Educagao

Diagramas para Ciéncias - Prompt exemplo:

“Crie um diagrama da fotossintese destacando entrada de luz solar, diéxido de carbono,
agua e produgao de glicose.”

llustragoes Histoéricas - Prompt exemplo:

“Gere uma ilustragao representando uma cidade brasileira durante o periodo colonial, em
estilo educacional.”

Recursos para Matematica - Prompt exemplo:

“Crie uma representacao visual do Teorema de Pitagoras utilizando formas geométricas
coloridas.”

Capas de Atividades - Prompt exemplo:
“Produza uma capa ilustrada para uma atividade sobre sustentabilidade destinada a alunos
do Ensino Fundamental.”

Slides Educacionais - Prompt exemplo:
“Crie uma imagem moderna representando inovacgao tecnolégica na educacao, formato
16:9.”

CAIXA DE DESTAQUE

Prompt Pronto:

“Crie uma imagem educacional sobre [tema], destinada a estudantes do [ano escolar],
utilizando linguagem visual clara, cores equilibradas e foco nos conceitos principais.”

Uso Responsavel: Antes de utilizar imagens geradas por inteligéncia artificial, consulte
as orientagdes sobre uso ético, autoria, privacidade e responsabilidade apresentadas no
Capitulo 2 deste livro.

Sugestao de Atividade Pés-Criagao:

e Compreensao de Diagramas: Utilize o diagrama gerado (exemplo: o ciclo da
agua, etapas da fotossintese) em uma prova e pega que os alunos rotulem as
etapas ou expliquem o processo com base na imagem.

e Aplicagao de Contexto: Gere duas imagens diferentes (uma simples e uma
detalhada) sobre o mesmo conceito. Pega aos alunos que identifiquem qual seria
mais adequada para um colega do Ensino Fundamental e qual seria melhor para
um colega do Ensino Médio.

Ideia de Avaliagao:

¢ Avaliacao de Prompt: Peca aos alunos para escreverem o prompt ideal para
gerar uma imagem sobre o conteudo da aula. Isso avalia a capacidade de sintese

O PROFESSOR DO AMANHA

CAPITULO 5

Guia pratico de inteligéncia artificial para planejar, criar e inovar na educagao, Vol.1



e 0 dominio dos termos técnicos.

e Legibilidade: Teste a imagem gerada imprimindo-a em qualidade baixa (em
preto e branco) para garantir que o resultado da prova ou apostila seja claro.

e Avaliacdao da Comunicagao Visual: Pega aos estudantes que analisem
uma imagem gerada por |IA e expliquem quais elementos contribuem para a
compreensao do conteudo.

Dicas de Otimizagao:

e Sejaespecifico: Descreva com clareza o que deseja gerar. Quanto mais detalhes
forem fornecidos sobre o conteudo, o estilo e a finalidade da imagem, maior sera
a probabilidade de obter resultados alinhados ao objetivo pedagdgico.

e Definao estilo visual: Indique o tipo de representacao desejada, como ilustragao,
diagrama, infografico, desenho técnico, fotografia realista ou arte digital. Essa
informacéao ajuda a ferramenta a produzir imagens mais adequadas ao contexto
educacional.

¢ Informe o publico-alvo: Sempre que possivel, especifique para qual nivel de
ensino o material sera utilizado. Uma imagem destinada a Educagao Infantil
exige uma abordagem visual diferente daquela utilizada no Ensino Médio ou no
Ensino Superior.

¢ Indique a finalidade pedagodgica: Explique como a imagem sera utilizada.
Informe se ela sera inserida em uma prova, atividade, apostila, apresentacao
de slides ou material complementar. Isso permite que a |A adapte a composig¢ao
visual as necessidades do recurso educacional.

o Utilize termos técnicos: O uso de termos especificos pode aumentar
significativamente a precisdo das imagens geradas. Expressdes como “vista
superior”, “perspectiva isométrica”, “corte transversal’, “diagrama esquematico”
ou “fluxograma” ajudam a orientar a construgao visual da imagem.

¢ Revise e refine os resultados: Nem sempre a primeira imagem gerada sera
a mais adequada. Experimente ajustar o prompt, incluir novas informagdes ou
solicitar alteragdes especificas até alcancar o resultado desejado.

e Valorize a contextualizagao: Sempre que possivel, solicite imagens relacionadas
arealidade dos estudantes, tornando os conteudos mais proximos de seu contexto
social, cultural e regional.

Consideragdoes finais: A producdo de imagens por inteligéncia artificial amplia
significativamente as possibilidades de criagdo de recursos educacionais personalizados.
Quando utilizada com planejamento pedagodgico e intencionalidade, essa tecnologia
pode tornar conceitos abstratos mais visiveis, favorecer a aprendizagem e enriquecer a
experiéncia dos estudantes.

O valor da ferramenta ndo esta apenas na geragao da imagem, mas na forma como o
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professor utiliza esse recurso para promover compreensao, reflexdo e construcdo do
conhecimento.
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CAPITULO 6

Acesse: Os links para acesso sao:

e DALL-E (https://copilot.microsoft.com ou https://chat.openai.com)
e Adobe Firefly (https://firefly.adobe.com/)

Objetivo: Capacitar o educador a utilizar ferramentas de inteligéncia artificial para criar,
personalizar e editar imagens educacionais, produzindo recursos visuais que favoregcam
a compreensao de conceitos, a contextualizagdo dos conteudos e o enriquecimento de
materiais didaticos impressos e digitais.

Conexao Curricular (BNCC)

Competéncia Geral 5 (principal) : Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informag&o e comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais para produzir conhecimentos, resolver problemas e disseminar informacgdes.
Competéncia Geral 4 (secundaria): Utilizar diferentes linguagens para expressar e
compartilhar informacgdes, experiéncias e conhecimentos em diferentes contextos.

Foco no Professor: O uso de ferramentas de geragdo e edicdo de imagens permite
ao professor transformar conceitos abstratos em representagdes visuais significativas,
ampliando o engajamento dos estudantes e fortalecendo estratégias de comunicagao visual
no processo de ensino e aprendizagem.

Pergunta: Como utilizar ferramentas de inteligéncia artificial para criar e editar imagens
educacionais capazes de tornar os conteudos mais compreensiveis, atrativos e
contextualizados para os estudantes?

Entendendo a Ferramenta:

e DALL-E - Criacdo de Imagens: E uma ferramenta de inteligéncia artificial
especializada na geracédo de imagens a partir de descri¢gdes textuais. Por meio de
comandos (prompts), é possivelcriarilustragdes, diagramas, cenarios, representacdes
conceituais e diversos recursos visuais personalizados para fins educacionais.

e Adobe Firefly - Criagao e Edicao Inteligente: combina geracdo de imagens com
recursos avancgados de edi¢ao. Além de criar imagens a partir de texto, a ferramenta
permite remover objetos, inserir novos elementos, alterar fundos e realizar ajustes
especificos em regides selecionadas da imagem.

Esses recursos oferecem maior controle visual ao professor durante a producédo de

materiais didaticos.
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Passo a passo: Uso do Adobe Firefly (Foco na Edigao)

Passo 1 — Login na Plataforma: Acesse o Adobe Firefly: (https://www.adobe.com/br/
products/firefly.html)

O primeiro passo consiste em acessar a plataforma Adobe Firefly por meio do navegador.
A ferramenta esta disponivel online e permite criar e editar imagens utilizando inteligéncia
artificial, conforme Figura 6.

Figura 6 — Pagina inicial de acesso ao Adobe Firefly.

Fazer logon ou criar conta

5 Continuar com Google
€) Continuar com Facebook

.', Continuar com Apple

Exibir mais
Ou

Continuar com email

Fazer logon ou criar uma conta

Fonte: Adobe Firefly (2026).
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Passo 2 — Gerar a Imagem

I.

Apods escrever o comando (prompt), clique no botdo Gerar, localizado no canto
inferior direito da tela.
Esse botao inicia o processo de criagdo da imagem pela inteligéncia artificial.
No print apresentado, € possivel observar o botdo Gerar dentro de um quadro
destacado na parte inferior da interface.
Ao clicar nesse botdo, o sistema analisa o texto digitado e comega a produzir
automaticamente as imagens com base na descrigdo fornecida.
Esse processo permite transformar uma simples descrigdo em uma imagem visual,
que podera ser utilizada em slides, apresentacdes ou materiais didaticos, conforme
Figura 7.

Figura 7 — Interface de geracéo de imagens a partir de prompts.
m < Gerarimagem Galeria  Gerar  Editar o ® Fazer logon

v Configuragbes gerais

Modelo

& Gemini 2.5 (w/ Nano Banana) v
Opcoes de modelos externos como o Nano Banana da Google

Proporgdo
(] Paisagem (4:3) - ﬂ-..______. Diqusigéo daimagem: Rctrato,. p’aisagcm e OUU’C-JS.

Selecione de acordo com onde ira apresentar. Seja
No celular, computador, slides.

v Imagens de referéncia (0/4) ®

P :

i &af i Comece a gerar imagens

RCTCLEELEE R ’ Descreva a imagem que vocé deseja gerar no campo de

prompt. Para se inspirar, va para Galeria ou saiba mais sobre
a solicitac3o.

Coloque imagens de referéncia para a IA
gerar baseand-se nelas aqui

Insira seu prompt aqui
Prompt

Descreva a imagem que deseja gerar

Fonte: Adobe Firefly (2026).
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Passo 3 — Comandos e Geragao: A qualidade do resultado depende diretamente da
clareza das instrugdes fornecidas. Recomenda-se informar o tema, o estilo visual, o publico-
alvo e a finalidade educacional da imagem, conforme Figura 8.

Insira o comando “Faga um fundo em um campo de uma fazenda cheia de flores de maneira
realista.”

1. Inicie a geragao da imagem.

Figura 8 — Exemplo de prompt para geragdo de imagem educacional.

& "Faga um fundo em um campo de uma fazenda cheia de flores de maneira realista.

Fonte: Adobe Firefly (2026).
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Passo 4 — Edicao Basica da Imagem: O Firefly permite realizar ajustes especificos

em elementos da imagem, corrigindo detalhes, removendo objetos ou inserindo novos

componentes visuais, conforme Figura 9.

1.
2.

Ap0s abrir a imagem, clique na opgao editar para acessar as ferramentas de edigéo.
A edigédo permite corrigir ou melhorar partes da imagem, como remover elementos
indesejados ou ajustar detalhes.

No print apresentado, € possivel observar uma area escura e irregular sobre o fundo
vermelho, além de partes de outra imagem aparecendo no canto inferior direito.
Usando a ferramenta de edi¢céo, vocé pode selecionar essas areas para corrigir ou
remover, deixando a imagem mais limpa e organizada.

Esse tipo de ajuste é util quando a imagem possui manchas, sobreposi¢cao de
elementos ou partes que ndo fazem parte do conteudo principal.

Figura 9 — Ferramentas de edigao disponiveis no Adobe Firefly.

~

& "Faga um fundo em um campo de uma fazenda cheia de flores de maneira realista.”

=

Editar ~

Editar
k% Editar imagem

-"" Preenchimento generativo

'&2 Remocado generativa
E;‘:‘ Expansao generativa

h = .
¥4 Aprimoramento generativo

=l Remover fundo
Gerar

3 Usar como imagem de referéncia

Fonte: Adobe Firefly (2026).

38




Passo 5 — Selecionar a Area para remover: Utilizando as opcdes de adicionar ou remover,
€ possivel selecionar regides especificas da imagem para realizar alteragdes localizadas,
conforme Figura 10.

Na imagem, utilize o pincel de selegdo para marcar a parte que deseja apagar.

2. Passe o} cursor do mouse sobre a area da foto.
A regido marcada ficara destacada com uma cor rosa.

3. No exemplo do print, a area selecionada esta no canto inferior esquerdo da imagem,
sobre as flores.

4. Essa marcagao informa ao sistema qual parte da imagem deve ser removida e
reconstruida automaticamente.

Figura 10 — Selegéo de area para edigao utilizando ferramentas de IA.

SN <5 IR

[ Freny Generatve Remove v | | g Selec.mals | /4 Selecmencs @ ¢ v | D Redefini L]

Fonte: Adobe Firefly (2026).

Aplicacoes Praticas do DALL-E e Firefly na Educagao

llustragdes para Ciéncias - Prompt exemplo:

“Crie uma representacao visual do sistema solar adequada para estudantes do Ensino
Fundamental.”

Imagens Histéricas - Prompt exemplo:
“Gere uma ilustracao representando o periodo colonial brasileiro em estilo educacional.”

Diagramas Conceituais - Prompt exemplo:
“Crie um diagrama visual demonstrando o ciclo da agua com setas e legendas educativas.”

Contextualizagdao Regional - Prompt exemplo:
“Produza uma imagem representando a producgao agricola do Centro-Oeste brasileiro para
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utilizacao em aulas de Geografia.”

Recursos para Apresentagoes - Prompt exemplo:
“Crie uma imagem moderna representando inovagao e tecnologia na educagdo em formato
widescreen (16:9).”

PROMPT PRONTO

“Crie uma imagem educacional sobre [tema], destinada a estudantes do [ano escolar],
utilizando linguagem visual clara, elementos relevantes ao conteudo e estilo apropriado
para uso em material didatico.”

Sugestao de Atividade Pés-Criagao

e “O Elemento Surpresa”: Gere uma imagem da aula com um elemento incorreto ou
distrativo. Use a fungao subtrair (do Firefly) para remover esse elemento e pega aos
alunos para identificarem qual era o erro original.

« Contextualizagao Visual: Gere uma imagem conceitual de um tépico (exemplo:
“‘Desigualdade Social”). Use o Firefly para adicionar ou remover elementos que
representem a realidade da sua regido ou estado, promovendo a contextualizagao
curricular.

Ideia de Avaliagao

e Avaliagao de Prompt e Edigao: Peca aos alunos para gerarem uma imagem sobre
um conceito da aula (usando um prompt) e, em seguida, para usarem o Firefly para
realizar uma edigcao especifica (exemplo: “remova o fundo e adicione um baldo de
fala”). Avalia-se o dominio da ferramenta e o entendimento do conceito.

o Avaliagdao da Comunicagao Visual: Solicite que os estudantes expliquem como
os elementos presentes na imagem contribuem para a compreensao do conteudo
trabalhado.

Dicas de Otimizacao
Utilize prompts em camadas. Defina:
- tema;
- estilo visual,
- finalidade;
- publico-alvo;
- elementos obrigatorios.

e ASeja especifico: Quanto mais detalhada for a descricdo, mais alinhado sera o
resultado.
e Aproveite os recursos de edigao: Utilize as fungbes de adicionar e remover para
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corrigir pequenos detalhes sem precisar gerar uma nova imagem.
e Contextualize o conteudo: Sempre que possivel, relacione as imagens a realidade
dos estudantes.

Consideragoes finais: A criacdo e edigcdo de imagens com inteligéncia artificial amplia
significativamente as possibilidades de produgdo de recursos visuais personalizados
para a educagao. Quando utilizadas com intencionalidade pedagdgica, ferramentas como
DALL-E e Adobe Firefly ajudam a transformar conceitos abstratos em representacdes
visuais significativas, favorecendo a compreenséo, o engajamento e a aprendizagem dos
estudantes.
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CAPITULO 7

Acesse: https://gamma.app/pt-br

Objetivo: Capacitar o educador a utilizar o Gamma para criar apresentacdes didaticas de
forma rapida e organizada, transformando ideias, conteudos curriculares e planejamentos
pedagdgicos em recursos visuais atrativos e alinhados aos objetivos de aprendizagem.

Conexao curricular (BNCC)

Competéncia Geral 5 (principal): Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacéo e comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva e ética.

Competéncia Geral 4 (secundaria): Utilizar diferentes linguagens para expressar e
compartilhar informacgdes, experiéncias e conhecimentos em diferentes contextos.
FoconoProfessor: O Gamma permite transformarconteudos curricularesemapresentacoes
estruturadas, favorecendo a comunicacado visual, a organizacdo das informagdes e a
construcao de experiéncias de aprendizagem mais dinamicas.

Pergunta: Como utilizar a inteligéncia artificial para criar apresentagdes visualmente
atrativas e pedagogicamente organizadas, reduzindo o tempo de produgao e ampliando a
qualidade dos materiais utilizados em sala de aula?

Entendendo a Ferramenta:

e Gamma (Criagdo de Apresentagdes com IA): E uma plataforma baseada em
inteligéncia artificial que transforma comandos de texto em apresentagdes completas,
organizando automaticamente conteudos em slides estruturados e visualmente
profissionais.

e Diferencial do Gamma: Seu grande destaque é o design automatico, que cria
layouts, insere imagens e formata o conteudo sem exigir conhecimento em design.
Isso permite que o professor ou criador de conteudo foque na parte pedagogica e na
mensagem que deseja transmitir.

e Plano Gratuito e Créditos: A plataforma possui um plano gratuito com uma
quantidade limitada de créditos de geragéo. Por isso, é recomendada para a criagao
de apresentagdes estratégicas ou materiais educativos mais importantes.
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Passo a passo: Criagao de Slides por Prompt
Passo 1 - Acessar a Ferramenta:

e Acesse o link: https://gamma.app/pt-br.

O primeiro passo consiste em acessar a plataforma Gamma por meio do navegador.
A ferramenta pode ser utilizada para criar apresentagdes, documentos e materiais
visuais com apoio da inteligéncia artificial, conforme Figura 11.

Figura 11 — Acesso a plataforma Gamma por meio do navegador.

Google X

Modo IA  Tudo |Imagens Videos Shopping Noticias Videoscurtos  Mais ~ Ferrame

Gamma
https://[gamma.app » pt-br 2

O melhor criador de apresenta¢des com IA e construtor de sites

O Gamma é seu parceiro de design de |IA gratuito para criar apresentagdes, sites e muito mais sem
esforgo. Ndo sdo necessdrias habilidades de codificagéo ou ...

Apresentagdes N
Tudo o que vocé precisa para criar e compartilhar suas proprias ...
Gamma.app | Gamma N

O Gamma € uma maneira magica de criar e compartilhar. Cat ...

Mais resultados de gamma.app »

Fonte: Gamma (2026).
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Passo 2 — Escolher entrar ou se cadastrar:
Apos acessar a plataforma, o usuario podera criar uma conta ou realizar o login utilizando
uma conta Google ou e-mail, conforme Figura 12.

hobN-=

Na tela do Gamma, observe os botdes na parte superior direita.

Vocé vera as opgdes “Iniciar sessao” e “Registre-se gratuitamente”.

No exemplo do print, os botdes estdo no canto superior direito da tela.

Esses botdes indicam onde vocé deve clicar para entrar na sua conta ou criar uma
nova.

Figura 12 — Tela de login e cadastro da plataforma Gamma.

25 gamma.app/pt-br

GANMA Produtos Solugdes Sobre Precos ® Portugués (Brasil)

Dé vida as suas
ideias.

O Gamma € seu parceiro de design com |A para
apresentagdes, sites, postagens em redes sociais e muito
mais. Com ele, vocé pode se concentrar no que faz de
melhor.

Registre-se gratuitamente Assistir ao video p

NS,

Fonte: Gamma (2026).
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Passo 3 — Escolher a forma de acesso:
Na tela de entrada, o usuario pode optar por continuar com uma conta Google ou inserir
e-mail e senha. Caso ainda nao possua cadastro, podera registrar-se gratuitamente,

conforme Figura 13.

1.
2.

Na tela de entrada, observe o botdo “Continuar com o Google”.

Clique nesse botéo se vocé quiser entrar usando sua conta do Google, essa é a
forma mais rapida.

Logo abaixo, vocé vera os campos de E-mail e Senha.

No exemplo do print, esses campos estdo destacados no centro da tela.

Use esses campos se sua conta foi criada sem Google, digite seu e-mail e depois
sua senha.

Abaixo, clique em “Registrar-se” se ainda nao tiver conta, essa opg¢ao serve para
criar um novo cadastro.

Figura 13 — Opc¢des de acesso a plataforma Gamma.

Entrar

G Continuar com o Google

\OU

Opgdo de login com e-mail Google

E-mail

[ ]

Senha I E-mail e senha de contas criadas sem o google I

©

Esqueceu a senha?

N&o tem uma contaﬂl. Registrar-se
Continuar com Single Sign On (SSO) \

Criar conta

GANMA

® 2025 Gamma Tech, Inc

Fonte: Gamma (2026).
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Passo 4 — Selecionar uma opg¢ao inicial:
Apods o login, a plataforma apresenta opg¢des iniciais de uso. Para a criacdo de slides,

recomenda-se selecionar a opgao voltada a geragcao de apresentagdes ou conteudos

visuais, conforme Figura 14.

1.

o0 ko

Na tela, observe as opgdes disponiveis na parte inferior.

Passe o cursor do mouse sobre uma das opgoes exibidas.

No exemplo do print, a primeira op¢ao esta destacada com um contorno vermelho.
A mensagem indica: “Utilize esta opgao inicialmente”.

Clique nessa opg¢ao para comegar.

Essa escolha orienta o sistema sobre como vocé deseja iniciar sua experiéncia.

Figura 14 — Selecao do tipo de criagcdo na plataforma Gamma.

Como voceé planeja usar o Gamma?

Usamos suas respostas para personalizar sua experiéncia

oy y

Para uso pessoal Para trabalho Para educagao
Como estudante ou
educador

\l Utilize esta opcao inicialmente

Fonte: Gamma (2026).
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Passo 5 — Escolher como comecar
Na area de criagdo, o Gamma apresenta diferentes formas de iniciar um projeto. Para
produzir uma apresentacgao a partir de um comando escrito, selecione a opgao “Gerar”. Essa

funcdo permite transformar uma descricdo em uma apresentacao estruturada, conforme
Figura 15.

1. Na tela, observe as opgdes disponiveis.
Veja que existem trés cartdes lado a lado.
Passe o cursor do mouse sobre uma das opgoes.

No exemplo do print, a opcdo do meio esta destacada.
Essa opcéao se chama “Gerar”.

Clique nessa opg¢ao para comegar.
. Essa escolha orienta o sistema sobre como vocé deseja iniciar sua criagao.

NOo g s

Figura 15 - Escolha da opgéo “Gerar” para criagao da apresentagéao.

Criar com |A

Como vocé quer comegar?

E N

- gy

Gerar Importar arquivo ou
Colar texto H a

Criar a partir de um prompt URL
Criar a partir de anotagoes, de uma linha em poucos
um esbogo ou conteddo i

. v segundos apresentagdes ou paginas da
existente

% RECOMENDADO Web existentes

-
R e .

Aprimorar documentos,

Fonte: Gamma (2026).
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Passo 6 — Configurar a apresentagao e inserir o prompt

Nessa etapa, o professor deve definir o tipo de conteudo, a quantidade de slides, o formato,
o idioma e o tema da apresentagao. No campo de texto, insira um prompt claro, informando
o conteudo, o publico-alvo e o objetivo pedagdgico, conforme a Figura 16.

1.

© No s~

Na parte de cima, escolha o tipo de conteudo. Exemplo: Apresentagao para criar
slides.

Logo abaixo, escolha a quantidade. Exemplo: “10 cartdes” define quantos slides
serao criados.

Ao lado, escolha o formato. Exemplo: “Padrao” mantém o estilo simples.

Depois, escolha o idioma. Exemplo: “Portugués” ou “English”.

No campo grande, escreva o que deseja criar, esse € o espago do seu pedido.
Mais abaixo, veja os exemplos prontos, eles ajudam com ideias rapidas.

Se quiser, clique em um exemplo, o sistema ja preenche para vocé.

ApOs preencher, prossiga para gerar o conteudo.

Figura 16 - Configuragdo da apresentagao e insergdo do prompt

Gerar

O que voceé gostaria de criar hoje?

I Opgao para a criagao de Slides I

Quantidade Apresentacédo P&gina da Web Documento Social
de Slides

=
<
10 cartbes r1 Padrdo ~ m English(US) +

Descreva o que gostaria de criar I Insira seu texto ou prompts I

Exemplo de prompts

#4  Como fazer sushi, um &% Palestrasobre ras 1@ Como conseguir seu
guia para iniciantes para alunos curiosos primeiro estagio
da segunda série

|= Analisar a eficacia de «§ Estratégias de @& Qualéaorigemda
uma campanha marketing de midia linguagem
publicitéria recente social
N

>3 Embaralhar
% I Exemplos fornecidos pelo Gamma

Fonte: Gamma (2026).
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Passo 7 — Revisar a estrutura antes de gerar

Antes da geracao final, 0 Gamma apresenta uma prévia da estrutura da apresentagao. Leia
os tépicos sugeridos, verifique se a sequéncia esta coerente e faca ajustes, se necessario.
Essa revisao é importante para garantir que o material esteja alinhado ao objetivo da aula,
conforme Figura 17.

Observe o texto que foi criado automaticamente.

Veja que ele esta dividido em partes, como slides.
Leia cada item com atencéo.

Se quiser, ajuste o texto antes de continuar.

Confira a quantidade de slides exibida.

Olhe também os créditos disponiveis no canto da tela.
Quando estiver satisfeito, clique no botdo “Gerar”.
Essa acao finaliza e cria sua apresentacdo completa.

© N O EWN=

Figura 17 - Prévia da estrutura da apresentagéo antes da geragéo dos slides

< Voltar Gerar
Prompt 10cartdes 3 Padrdo v m Portugués (Brasil)

Crie uma apresentagédo de 5 minutos que mostre aos alunos do ensino
médio o quao relevante, interessante e dindmico é o estudo da lingua
portuguesa, tanto dentro da sala de aula quanto em suas vidas futuras.
Inclua pelo menos dois exemplos concretos de como o portugués é crucial
em carreiras ou na cultura pop.

n

Borda IPrc‘\/\'a de texto com opgdes de edicdo antes de realizar a geracdo.

1 Por que estudar Lingua Portuguesa?

Relevancia, interesse e dinamismo para sua vida e futuro

,  Alingua portuguesa: muito mais que uma matéria da escola
« Eabase da comunicagio humana: expressar ideias, sentimentos e opinides

+ Fundamental para entender o mundo e interagir socialmente

3 Oportugués no dia a dia dos jovens
« Comunicagéo clara e eficaz nas redes sociais, trabalhos escolares e debates

+ Leitura e interpretag&o: chave para aggssal informagéo e cultura em livros, filmes, mdsicas e jogos

a [imagem] Jovens usando smartphones e lendo livros, texto: "Portugués
conecta vocé ao mundo"

s  Exemplo 1: Jornalismo e comunicagdo
« Jornalistas precisam dominar a lingua para informar com clareza e credibilidade

+ Exemplo: Maria Jdlia Coutinho, jornalista brasileira reconhecida pela comunicagéo precisa e empética

I Numero de créditos restantes I « O domihio do portugugs abre portas para carreiras em TV, radio, interngt e redes sociais
Quantidade de Slides. & +
4 400 créditos | _ ~~a.| 10 cartdes no total +, Gerar

Fonte: Gamma (2026).
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Passo 8 — Usar e editar sua apresentagao

Apos revisar a estrutura, clique em “Gerar” para criar a apresentacdo. A ferramenta
organizara automaticamente o conteudo em slides, combinando textos, layout e elementos
visuais, conforme Figura 18.

1.
2.
3.

© N o ok~

No centro da tela, veja o slide atual, essa € a prévia da apresentagao.

Leia o conteudo do slide exibido, aqui vocé confere como ficou o resultado.

No topo, clique em “Editar o Tema” se quiser mudar o visual, isso altera cores,
fontes e estilo.

Ao lado, use a opgao “Tema” para ajustes rapidos, ideal para personalizar o design.
Na lateral esquerda, veja a lista de slides, esses séo todos os slides criados.

Clique em um slide da lista, isso permite navegar entre os slides.

No topo do slide, use os botdes de edi¢cao, aqui vocé pode alterar textos e elementos.
Quando tudo estiver pronto, clique em “Apresentar”, isso inicia o0 modo de
apresentacao.

Figura 18 - Geragao automatica da apresentagdo no Gamma

® o vt - @
., i

Editar o Tema

Prévia da apresentagdo

Por que estudar Lingua
Portuguesa?

Descubra como a lingua portuguesa é relevante,
dindmica para sua vida e futuro

‘_‘-—_____I Navegar entre os Slides criados I

[ -~ Base da Comunicagao Compreenséo do
peon
'Ls.d Expressar ideias, sentimentos Mundo

oy e opinides com clareza e Fundamental para entender e

T -

° ;" precisdo interagir socialmente em

- . todas as situagbes
¥ e
.
10 {i’—m

Fonte: Gamma (2026).




Passo 9 — Editar e personalizar os slides

Com a apresentagao pronta, revise cada slide, ajuste textos, modifique imagens, altere
cores, escolha temas e adapte o material a identidade visual da aula ou da instituigao,
conforme Figura 19.

No topo da tela, clique em “Tema”. Observe que abrira um painel lateral.

Veja as categorias disponiveis. Exemplo: Escuros, Leve, Profissional, Coloridos.
Explore os modelos exibidos, cada um mostra um estilo diferente.

Clique sobre um tema que vocé goste, isso aplica o visual ao seu slide.
Observe a mudanga na tela principal, o design sera atualizado automaticamente.
Teste diferentes opgdes até encontrar a melhor.

o gk wbd-=

Figura 19 - Edi¢ao e personalizagao dos slides no Gamma

g @ Compartilhar < Agent p Apresentar . JEEH e
a = x Tema X
+
+ Novo v ; + Novo tema 3 Importar
| Estilos prévios por categeria
) 3 i [ \ Os temas permitem personalizar cores, fontes,
e w,‘ P\ logotipo e outros estilos visuais
1
i 1 ~ Escuros Leve Profissional Colorides Q
== g Por que estudar Ling .
o] \
T Portuguesa? B Tite
b
3 e o \ Body & link ody & liok
ort L Descubra como a lingua portuguesa é relevante, e - (’ 4
ecta i
Sad dindmica para sua vida e futuro f pearl B Vortex
Clique para aplicar o tema a0 slide gl e e
.| M Title Title
WO K Body & :  Body & link
—— A -
+ 4 \ \ 7
/4 A Clementa w  » Mercury
NOVO
Base da Compreensdo do 3 Title Title
H 3 '\
Comunicagao Mundo 1 Body & Body & link
Expressar ideias, sentimentos Fundamental para entender
e opinioes com clareza e interagir socialmente em ] Ashrose .. Chisel
precisao todas as situagoes \;::‘J
7}

Comegar

bl Title _

Fonte: Gamma (2026).
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Passo 10 — Utilizar o menu de opgoes

O menu de opgdes permite acessar funcionalidades como desfazer alteragdes, consultar
histérico de versdes, ajustar logotipo, cores, fontes, configurar pagina, exportar, comentar,
duplicar ou excluir a apresentagao, conforme Figura 20.

Clique no icone de trés pontos (...). Abre o menu de opg¢des.

Use Desfazer para voltar a ultima acéo.

Clique em Adicionar aos favoritos para salvar o conteudo.

Acesse Historico de versdes para ver edigdes anteriores.
Use Logotipo, cores, fontes para mudar o visual.
Clique em Configuragao da pagina para ajustar o layout.

Selecione Exportar para baixar o conteudo.

Use Comentarios para adicionar observagoes.

N B N R i

Clique em Duplicar este gamma para criar uma copia.
10. Selecione Excluir este gamma para remover o conteudo.

Figura 20 - Menu de opgdes e configuragbes da apresentagcao

-

@ Tema @ Compartilhar 4t Agent p Apresentar ~ | o

Por que estudar Lingua Portuguesa?
I i Criado em October 4th, 2025
por Guilherme Rodrigues Leal

© Desfazer Ctrl+Z
¢ Adicionar aos favoritos
@® Histdrico de versoes... \
© Ver prompt de origem A
@ Logotipo, cores, fontes...
e : 2 g o -
@& Configuracédo da pagina...
Exportar... +
© Comentarios C
w  Anélise ol
, Publicar no site...
| @ E
| (@ Duplicar este gamma
[-— ]
o7 Excluir este gamma -
(@)

T
I

Fonte: Gamma (2026).
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Passo 11 — Configurar pagina e exportar o material

Na area de configuragao da pagina, € possivel ajustar o formato da apresentacéo, a largura
dos cartdes, o alinhamento, o tamanho da fonte, o fundo e outras opgdes visuais. Apds
finalizar a edicdo, o material pode ser apresentado diretamente na plataforma ou exportado
em formatos como PDF, PowerPoint, Google Slides ou imagens, conforme Figuras 21 e 22.

1. Clique em Configuragao da pagina no menu.Abre as opgdes de personalizagao

da pagina.
2. Na aba Cartdes, escolha o formato da apresentagao. Exemplo: Padrao, 16:9 ou

4:3.
3. Ajuste a largura do cartdo. Define o tamanho do conteudo na pagina.
4. Configure o alinhamento do conteudo. Organiza a posigéo dos textos e elementos.
5. Ajuste o tamanho da fonte. Define o tamanho dos textos.
6. Ative ou desative animacdes. Controla os efeitos visuais da apresentacao.
7. Na aba Fundo, escolha o tipo de fundo. Pode ser imagem, GIF, ilustragao ou cor.
8. Na aba Visualizacao, edite titulo e descricdo. Essas informag¢des aparecem na

apresentacao.

Figura 21 - Configuracédo da pagina e op¢des de exportagdo da apresentacao
Configuragéo da pdgina % Configuragéo da pdgina w  Configuragdo da pdgina %
=) Cartdes [&] Fundo @ Visualizagdo 5 cartdes ] Fundo @ Visualizagio 5 Cartdes [a] Fundo @ visualizagdo
Formato Mot v Titulo
5 Apresentagdo v Por que estudar Lingua Portuguesa?
) Padréo ntrolaré
(=] O — stitui-lo Descrigédo
Padrio Tradicional Alto v emum mudar
Fluido 16:0 43 Imagem Descubra como a lingua portuguesa é
relevante, interessante e dindmica para

= @ Upload ou URL de imagens sua vida e futuro
Personalizado L Pesquisa de imagens na Web P
I3l Largura co cartdo M S + ImagensdelA Compartilhar visualizagdo
= Alinhamento de contetido EE i Imagens da Unsplash

W GIFsdo GIPHY

Tr Tamanho da fonte P M G

Por que estudar

& llustragdes pictogréficas Portuguesa?

(&l Mostrar fundo dos cartdes ® Destacarimagens

B Animagdes O () Cor

& Cor sdlida

Por que estudar Lingua Portuguesa?
fm Gradiente | Gamma

Descubra como a lingua portuguesa & relevante,
interessante e dindmica para sua vida e futuro

Fonte: Gamma (2026).
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Figura 22 - Configuragédo da pagina e opgdes de exportacdo da apresentagao I

Exportar para PDF 3
m O PowerPoint esté sendo gerado. E seguro fechar o painel de compartilhamento.

Exportar para o Google Slides

e

e

[a]  Exportar como PNGs

Opcoes de download

ou vocé pode publicar diretamente em ...

M Linkedin

Alertas para o design escolhido.

A Instalar fontes

Para garantir que sua apresentacao fique correta no PowerPoint, instale estas fontes em seu
computador:

3

[t

Inter &, Montserrat

)

/A Limitagdes de exportagéo
Alguns efeitos visuais ndo sdo compativeis com os formatos de arquivo PDF e PowerPoint. Textos

com gradiente, fundos foscos e formas personalizadas de imagens de destaque podem usar estilos
alternativos. @

Dica: vocé pode controlar o tamanho e os fundos dos cartdes na configuragéo da pagina.

Fonte: Gamma (2026).

Consideragoes sobre o Uso da Ferramenta

Consumo de Créditos: O Gamma possuium plano gratuito baseado em créditos de geragao.
Recomenda-se utilizar a ferramenta de forma estratégica, priorizando apresenta¢cdes mais
relevantes ou materiais que demandem maior investimento de tempo na construgdo manual.

Revisao e Personalizagao: Embora a plataforma organize automaticamente os conteudos,
recomenda-se que o professor revise e personalize os materiais produzidos, adequando-os
aos objetivos pedagogicos, ao contexto da turma e as necessidades de aprendizagem.
Acessibilidade e Uso Responsavel: Para orientacbes relacionadas a acessibilidade,
autoria, ética e responsabilidade no uso da inteligéncia artificial, consulte o Capitulo 2 deste
livro.

Encerramento
Sugestao de Atividade Pés-Criagao

e Adaptacao Estrutural: Utilize o Gamma para gerar o rascunho de uma apresentacao
e, posteriormente, importe o material para outras plataformas, como o Canva,
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realizando ajustes visuais, inclusdo de elementos interativos e personalizagdo do
design.

e Revisao de Pares: Apresente a apresentagao produzida para outros professores da
mesma area e promova uma revisao colaborativa, analisando aspectos relacionados
a clareza, sequéncia légica, adequagao pedagogica e precisao do conteudo.

Ideia de Avaliagao

e Avaliagao da Clareza: Apos utilizar a apresentagao em sala de aula, solicite feedback
dos estudantes sobre clareza das informacdes, organizacao dos slides, qualidade
visual e nivel de engajamento proporcionado pelo material.

e Avaliagao da Eficiéncia: Compare o tempo necessario para produzir uma
apresentagcao manualmente com o tempo gasto na revisdo de uma apresentagao
gerada pelo Gamma, identificando possiveis ganhos de produtividade.

Estratégias para Melhores Resultados

o Estruture o Prompt: Ao solicitar uma apresentacéo, informe n&o apenas o tema,
mas também a organizagdo desejada dos slides.

Exemplo: Crie uma apresentacéo de 7 slides contendo introdugao, conceitos principais,

exemplos, estudo de caso, atividade pratica, conclusao e referéncias.

¢ Defina o publico-alvo: Indique o perfil dos estudantes ou participantes para que a
IA ajuste a linguagem, o nivel de complexidade e os exemplos utilizados. Exemplos:
Educacao infantil, ensino fundamental, ensino médio, ensino superior, formacao de
professores, publico geral.

¢ Informe os Objetivos de Aprendizagem: Sempre que possivel, informe o que se
espera que os estudantes aprendam ao final da apresentacéo.

¢ Revise e Personalize: Utilize a apresentacao gerada como ponto de partida. Adapte
exemplos, substituaimagens e complemente informagdes para aproximar o conteudo
da realidade dos estudantes.

¢ Integre Diferentes Ferramentas: O Gamma pode ser utilizado em conjunto com
outras plataformas de inteligéncia artificial, como Canva, Copilot ou Firefly, ampliando
as possibilidades de personalizacdo dos materiais.

Consideragoes Finais

O Gamma representa uma importante ferramenta de apoio ao planejamento pedagdgico,
permitindo a criagcédo rapida de apresentagdes visualmente organizadas e didaticamente
estruturadas.

Entretanto, o papel do professor continua sendo essencial na curadoria, contextualizagao
e adaptacao dos conteudos produzidos, garantindo que os materiais estejam alinhados as
necessidades dos estudantes e aos objetivos de aprendizagem.

Quando utilizada de forma estratégica, a inteligéncia artificial pode reduzir o tempo dedicado
as tarefas operacionais e ampliar as possibilidades de inovagao educacional.
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CAPITULO 8

Acesse: https://www.canva.com/pt br/

Objetivo: Capacitar o educador a utilizar o Canva como ferramenta de edi¢cao, personalizagao
e aprimoramento de materiais didaticos, permitindo adaptar apresentacgdes, infograficos e
recursos visuais as necessidades pedagogicas e ao perfil dos estudantes.

CONEXAO CURRICULAR (BNCC)

Competéncia Geral 5 (principal): Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacédo e comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais para produzir conhecimentos, resolver problemas e comunicar informacgdes.
Competéncia Geral 4 (secundaria): Utilizar diferentes linguagens para expressar,
comunicar e compartilhar conhecimentos em diferentes contextos.

Foco no Professor: O Canva possibilita ao professor aprimorar recursos visuais ja
existentes, tornando apresentacdes, atividades e materiais didaticos mais organizados,
acessiveis e visualmente atrativos, favorecendo a aprendizagem e a comunicacdo dos
conteudos.

Pergunta norteadora: Como utilizar o Canva para transformar apresentacées e materiais
didaticos em recursos visuais mais organizados, atrativos e adequados as necessidades
dos estudantes?

Entendendo a Ferramenta

O que é o Canva? E uma plataforma online de design grafico que permite criar e editar
apresentacgoes, infograficos, cartazes, documentos, videos e diversos materiais educacionais
de maneira intuitiva.

Além da criacdo de novos materiais, a plataforma possibilita importar apresentagdes ja
existentes, como arquivos PowerPoint e PDF, permitindo sua edi¢céo e personalizacao.

No contexto educacional, o Canva auxilia o professor na organizagao visual das informacgoes,
contribuindo para uma comunicagdo mais clara e para a constru¢cao de materiais didaticos
mais atrativos.
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Passo a passo: Importacao e Edigao de um Slide Deck

Passo 1 — Acessar o Canva

O primeiro passo consiste em acessar a plataforma Canva por meio do navegador de
internet. O acesso pode ser realizado diretamente pelo endereco oficial da plataforma,
conforme Figura 23.

. Abra o navegador de internet.

Acesse 0 site do Google. Digite na barra de endereco: www.google.com.
Digite “Canva” na barra de pesquisa. Depois pressione Enter.

B W N =

Localize o primeiro resultado da pesquisa. Procure o link com o nome Canva: https://
www.canva.com/pt_br/

5. Clique no link do Canva. O site oficial do Canva sera aberto.

6. Aguarde o carregamento da pagina.

7. Pronto! Agora vocé pode acessar ou criar sua conta no Canva.

Figura 23 — Acesso a plataforma Canva.

Google X

Modo IA  Tudo Videoscurtos Videos Imagens Shopping Noticias Mais ~ Ferramer

Canva
https://www.canva.com» pt_br £

Canva: um Kit de Criagéo Visual para todo mundo

O Canva é uma ferramenta gratuita de design grafico online que vocé pode usar para criar posts
para redes sociais, apresentagdes, cartazes, videos, ...

Faca login na sua conta do ...

>
Faca login para acessar o Canva e criar seu proximo design.
Gratis N
Crie, colabore, publique e imprima - O Canva Planilhas reinventa ...
Modelos gratuitos N
Fundos virtuais - Fundo Virtual Arco-iris Degradé Rosa Roxo ...
Windows N
Crie designs e imagens profissionais em instantes ...
Criar uma conta 5

Registre-se para comegar a criar um design.

Fonte: Canva (2026).
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Passo 2 — Criar conta ou realizar login

Apos acessar a plataforma, o usuario podera criar uma conta gratuita ou realizar o login

utilizando uma conta Google, e-mail ou outro método disponivel, conforme Figuras 24, 25

e 26.

1.
2.

oo oa oW

.

Abra o site do Canva. Aguarde o carregamento da pagina inicial.
Localize os botdes no canto superior direito da tela. Vocé vera duas opgoes: Criar
uma conta e Entrar.
Clique em “Entrar”. Essa opgao é para quem ja possui uma conta no Canva.
Faca login usando sua conta Google ou outro método disponivel.
Caso ainda nao tenha conta, clique em “Criar uma conta”.
Escolha a forma de cadastro. Vocé pode usar:
o conta Google
o e-mail
o ou outra opgao disponivel.
Siga as instrugdes para finalizar o cadastro ou login.

Figura 24 — Tela inicial de login e cadastro do Canva

Canm Design Produto Planos Negécios Educagao Ajuda Criar uma conta m

_.-—-"_—-'

Realize o login utilizando sua conta Google.
OH crie uma nova conta.

O que vocé
val criar hoje?

Com o Canva, vocé pode criar designs, gerar conteudo,
imprimir materiais e trabalhar em qualquer tipo de projeto.

Comeceacriar

Fonte: Canva (2026).




Figura 25 — Opg¢oes de login com Google, Facebook ou e-mail

Faca login ou registre-se
em segundos

Use seu e-mail ou outra plataforma de
identificagdo para entrar no Canva. E gratis!

G Continuar com o Google

9 Continuar com o Facebook

= Continuar com e-mail

Continuar de outra forma

Ao continuar, vocé concorda com os Termos de Uso do

Canva. Leia nossa Politica de Privacidade.

Registre-se com seu e-mail profissional

¥ Crie com
facilidade my

Fonte: Canva (2026).

e Marque a opgao de uso pessoal e em seguida clique em “Pular”.

Figura 26 — Marcar o foco do uso apés o login

Que uso voceé vai
dar ao Canva?

Conte para nds para que possamos criar
uma pégina inicial melhor para vocé.

E ”

ONG ou
Pequena =
organizagao
empresa
beneficente

B

Empresa de
grande porte

Professor

& &

Uso pessoal Estudante

_\

< Voltar Pular

Teste o Canva Pro
gratis
Aumente a sua produtividade. Aproveite

todo o seu potencial. Experimente gratis o
Canva Pro por 30 dias

Veja o que o Canva Pro inclui.

@ Mais de 100 milhes de fotos, videos e
elementos, 3.000 fontes e 610.000
modelos premium

(® Edigao ilimitada com Conversao
Mégica, Removedor de Fundo &
animagdes premium.

a Organizagao total com o Kit de Marca, o
Planejador de Contetdo e 1 TB de

armazenamento

Cancele quando quiser. Vamos te lembrar 7
dias antes do fim do seu periodo de teste

:

Prefiro um teste para toda a equipe

Fonte: Canva (2026).
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Passo 3 — Importar a apresentagao

O Canva permite importar apresentacdes previamente elaboradas em outras plataformas,
como PowerPoint, PDF ou apresentagdes geradas pelo Gamma.

Apos o envio do arquivo, o material torna-se editavel, possibilitando a personalizagao dos
elementos visuais, conforme Figuras 27, 28, 29 e 30.

1. Acesse a pagina inicial do Canva. Depois de entrar na sua conta, vocé vera a area
principal da plataforma.
2. Clique na opgao “Seus designs”. Essa opg¢ao fica na parte superior da tela.
3. Localize a segao “Pastas”. Nessa area aparecem as pastas dos seus conteudos.
4. Clique na pasta “Uploads”. Essa pasta é usada para armazenar arquivos enviados
para o Canva.
5. Abra a area de envio de arquivos. Na tela aparecera a mensagem “Arraste e solte
seus arquivos para fazer upload”. Envie seu arquivo:
- arrastar o arquivo do computador;
- ou selecionar o arquivo manualmente.
6. Aguarde o envio do arquivo.
O Canva aceita diferentes tipos de arquivos, como:
e Imagens: JPG, PNG, GIF, SVG
e Documentos: PDF, DOC, PPTX
e Videos: MP4, MOV
e Audios: MP3, WAV

Figura 27 — Importacao de apresentac¢des para edicéo

&)

Arraste e solte seus arquivos para fazer upload

B Arquivos
Al, CSV, PDF, PPTX, POTX, PPSX, PSD, DOC, DOCX, DOTX, KEY, NUMBERS, ODG, ODP, ODS, ODT, PAGES, PPT, XLS, XLSX

3 Imagens
HEIC, HEIF, GIF, JPG, PNG, SVG, AVIF, WEBP, TIFF, WDP, JXR

@ Videos © Copiar
AVI, MOV, GIF, M4V, WEBM, MKV, MP4, MPEG

43 Audios
MP3, M4A, WAV, OGG

£ Pastas
Pastas que contenham algum dos itens acima

Fonte: Canva (2026).
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Figura 28 — Opcgao de carregar seu arquivo manualmente

Descubra um mundo de aprendizado >

| B3 Seus designs (B Modelos % CanvalA
=,

Q Busque designs, pastas e uploads

Clique na opgao "Seus designs"
Clique na opg¢do "Uploads”

Tipo ~ Categoria v Titular v Data de edic,

Pastas

Uploads

0 item

Fonte: Canva (2026).

Figura 29 — Adicionar arquivo manualmente

Q Busque designs, pastas e uploads

Projetos > Uploads —+ Adicionar
Uploads Adicionar

B2 pPasta

08 Design >

D§ Fazer upload de arquivos

Fazer upload de uma pasta

o+ |Importar >

Comece a gerenciar seu conteudo

Para comecar, adicione designs da aba Projetos ou crie um novo design.

08 Adicionar designs [+ criar design

Fonte: Canva (2026).
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Figura 30 — Arquivos inseridos com sucesso

Uploads

Edigées mais recentes iz

Por que estudar Lingua
Portuguesa?

Por que estudar Lingua
Por tuguesa?

Por-que-estudar-Lingua-Portuguesa.p... Por-que-estudar-Lingua-Portuguesa.pdf

» Editado agora mesmo » Editado agora mesmo

Arquivos adicionados

Fonte: Canva (2026).

Passo 4 — Editar o conteudo
Apods importar o arquivo, o professor podera modificar textos, imagens, cores, fontes, icones
e demais elementos graficos, adequando a apresentacao ao contexto da aula.

Para comecar a edigao clique no arquivo desejado. Vocé sera direcionado automaticamente
para a pagina de edi¢ao da apresentagao, conforme Figura 31.

Figura 31 — Area de edig&o da apresentagao

Arquivo ¥ Redimensionar £ Edicio v oy W e & i © | GJ Apresentar |

E O E O o 7
Design |
/7 [Vodo apresentacao]
oa
oo "y
e \ / TR @ -
s | Opcdes disponiveis para personalizar seu slide. I
Texto
&
parea Por que estudar Lingua
&> Portuguesa??
Uploads
Descubra como a lingua portuguesa é relevante, e
g dinamica para sua vida e futuro
Ferramenta
=]
Projetos
oo
oF | Visualizagao e ordenagao dos slides |
Apps \
e
@} O > o
- ) AR o 3
idia Magica v B ecen 9]
Na = = |
w1 Fad] o = | @3 £ 4 2 ©s
@ 7 Notas [=] Duragdo (Y Temporizador - - 4% &l paginas 1/20 88 .? @

Fonte: Canva (2026).
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Passo 5 — Personalizar o design
A plataforma oferece diferentes modelos, paletas de cores, elementos graficos e recursos
de inteligéncia artificial para aprimorar o aspecto visual dos materiais, conforme Figura 32.

Na pagina de edigédo, temos opgdes de Design para alterar os temas, cores e plano de
fundo. Na opgao de Elementos podemos adicionar formas, planilhas e outros elementos.
Note que os temas e elementos gratuitos ndo possuem os simbolos de coroa dourada ao
lado.

Figura 32 — Temas e elementos gratuitos e pagos

Modelos premium para vocé Ver tudo

ULSd O A0S
GAME

CONHECAOSEU @]

MEDIDOR DE HUMOR yJsessse Meu dia

[
ate ago
I Aoslmaneda o dia que passGy

3 Seja bem-vindo a

vida de um fa tente fazer uma pausa e
praticar a atengéo plena antes
de waltar ao trabalivn,

Fonte: Canva (2026).
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Na pagina de Texto conseguimos alterar a fonte personalizar elementos relacionados como
a geracao de texto por IA. Ao clicar em um elemento de texto temos a opgao de melhorar a
escrita, encurtar o texto ou até mudar o tom da escrita, conforme Figuras 33 e 34.

Figura 33 — Menu de elementos de texto

5 T Adicionar uma caixa de texto
0o
ntos

ff Texto Magico

T Kit de marca Editar
o

Adicione as fontes da sua marca

Estilos de texto padrao

& Inserir um titulo

Uploads

Por que estudar Lingua

Port =
i H * +
£ Inserir um subtitulo O r U g U C/ & T e
Ferramentas A
Inserir um pouquinho de texto < Descubr | %P Transformar texto ite, e I
=] dinamic: |

Projetos

oo
o+

Texto dindmico

% Reescrever
48¢ Corrigir ortografia

V Continuar a escrever

:_I
1 - z
i Numeros de pagina

5 apps

« BE
- pRAR]

TypeGradient

& Encurtar
Midia Mgica @ Deixar mais divertido

Ab Deixar mais formal

'1" Alterar a voz ?

- w (=) Gerar questionario [ Novo ]
@1 P o @) Gerar voz por IA

Fonte: Canva (2026).

TypeExtrude TypeCraft

wr 9
Blis
8

Combinagées de fontes

Figura 34 — Exemplo de reescrita de texto

Por que estudar Lingua
Portugue;cae g -

Descubra como a lingua portuguesa é relevante, e I
dinédmica para sua vida e futuro I

& Reescrever

Desvende como o portugués € um espetéculo de relevancia, cheio de charme e energia, pronto para
dar um up na sua vida e no futuro!

A |A pode cometer erros. Verifique se as informagdes estao corretas. Consulte os termos ou envie seu feedback.

l.—D Adicionar abaixo m

Fonte: Canva (2026).

Mais contelido semelhante  Assim, mas...
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Passo 6 — Exportar ou compartilhar
Apods concluir a edigao, a apresentagao podera ser exportada em diferentes formatos ou
compartilhada diretamente com estudantes e colaboradores.

Clique na opcéao “Compartilhar” e em seguida escolha a opgao que mais lhe atende, sendo
a opgao “Baixar” para realizar o download para o seu computador, conforme Figura 35.

Figura 35 — Opgbes de compartilhamento e exportagao

NIRARO RN WIS () Compartilhar| < Baixar

Formato de arquivo

Compartilhar design 1L Ovisitante  {G}
[3 POF padrao v

Pessoas com acesso
| Achatar PDF ®
Q Adicione pessoas ou grupos .
Incluir notas @

e+ Compactar PDF ®

i Selecionar paginas
Nivel de acesso

Pagina 1-11 v
@] Apenas vocé pode acaessar v |

A reproducdo de conteudo serd limitada. Os videos, dudios e
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(MP4) ou compartilhe um link para o seu design.
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visualizacdo Canva
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Fonte: Canva (2026).

Aplicagoes Praticas do Canva na Educagao

Refinamento de apresentagoes: Personalize apresentagcdes geradas por inteligéncia
artificial, adequando fontes, cores, imagens e organizagao visual.

Producao de infograficos: Transforme conteudos extensos em representagdes visuais
mais objetivas e de facil compreenséo.

Elaboracao de cartazes e materiais educativos: Produza materiais para eventos
escolares, campanhas educativas, projetos e atividades interdisciplinares.

Criacao de avaliagoes ilustradas: Adicione imagens, diagramas e elementos graficos que
auxiliem a compreensao das questdes propostas.

Producao de materiais para redes sociais institucionais: Desenvolva artes para
divulgacao de projetos, eventos, oficinas e agdes pedagogicas.
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PROMPT PRONTO

Embora o Canva possua recursos proprios de inteligéncia artificial, € possivel utilizar
comandos para orientar a geragao de layouts e elementos visuais.

Exemplo:

“Crie uma apresentacao para estudantes do Ensino Médio sobre mudancgas climaticas,
utilizando design minimalista, cores neutras, icones educativos e espago para inser¢cao de
atividades.”

CONSIDERAGOES SOBRE O USO DA FERRAMENTA

Recursos gratuitos e pagos: O Canva disponibiliza recursos gratuitos e funcionalidades
exclusivas para assinantes da versao Pro. Antes de selecionarimagens, fontes ou elementos
graficos, verifique se pertencem ao plano gratuito ou ao plano pago.

Personalizagdo dos materiais: As apresentagdes produzidas por inteligéncia artificial
devem ser consideradas um ponto de partida. Recomenda-se que o professor personalize
textos, imagens e exemplos para adequa-los ao contexto pedagogico da turma.

Uso responsavel: As orientagcbes relacionadas a ética, autoria, acessibilidade e
responsabilidade no uso da inteligéncia artificial encontram-se descritas no Capitulo 2
deste livro.

Sugestao de atividade

Refinamento Colaborativo: Divida a turma em grupos e proponha que cada equipe refine
uma apresentacao utilizando os recursos do Canva. Ao final, os grupos apresentam as
escolhas realizadas e justificam as alteragdes efetuadas.

Transformagao de Conteudo: Solicite aos estudantes que convertam um texto extenso
em um infografico, respeitando principios de organizacgao visual e comunicagéao cientifica.

Ideias de avaliagao

Avaliacao da Comunicacgao Visual: Analise se a organizagao das informacgdes favorece a
compreensao do conteudo.

Avaliacao da Organizagao do Material: Verifique se o uso de cores, imagens, fontes e
elementos graficos contribui para a aprendizagem, evitando excesso de informagdes ou
distracdes.

ESTRATEGIAS PARA MELHORES RESULTADOS

Utilize modelos como ponto de partida: Os modelos prontos aceleram a produgao e
garantem uma organizagao visual consistente.

Priorize a simplicidade: Evite excesso de textos, imagens ou elementos graficos. Materiais
mais limpos favorecem a leitura e a compreensao.

Mantenha identidade visual: Utilize uma mesma paleta de cores, tipografia e estilo grafico
ao longo da apresentacéo.
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Organize a hierarquia das informagoes: Distribua titulos, subtitulos, imagens e textos de
forma equilibrada, destacando os conceitos principais.

Integre diferentes ferramentas: O Canva pode complementar materiais produzidos em
plataformas como Gamma, ChatGPT, Copilot e Adobe Firefly, permitindo maior nivel de
personalizagao.

CONSIDERAGOES FINAIS

O Canva constitui uma importante ferramenta de apoio a produgédo de materiais didaticos,
permitindo ao professor transformar conteidos em recursos visuais mais claros, organizados
e atrativos.

Quando utilizado de forma integrada a outras ferramentas de inteligéncia artificial, amplia as
possibilidades de inovagao pedagogica sem substituir o papel do educador, que permanece
responsavel pela seleg¢ao, contextualizagdo e mediacéo dos conteudos apresentados.
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CAPITULO 9

Acesse: https://heyzine.com/pt

Objetivo: Capacitar o educador a converter documentos em formato PDF em publicacées
digitais interativas, utilizando o Heyzine para ampliar as possibilidades de compartilhamento,
navegacao e apresentacdo de materiais didaticos.

Conexao Curricular (BNCC)

Competéncia Geral 5: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacgao e
comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais,
incluindo a producao e a disseminagao de informagdes e conhecimentos.

Foco no Professor: A utilizacdo de flipbooks permite transformar materiais estaticos
em publicacées digitais mais dindmicas, favorecendo a organizagdo dos conteudos, o
compartilhamento de documentos e a criacdo de experiéncias de leitura mais atrativas para
os estudantes.

Pergunta Norteadora: Como transformar um documento em PDF em uma publicagao
digital interativa, utilizando o Heyzine para favorecer a apresentacdo, a navegacao € o
compartilhamento de materiais didaticos?

Entendendo o que é um Flipbook

O que é um flipbook? O flipbook digital € um formato de publicacdo que simula a
experiéncia de folhear um livro, uma revista ou um catalogo. As paginas sao apresentadas
de maneira sequencial e podem incluir efeitos de transicao, sons, links, videos e outros
recursos multimidia.

Na educacao, esse formato pode ser utilizado para publicar:

- apostilas e livros digitais;

- apresentagdes;

- revistas escolares;

- portfélios;

- catalogos de projetos;

- materiais de apoio;

- produgdes desenvolvidas pelos estudantes.

O que é o Heyzine? E uma plataforma online que converte documentos em PDF em
flipbooks digitais. Apds a conversao, o usuario pode personalizar a aparéncia da publicacao,
modificar o efeito de transicdo das paginas, inserir elementos interativos e compartilhar o
material por meio de link ou cédigo QR.
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Passo a passo: Conversao de PDF em Flipbook

Passo 1 — Acessar a plataforma

Acesse a pagina oficial do Heyzine pelo navegador. Também é possivel localizar a plataforma
por meio de uma busca utilizando os termos “Heyzine flipbook”, conforme Figura 36.

Figura 36 — Acesso a plataforma Heyzine por meio do navegador

Go gle | heyzine flipbook X

Heyzine
’ https://heyzine.com » ... 3

Heyzine PDF To Flipbook - Criador de flipbooks online

Converter PDF para flipbook. Gratuito, sem anuncios, sem marcas de agua e altamente personalizavel

com diferentes efeitos de viragem de pagina.

Canva flipbook N
Como criar um flipbook em Canva? - 1.Cria um novo desenho do ...

Create and share your first ... N
Through this guide, we will show you how to convert a boring ...

Perguntas frequentes 5
Quem pode ver os meus flipbooks publicados? Nos no ...

Flipbook Reader App N
Flipbook Reader App. Open flip files anywhere, anytime for free ...

Painel N

Exemplos de Flipbook - Ideias para o Flipbook. Recursos ...

Fonte: Heyzine (2026).
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Passo 2 — Criar uma conta ou realizar login

Para manter o flipbook armazenado na plataforma e ter acesso posterior as opgdes de
edicdo, recomenda-se realizar login antes de iniciar a converséo.

Na pagina inicial, clique em “Iniciar sessao” e escolha uma das formas de acesso disponiveis,
como conta Google ou cadastro por e-mail, conforme Figura 37.

Figura 37 — Tela inicial e opgéo de acesso a conta no Heyzine

([ Heyzine T ©

Criador De Flipbooks

PDF para flipbook gratuito, sem publicidade e altamente personalizavel com diferentes efeitos de
viragem de pagina. Partilhe, transfira, e incorpore para criar impressionantes revistas, catalogos,

folhetos, relatérios, menus de restaurantes e muito mais.

Arrastar e largar o PDF a converter

Carregar 1

Fonte: Heyzine (2026).
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Passo 3 — Enviar o arquivo em PDF

Na pagina inicial, arraste o arquivo para a area indicada ou clique na opc¢éao “Carregar” ou
“Novo flipbook”, conforme a interface exibida.

Selecione o documento em PDF que sera convertido e aguarde o envio do arquivo, conforme
Figura 38.

Lembre-se que para a conta gratuita vocé tera o uso limitado a 5 geragdes de flipbooks!

Figura 38 — Area de envio do documento em PDF

@ HeyZine Portugués v @

Criador De Flipbooks

PDF para flipbook gratuito, sem publicidade e altamente personalizavel com diferentes efeitos de
viragem de pagina. Partilhe, transfira, e incorpore para criar impressionantes revistas, catalogos,

folhetos, relatorios, menus de restaurantes e muito mais.

Arrastar e largar o PDF a converter

Carregar T

Fonte: Heyzine (2026).

Passo 4 — Aguardar o processamento

Apds o envio, a plataforma realizara a conversao automatica do arquivo. O tempo de
processamento pode variar de acordo com o tamanho do documento e a quantidade de
paginas, conforme Figura 39.

Figura 39 — Aguarde o processamento do arquivo

Processamento... 4.36 MB
D

Por-que-estudar-Lingua-
Portuguesa.pdf

Fonte: Heyzine (2026).
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Passo 5 — Visualizar o flipbook

Ao final do processamento, o documento sera apresentado em formato de flipbook. Utilize
os controles laterais ou clique nos cantos das paginas para testar a navegacao.

Nessa etapa, verifique se todas as paginas foram convertidas corretamente e se os textos
e imagens permanecem legiveis, conforme Figura 40.

Figura 40 — Visualizacgéo inicial do flipbook convertido

Titulos (Opcional) - 3 i - -
‘/‘I Personalize Titulo e subtitulo de maneira opcwona\.l

Titulo Subtitulo

Efeito de péagina - \' v
n ~ 4

p

Revista v ; °

O Portugués no Seu Dia a v
(F/ Q Dia
Revista Y “a . i
PRS- 3 . .

Livro
AL I Lista de efeitos d\'spon\'vcisl 1

Notebook

Controlo de deslize

CartGes

Coverflow I Pré-visualizagdo dos efeitos e edicoes I

Uma pagina

Fonte: Heyzine (2026).

Passo 6 — Escolher o efeito de transigao

O Heyzine oferece diferentes efeitos de passagem de paginas. Escolha a opgdo mais
adequada ao tipo de material produzido, considerando a finalidade pedagdgica e o perfil
dos leitores.

Materiais mais textuais podem utilizar efeitos semelhantes aos de livros, enquanto
publicagdes com maior quantidade de imagens podem adotar estilos préximos aos de
revistas ou catalogos, conforme Figura 41.

Figura 41 — Opg¢des de transicdo e navegagao entre paginas

O Portugués no Seu Dia a 'S
Dia

‘ Muita Além dz Escola
(£53 TENECENGE 3 5312 08 U1A & PEIMES 1008 5u8

& !Navcgagéo por cligue no botéol
I Cligue e segure nos cantos, arrastando para passar gradualmente as paginag

Fonte: Heyzine (2026).
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Passo 7 — Acessar as opgoes de personalizagao

Clique em “Personalizar” para abrir as ferramentas de edicdo da publicagao.

Nessa area, é possivel modificar o visualizador, ajustar os controles de navegacao e inserir
recursos adicionais, conforme Figura 42.

Figura 42 — Acesso ao menu de personalizagéo do flipbook
Titulos (Opcional)
Titulo Subtitulo
Efeito de pagina

Notebook v

¢ Personalizar | ‘ <5 Partilhar flipbook

Fonte: Heyzine (2026).

Passo 8 — Personalizar os controles de navegacao

No menu lateral, ajuste elementos como cores, icones, tamanho dos botdes, paginagéao,
efeitos de transi¢cao e outros componentes da interface.

Essas configuragbes devem facilitar a navegagédo e nao competir visualmente com o
conteudo principal, conforme Figura 43.

Figura 43 — Personalizagao dos controles de navegagao

7T Controlos
A Titdo Efeito de pagina
Mostrar/Ocultar Estilo Navegacdo
& Efeito de pégina
Notebook
[z Fundo Estilo de icone
a
X ) . raaL
*  Logétipo @) Ssom ao virar a pagina < Laar e\ e\ Qﬁ == = “)) U | << () >> < Q '
rFaJL ao a
@ Controlos (] Bordos das paginas vJar Qacr-)(:\ oo E R']")N << @ >> OQ O\
. ! R4 1]
M indice de conteddo Leitura da direita para a esquerda < Laar o\ °\ [ Sha I+ UL << = >> 0\ 4
%) Audio de fundo Maic nnefies Posicio:
B [ [ s | |
Mostrar/Ocultar Estilo Navegacéo Cor: P E] E] C] E] E] G]
E]
T Fhtuante
Controlos
Botido anterior/seguinte: Canto da pagina v
Mostrar/Ocultar Estilo Navegacdo
Barra de navegagdo: Miniaturas de pagina v
Acgio de rolagem: Navega em - Transferir Partilhar Imprimir
Carregar na pagina: Primeira pagina v I] Ecré inteiro Pagina IJ Botéo de zoom

Fonte: Heyzine (2026).
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Passo 9 — Ajustar o plano de fundo

Escolha um plano de fundo que mantenha o destaque sobre as paginas da publicagdo. Dé
preferéncia a cores discretas e a combinagdes que favoregcam o contraste e a legibilidade.
Evite fundos excessivamente detalhados, pois podem desviar a ateng¢ao do leitor, conforme
Figura 44.

Flgura 44 — Conﬂguragao do plano de fundo do fllpbook

ina

Imagem Cor Estilo
itet

Por que estudar Lingua
Portuguesa?

Descubra como a lingua portuguesa € relevante e dindl

para sua vida e futuro

- e Y d - &
- \ _ = ——
- He ine o~ \ /rﬁ e S
Flipbooks = ) N = N
# ?/93 / ¥ il 7 ’t““w

Fonte: Heyzme (2026).
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Passo 10 — Compartilhar a publicagao

Apos finalizar a personalizagao, clique em “Partilhar” ou “Compartilhar”. A plataforma
disponibiliza diferentes op¢des de divulgacédo, como link direto, incorporacdo em pagina
web e cddigo QR.

O cdédigo QR pode ser inserido em apresentagdes, atividades impressas, murais, cartazes
e ambientes virtuais de aprendizagem, conforme Figuras 45 e 46.

Figura 45 — Opc¢des de compartilhamento do flipbook

B C

* ESTILO

B

A Titulo

& Efeito de pagina

Fonte: Heyzine (2026).

Figura 46 — Geracgao de codigo QR para acesso a publicagéo

Partilhar
QO Ligagdo E-mail / Imagem </> Web/Incorporar A, Redes sociais C'j) Transferir L:_-': Codigo QR
Design Pré-visualizar Partilhar

| [y Copiar a imagem |

Imagem QR >

| 4 Transferir imagem |
Logétipo QR >

| <[> Copiar o codigo html |

Fonte: Heyzine (2026).
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Exportacdo do Canva para o Heyzine

O Heyzine também pode ser integrado ao Canva, permitindo converter uma apresentagao
diretamente em flipbook.

Passo 1 — Localizar o projeto no Canva

Acesse o Canva e abra a apresentagao que deseja converter, conforme Figura 47.

Figura 47 — Selecao do projeto no Canva

de aprendizado >

| B seusdesigns ) (D Modelos % Canva lA
a
Q, Busque designs, pastas e uploads
Tipo Categoria v Titular ~ Data de edigdo v
Designs

+ Editado ha1 hora + B3 Uploads + Editade ha 1 hera » £ Uploads

Por-que-estudar-Lingua-Portugue.. Por-que-estudar-Lingua- Ponugb

Fonte: Canva (2026).

Passo 2 — Acessar a opgao “Apps”
No menu lateral do editor, clique em “Apps” para visualizar as integragdes disponiveis,
conforme Figura 48.

Figura 48 — Acesso a area de aplicativos do Canva

T

Texto
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[ Marca
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]

Projetos

R ]
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o+

B ——— Opcao apps

Apps

Fonte: Canva (2026).
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Passo 3 — Localizar o Heyzine
No campo de pesquisa, digite “Heyzine” e selecione o aplicativo correspondente, conforme
Figura 49.

Figura 49 — Busca pelo aplicativo Heyzine no Canva

Qf heveinel e

Relevante

Heyzine Flipbooks

Fonte: Canva (2026).

Passo 4 — Abrir a integragao
Clique sobre o aplicativo e autorize sua abertura dentro do Canva, conforme Figura 50.

Figura 50 — Acesso a integragéo entre Canva e Heyzine.

Q Heyzine Flipbooks (]
A

A D@ E

Heyzine Flipbook HeyGen Al FlippingB...
Flipbooks Maker Avatars

©KEG

Issuu Simplebo... PDF Deck

Fonte: Canva (2026).
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Passo 5 — Selecionar o efeito e exportar
Escolha o efeito de pagina desejado e clique na opgédo de exportagdo. O arquivo sera
enviado ao Heyzine e convertido automaticamente, conforme Figura 51.

Figura 51 — Selecao do efeito e exportagéo para o Heyzine

Heyzine Flipbooks LY

Use efeitos de virada de péagina realistas ou
slideshows para apresentar o seu design.

Pré-visualizagdo

Protection

Revista ~

Fonte: Canva e Heyzine (2026).

Passo 6 — Aguardar a geragao
Aguarde o processamento da apresentacao. O tempo necessario dependera da quantidade
de paginas e dos elementos presentes no arquivo, conforme Figura 52.

Figura 52 — Processamento da apresentagéo para geracao do flipbook

Convertendo em um flipbook do Heyzine

sso pode levar alguns minutos dependendo do design

Cancelar

Fonte: Canva e Heyzine (2026).
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Passo 7 — Abrir e personalizar o flipbook
Apds a conversao, clique em “Abrir” ou copie o link disponibilizado. O flipbook podera ser
visualizado, personalizado e compartilhado, conforme Figura 53.

Figura 53 — Flipbook gerado a partir de uma apresentagao do Canva

Heyzine Flipbooks & @
Link QR code Miniatura
https://heyzine.com/flip-book/0723d8ef74.ht
4 Abrir (0 copiar

[ Personalizar no Heyzine Flipbooks

Fonte: Canva e Heyzine (2026).

Aplicagoes Praticas do Heyzine na Educagao

Publicagdao de apostilas: Converta apostilas e materiais de estudo em livros digitais,
permitindo que os estudantes acessem o conteudo por computador, tablet ou celular.
Revistas e jornais escolares: Organize producgdes dos estudantes em formato de revista,
reunindo textos, imagens, reportagens e resultados de projetos.

Portfélios digitais: Reuna atividades, projetos e produg¢des desenvolvidas ao longo de
uma disciplina ou periodo letivo.

Catalogos de projetos: Apresente trabalhos cientificos, projetos de extensao, feiras
escolares, exposi¢des e produgdes académicas em um unico documento digital.
Materiais para sala de aula: Disponibilize sequéncias didaticas, roteiros de estudos,
historias ilustradas, guias e materiais complementares.

Consideragoes sobre o Uso da Ferramenta

Conversao de elementos: Alguns recursos presentes no documento original, como
animacgdes, transicdes e objetos interativos, podem n&o ser preservados durante a
conversao para PDF.

Links, videos, audios e outros elementos multimidia podem ser inseridos posteriormente no
editor do Heyzine.

Tamanho e qualidade do arquivo: Documentos muito extensos ou com imagens em alta
resolugao podem exigir maior tempo de processamento. Antes do envio, recomenda-se
verificar a qualidade do PDF e, quando necessario, reduzir o tamanho do arquivo.
Recursos do plano gratuito: As funcionalidades disponiveis podem variar de acordo
com o plano utilizado. Antes de produzir o material definitivo, verifique as condi¢des de
armazenamento, compartilhamento, personalizagao e quantidade de publicagdes permitidas.
Uso responsavel: As orientacdes relacionadas a autoria, direitos de uso, acessibilidade,

O PROFESSOR DO AMANHA

CAPITULO 9

Guia pratico de inteligéncia artificial para planejar, criar e inovar na educagao, Vol.1



privacidade e responsabilidade na publicagdo de conteudos digitais encontram-se
apresentadas no Capitulo 2 deste livro.

Sugestoes de Atividade

Revista digital da turma: Organize os estudantes em grupos e proponha a produgao
de uma revista digital sobre um tema trabalhado em sala. Os grupos poderao elaborar
textos, imagens, entrevistas e infograficos. Ao final, o material sera reunido em um PDF e
convertido em flipbook.

Cacga ao conhecimento: Crie um material de consulta em formato de flipbook e elabore
perguntas cujas respostas estejam distribuidas ao longo das paginas. Os estudantes
deverao localizar as informacgdes e registrar as paginas utilizadas.

Publicagao multimidia: Utilize o editor do Heyzine para inserir links, videos ou audios
relacionados ao conteudo. A proposta pode ser aplicada em projetos interdisciplinares ou
na apresentacao de trabalhos.

Ideias de Avaliagao

Avaliagao da organizagao do conteudo: Analise se a publicagdo apresenta sequéncia
l6gica, divisdo adequada das informacgdes e facilidade de navegagao.

Avaliagcao da comunicagdo visual: Observe se textos, imagens, cores e elementos
graficos contribuem para a compreensao do conteudo.

Avaliagcao da producao coletiva: Em atividades em grupo, considere a participacao dos
estudantes, a divisdo de tarefas, a qualidade das producgdes e a capacidade de integrar
diferentes conteudos em uma unica publicagao.

Avaliacao da experiéncia de leitura: Solicite aos leitores que avaliem aspectos como
facilidade de acesso, legibilidade, organizacdo das paginas e utilidade dos recursos
interativos.

Estratégias para Melhores Resultados

Escolha o formato adequado: Utilize um estilo semelhante ao de livro para materiais
predominantemente textuais e um formato de revista para conteudos com maior presenga
de imagens e elementos graficos.

Prepare o PDF antes da conversao: Revise o documento original, corrija erros, verifique
a ordem das paginas e confirme se os textos estdo legiveis antes de realizar o envio.
Evite excesso de efeitos: Utilize transicdes, sons e recursos interativos com moderacao.
O objetivo principal deve ser favorecer a leitura e a compreensao do conteudo.

Padronize a identidade visual: Mantenha coeréncia entre cores, fontes, imagens, icones
e demais elementos visuais utilizados na publicagao.

Facilite o acesso: Disponibilize o material por meio de link e cédigo QR. Sempre que
possivel, ofere¢ca também o PDF original como alternativa de acesso.

Revise em diferentes dispositivos: Antes da publicagao, teste o flipbook em computador,
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tablet e celular, verificando se a navegacao e a leitura permanecem adequadas.

Consideragoes Finais

O Heyzine permite transformar documentos em PDF em publicagdes digitais interativas,
ampliando as possibilidades de apresentagao e compartilhamento de materiais didaticos.
No contexto educacional, a ferramenta pode ser utilizada para publicar apostilas, revistas,
portfélios, catalogos e produgdes académicas, tornando os conteudos mais organizados e
visualmente atrativos.

Entretanto, a interatividade deve ser utilizada com intencionalidade pedagdgica. Efeitos
visuais, sons, videos e links devem contribuir para a compreensao do conteudo, evitando
distracdes ou excesso de informacgdes. O professor permanece responsavel pela selecao,
revisdo, contextualizac&o e organizagcéo do material publicado.
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PARTE IV: PRODUCAO DE AUDIO E VIDEO



CAPITULO 10

Acesse: https://elevenlabs.io/pt

Objetivo: Capacitar o educador a utilizar o ElevenLabs para converter textos em audios
narrados, produzindo recursos sonoros que possam ser incorporados a apresentacgoes,
podcasts, videoaulas, atividades e materiais digitais de apoio a aprendizagem.

Conexao Curricular (BNCC)

Competéncia Geral 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal, escrita, visual, sonora e
digital — para expressar e compartilhar informacoes, experiéncias, ideias e conhecimentos
em diferentes contextos.

Competéncia Geral 5: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacgao e
comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas praticas sociais, incluindo
a producéo e a disseminagao de conhecimentos.

Foco no Professor: A producido de recursos sonoros permite diversificar as formas de
apresentacao dos conteudos, complementando materiais escritos e visuais. O audio pode
apoiar atividades de revisdo, narragdes, orientagdes, podcasts educacionais e materiais
destinados a diferentes contextos de aprendizagem.

Pergunta norteadora: Como utilizar uma ferramenta de sintese de voz para transformar
roteiros escritos em audios educativos claros, adequados ao publico-alvo e alinhados aos
objetivos de aprendizagem?

Entendendo a ferramenta

O que é sintese de voz? A sintese de voz, também conhecida como conversao de texto
em fala ou text-to-speech, € uma tecnologia que transforma textos escritos em arquivos de
audio.

As ferramentas atuais utilizam modelos computacionais para reproduzir aspectos como
pronuncia, ritmo, pausas e entonacgao. O resultado pode ser utilizado na narracao de textos,
apresentacgoes, videos e outros recursos digitais.

O que é o ElevenLabs? O ElevenLabs é uma plataforma de producao de audio que permite
converter textos em fala utilizando diferentes modelos e vozes.

Entre suas possibilidades de aplicagao, destacam-se:

- narracao de apresentacdes e videoaulas;

- criacdo de audios para ambientes virtuais de aprendizagem,;

- producgao de episodios curtos de podcast;

- leitura de textos e historias;
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- elaboracéao de instrugées em formato sonoro;

- criacao de introducdes, resumos e revisdes de conteudo.

A qualidade final do audio depende da organizagao do roteiro, da escolha da voz, das
configuracdes utilizadas e da revisao realizada pelo professor.

Passo a passo: conversao de texto em audio

Passo 1 - Acessar a plataforma

Acesse a pagina oficial do ElevenLabs por meio do navegador. A ferramenta também pode
ser localizada em mecanismos de busca utilizando os termos “ElevenLabs” ou “ElevenLabs
texto para voz”, conforme Figura 54.

Figura 54 — Acesso a plataforma ElevenLabs por meio do navegador.

GO gle elevenlabs ai X

ElevenLabs
https://elevenlabs.io - Traduzir esta pagina

Bring Agents and Creative to Life with our Al Voice Generator
Voice Al for creative projects and agents that talk, type and take action. Choose from 5k+ voices in 70+

languages or design one with our Al voice ...

Text to Speech
ElevenLabs offers a text to speech API that allows developers to ..

Sign Up N

Create your ElevenLabs account.

Al Voice Changer

With ElevenLabs, it's simple. Upload your existing audio ...

Welcome back N
Access your ElevenLabs account

Pricing N
For hobbyists creating projects with Al audio. 30k credits/month ...

Mais resultados de elevenlabs.io »

Fonte: ElevenLabs (2026).
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Passo 2 — Verificar o idioma da interface
Na pagina inicial, verifique o idioma apresentado pela plataforma. Quando necessario,

selecione a opgao de traducdo ou ajuste o idioma para facilitar a navegagao, conforme
Figura 55.

Figura 55 — Pagina inicial e op¢des de idioma da plataforma

lIElevenLabs creative Piatform v Agents Platform~ Developers v Resources v Enterprise Pricing Log in @

The most realistic voice Al
platform

Al voice models and products powering millions of developers,
creators, and enterprises. From low-latency conversational agents
to the leading Al voice generator for voiceovers and audiobooks.

@ CONTACT SALES

(3) TEXT TO SPEECH © AGENTS MuUsIC rii‘l SPEECH TO TEXT DUBBING >

Selecionar idioma preferido X
In the ancient land of Eldoria, where

secrets to the wind, lived a dragon n Notamps que vocé estd navegando em English. Vocé gostaria de
ver o site em Portugués?

=9 MUDAR PARA PORTUGUES

Fonte: ElevenLabs (2026).

“burn it all down” kind... [giggles] but]
stars. [whispers] Even the birds fell s
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Passo 3 — Criar uma conta ou realizar login

Algumas fungbes podem ser experimentadas sem cadastro. Entretanto, a criacdo de
uma conta possibilita salvar projetos, acessar configuragdes adicionais e acompanhar os
conteudos gerados.

Para entrar na plataforma, utilize uma das formas de acesso disponiveis, como conta
Google ou cadastro por e-mail, conforme Figura 56.

Figura 56 — Opc¢oes de acesso e criagao de conta no ElevenLabs

A plataforma de voz IA mais realista

Modelos de voz IA e produtos que impulsionam milhdes de desenvolvedores, criadores e empresas.
De agentes conversacionais de baixa laténcia ao principal gerador de voz IA para locucdes e
audiolivros.

m FALE COM VENDAS

) TEXT TO SPEECH &) AGENTES 43 Music % SPEECH TO TEXT @’ DUBLAGEM ) VOICE CLONING 3% ELEVENREADER >

Na antiga terra de Eldoriq, onde os céus brilhavam e as florestas sussurravam segredos ao vento, vivia um dragao
chamado Zephyros. [sarcastically] NGo do tipo “queima tudo... [giggles] mas ele era gentil, sabio, com olhos como

estrelas antigas. [whispers] Até os passaros ficavam em siléncio quando ele passava.
Coloque aqui o seu roteiro para geracao do texto para o audio

Realizar download

“~  Will - Dynamic Voiceover  Narrar uma histéria ‘. 2locutores  Criar um didglogo » EvelynPerdomo Narragdo de um jogo -

“ Wil - Dynamic Vo um P ™ will - Nawrel Conversations = Recontar uma histéria antiga -

% Carla-For Conversational = Aendimenoaoclieme - ()pcdes de dindmica de voz e interpretacdes

Fonte: EIevenLabs (2026).

| W ¥
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Passo 4 — Selecionar a fungao de texto para voz

Na interface principal, localize a opgao “Text to Speech” ou “Texto para Voz”. Essa
funcionalidade permite inserir um roteiro escrito e converté-lo em audio, conforme Figura
57.

1. Selecionar Text-to-Speech: Na interface principal, selecione a opgao “Text to Speech”
(Texto para Voz).

2. Escolher a Voz: Selecione uma das vozes pré-definidas na biblioteca.

3. Inserir o Roteiro: Digite ou cole o texto que vocé deseja converter em audio.

4. Personalizar (Opcional): Utilize as configuragdes avancadas para fazer ajustes
no tom, na emogao e no ritmo da fala, usando prompts (instru¢cdes de texto) para
adicionar pausas, se necessario.

5. Gerar e Baixar: Clique em “Gerar” e, ap6s a conversao do texto, baixe o arquivo de
audio para ser inserido em seus videos ou apresentacgdes.

Opcgéao com login

1. Com o login realizado vocé tera uma experiéncia mais completa

2. PAagina inicial: Apos preencher os dados e pular algumas etapas p6s login. Escolha
a opcao “Text to speech”

3. Insira seu roteiro: No campo central cole o seu prompt ou roteiro

4. Personalize a voz: No menu a direita selecione e pesquise as vozes disponiveis.

5. Personalize a dindmica da voz: Explore a velocidade, estabilidade e outros elementos
através dos controles no menu a direita.

6. Utilizando modelos pré-definidos: Vocé tem a opgao de utilizar modelos pré-definidos
na parte central inferior da tela, abaixo do local de prompt, com sugestbées como
narrar uma histéria, podcast e outros.
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Figura 57 — Selecao da ferramenta de conversao de texto em fala

lIElevenLabs [m] Text to Speech [ Feedback [ Documentagio  #(@ Fale comEl

D Piataforma Criativa ¢

Configuragdes Historico

@ Inicio Come

88 Vozes + fala realista..
- Experimente o Studio 3.0
Playground Cole aqui o seu prompt ou roteiro ce

a digitar aqui ou cole qualquer texto que vocé queira transformar em

X
(]
[? Textto Speech —
& Voice Changer
Voz
It sound Effects
2 Rachel
0} Voice Isolator
Selecione aqui a voz desejada Model
Pradutos odelo
Ef Estudio Novo (¥2) Eleven Multilingual v2
Jd Musica 0 Text to Speech mais expressivo Experimente v3 (alpha) \u?
[® Dublagem
Velocidade
13 Fala para Texto ais devaga
@ Audio Native
B2 Producdes Estabilidade
—
Comece com
' Similaridade
D Narre uma histéria () Conte uma piadaboba & Grave um anincio Baixo _
Desenvolvedores
o] “a Fale em diferentes idiomas [ Dirija uma cena dramatica de filme
g Notificacées Exagero de estilo
E3 Quga um personagem de videagame @ Apresente seu podcast Nenhum
© Atualizar i

® cueunsaacemediacie sy gestdes de usos pré prontas Controles de caracteristicas da voz
£y Guilherme .
@ ) workspace émme_\mlmm!s

Fonte: ElevenLabs (2026).

Para ouvir o audio: No canto inferior abaixo do roteiro, clique em “Gerar fala”, conforme
Figura 58.

Figura 58 — Detalhe botdo de Gerar o audio e informacao de crédito

Text to Speech

Ola! Seja muito bem-vindo ou bem-vinda ao nosso canal. Hoje, vamos
explorar o fascinante mundo da inteligéncia artificial e descobrir coma ela
esta transformando a comunicacao. Fique ligado, porque a jornada
comega agora!

Informacoes de crédito

restante Clique para gerar o audio
10,000 créditos 5 115,000

Fonte: ElevenLabs (2026).
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Passo 5 — Configurar a dindmica da fala

Quando disponiveis, os controles de voz permitem ajustar caracteristicas como velocidade,
estabilidade, clareza e expressividade.

Realize pequenas alteragbes e gere amostras curtas antes de converter textos
mais extensos. Configuragdes excessivas podem tornar a fala artificial ou
dificultar a compreensao, conforme Figura 59.

Figura 59 — Configuracdes de velocidade, estabilidade e expressividade da voz
Text to Speech (D Feedback [ Documentacio  ®{§ Fale comEl

1 Selecionar uma voz

0la! Seja muito bem-vindo ou bem-vinda ao nosso canal. Hoje, vamos explorar o

fascinante mundo da inteligéncia artificial e descobrir como ela esta transformando a " Explorar Voice Library
comunicacao. Fique ligado, porque a jornada comeca agora! o0 %
oc
(Euscg vozes )
J Todas as vozes salvas ~
Se modificar o texto ou outros elementos
. " " 1@ Bri
como a voz, clique em "Regenerar fala O >
€ T e vy, et unsetting >
eceptively gravelly, yet unsettiing e
- - #@ Charlie .
Controles para ouvir o audio e A young Australian male with a confiden.
informacgdo do tempo total do audio geral !

Voice Library - Principais Escolhas para Vocé Ver tudo

10,000 créditos restantes \ 22115000 ca ::-.-_-4:-<|- I & Muhammad Umm >

- A middle-aged Portuguese male voice
Onildo F. Rocha
i -
Dlap! Seja nju\'tu bem-vindo ou bem-vinda aJ. L ° < 5P 2 Compartilhar & -
& Rachel - Criado agora

Fonte: ElevenLabs (2026).

Passo 6 — Baixar ou compartilhar o arquivo

Depois de revisar o resultado, utilize a op¢ao de download para salvar o audio no dispositivo.
O arquivo podera ser incorporado a apresentacdes, videos, ambientes virtuais de
aprendizagem, podcasts ou outros materiais educacionais, conforme Figura 60.

Figura 60 — Opc¢odes de download e compartilhamento do audio

#@0 charlie

A young Australian male with

Vioice Library - Principais Escolhas para Vocé Ver tudo

Compartilhar o video

|1 T

o Compartilhar

=

Fonte: ElevenLabs (2026).
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Compartilhar video de texto com o audio gerado: apds clicar em compartilhar clique em
“Gerar video”, aguarde a geragao e em seguida “Baixar”.

Aplicagoes Praticas do ElevenLabs na Educagao

Narragcao de apresentagées: O professor pode adicionar uma trilha de voz a slides,
permitindo que os estudantes revisem o conteudo de forma autbnoma.

Podcasts educacionais: A ferramenta pode auxiliar na producdo de episddios curtos
contendo explicagbes, entrevistas simuladas, revisbes ou discussbes sobre temas
trabalhados em aula.

Audios de revisdo: Resumos, conceitos-chave e questdes comentadas podem ser
transformados em audios para estudo complementar.

Historias e textos literarios: Contos, poemas e producgdes dos préprios estudantes podem
ser narrados, favorecendo atividades de leitura, interpretacéo e producao textual.
Orientagoes de atividades: Instru¢cdes de trabalhos, roteiros de estudo e explicagdes de
procedimentos podem ser disponibilizados em formato de audio.

Materiais multimodais: O audio pode ser combinado com textos, imagens, apresentacdes
e videos, ampliando as possibilidades de organizagdo dos materiais didaticos.
Estruturacao do Roteiro: A qualidade da narragado depende diretamente da qualidade do
texto inserido. Um roteiro para audio nao deve ser elaborado exatamente da mesma forma
que um texto destinado apenas a leitura.

Utilize frases claras: Prefira periodos curtos e objetivos. Frases muito longas podem
dificultar a compreensao quando apresentadas apenas em formato sonoro.

Indique pausas com pontuagao: Virgulas, pontos e quebras de paragrafo contribuem
para organizar o ritmo da fala.

Explique siglas e termos técnicos: Na primeira ocorréncia, escreva a expressao completa
e verifique se a ferramenta pronuncia corretamente as abreviacdes.

Evite excesso de informagdes: Divida conteudos extensos em blocos ou arquivos
menores, facilitando a escuta e a retomada dos conceitos.

Considere o publico-alvo: Alinguagem, o ritmo e a duragao do audio devem ser adequados
a faixa etaria e ao nivel de conhecimento dos ouvintes.

Exemplo de roteiro: Ola! Neste audio, vamos revisar os principais conceitos relacionados
a fotossintese. Primeiro, compreenderemos como as plantas utilizam a luz solar. Em
seguida, veremos a importancia da agua e do gas carbdnico nesse processo. Ao final, vocé
encontrara duas perguntas para verificar sua compreensao.

Consideragoes sobre o Uso da Ferramenta

Limites do plano utilizado: Os planos da plataforma podem estabelecer limites relacionados
a duracdo, a quantidade de caracteres, aos modelos de voz e as opcdes de download.
Recomenda-se verificar as condi¢des disponiveis antes de iniciar projetos extensos.
Revisdo da pronuncia: A ferramenta pode apresentar dificuldades com nomes préprios,
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siglas, expressdes estrangeiras, férmulas, palavras regionais e termos técnicos. Todo audio
deve ser ouvido e revisado antes de sua utilizacao.

Voz artificial e mediagao docente: A sintese de voz pode apoiar a produgéo de materiais,
mas nao substitui a comunicagdo, a expressividade e a interagao estabelecidas pelo
professor durante o processo educativo.

Uso de vozes: Utilize vozes disponibilizadas pela propria plataforma ou gravacdes para
as quais exista autorizagao. A reprodugao ou clonagem da voz de terceiros nao deve ser
realizada sem consentimento expresso.

Transparéncia: Quando pertinente, informe aos estudantes que a narragao foi produzida
com auxilio de uma ferramenta de sintese de voz.

Uso responsavel: As orientagdes gerais sobre ética, autoria, privacidade, acessibilidade
e uso responsavel da inteligéncia artificial encontram-se apresentadas no Capitulo 2 deste
livro.

Sugestoes de Atividade

Podcast de revisao: Organize os estudantes em grupos e proponha a elaboragcdo de um
roteiro curto com perguntas e respostas sobre um conteudo estudado.

Apos arevisao do texto, o roteiro podera ser convertido em audio utilizando vozes diferentes
para representar os participantes do dialogo.

Narragcao de apresentagdes: Solicite que os estudantes preparem uma apresentagao
visual e produzam um roteiro de narragao para cada conjunto de slides.

O audio podera ser incorporado ao material, formando uma apresentacéo narrada.
Leitura de producoes textuais: Os estudantes podem escrever contos, crénicas ou textos
informativos e utilizar a ferramenta para ouvir suas produgoes.

A atividade permite identificar repeticdes, problemas de pontuagao e trechos que precisam
ser reescritos.

Boletim informativo em audio: A turma pode produzir boletins periédicos com noticias da
escola, resultados de projetos, curiosidades cientificas ou informagdes culturais.

Ideias de Avaliagao

Avaliagcao do roteiro: Analise a clareza, a organizagao, a precisdo das informagdes e a
adequacao da linguagem ao formato sonoro.

Avaliacao da oralidade mediada: Observe se o ritmo, as pausas e a entonacgao escolhidos
contribuem para a compreensao do conteudo.

Avaliacao da adequacgao pedagodgica: Verifique se o audio atende ao objetivo proposto e
se sua duragao € compativel com o contexto de utilizagao.

Avaliagao técnica: Teste o arquivo em diferentes dispositivos, observando o volume, a
nitidez, a pronuncia e a compatibilidade do formato.

Autoavaliagao: Solicite aos estudantes que expliquem as alteragcdes realizadas no roteiro
apos ouvirem a primeira versao do audio.
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Estratégias para Melhores Resultados

Produza audios curtos: Divida conteudos longos em segmentos tematicos. Arquivos
menores facilitam a escuta, a revisao e a reutilizacao.

Revise o roteiro antes da geragao: Corrija pontuacao, termos técnicos, siglas e nomes
préprios antes de converter o texto.

Teste diferentes vozes: Compare as opgdes disponiveis e escolha aquela que apresenta
maior clareza e adequacéao ao conteudo.

Ajuste o ritmo com moderagao: Aumentos ou redugdes excessivas de velocidade podem
comprometer a compreensao.

Utilize pontuagao de forma estratégica: Quebras de paragrafo e sinais de pontuacao
ajudam a controlar as pausas e a organizagao da fala.

Gere amostras curtas: Antes de utilizar um roteiro extenso, teste um pequeno trecho para
verificar a pronuncia e as configuracgoes.

Escute em diferentes dispositivos: Avalie o resultado em celular, computador, fones de
ouvido e caixas de som, considerando as condi¢cdes reais de acesso dos estudantes.
Integre audio, texto e imagem: Sempre que possivel, disponibilize o audio acompanhado
do roteiro escrito ou de outro recurso visual, permitindo diferentes formas de acesso ao
conteudo.

Consideragoes Finais

O ElevenLabs pode apoiar a produgdo de materiais educacionais em formato sonoro,
permitindo transformar roteiros escritos em narragdes para apresentagdes, podcasts,
videos, histoérias e atividades de revis&o.

A qualidade do resultado, entretanto, ndo depende apenas da ferramenta. A organizagao
do roteiro, a selegcdo da voz, a revisdo da pronuncia e a adequagao do ritmo sao etapas
fundamentais para que o audio cumpra sua finalidade pedagdgica.

Quando utilizado de forma planejada, o recurso sonoro amplia as possibilidades de
apresentacao dos conteudos e contribui para a constru¢do de materiais multimodais. O
professor permanece responsavel pela selegao, revisao, contextualizacdo e mediagao dos
conteudos apresentados.
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CAPITULO 11

Acesse: https://aistudio.google.com/generate-speech

Objetivo

Capacitar o educador a utilizar o Google Al Studio para produzir audios com um ou mais
locutores a partir de roteiros escritos, possibilitando a criacédo de dialogos, entrevistas
simuladas, explicagdes e episddios curtos de podcast para fins educacionais.

Conexao Curricular (BNCC)

Competéncia Geral 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal, escrita, visual, sonora e
digital — para expressar e compartilhar informacoes, experiéncias, ideias e conhecimentos
em diferentes contextos.

Competéncia Geral 5: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao e
comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética, produzindo e compartilhando
conhecimentos.

Foco no Professor: Acriagao de dialogos em formato sonoro permite apresentar contetidos
por meio de situagcbes contextualizadas, entrevistas, debates simulados e conversas
entre personagens. Esse formato pode complementar textos, apresentagcdes e atividades,
diversificando as formas de acesso ao conhecimento.

Pergunta norteadora: Como utilizar o Google Al Studio para transformar um roteiro escrito
em um dialogo educativo com diferentes vozes, garantindo clareza, coeréncia e adequacao
ao objetivo de aprendizagem?

Entendendo a Ferramenta

O que é o Google Al Studio? E um ambiente online que permite experimentar recursos
associados aos modelos de inteligéncia artificial do Google. Entre suas funcionalidades,
encontra-se a geracao de fala a partir de textos, incluindo audios com um unico locutor ou
dialogos com diferentes vozes.

O professor pode elaborar um roteiro, definir os participantes da conversa, selecionar vozes
e inserir orientagdes relacionadas ao ritmo, ao tom e a forma de interpretagao.

Possibilidades de Uso na Educagao

A ferramenta pode ser utilizada para:

- produzir episédios curtos de podcast;

- simular dialogos entre professor e estudante;

- representar entrevistas com personagens historicos;
- criar discussdes sobre situagdes-problema;
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- apresentar estudos de caso;

- narrar instrucdes e atividades;

- elaborar introdugdes para novos conteudos;

- produzir revisbes em formato de perguntas e respostas.

Embora o resultado seja apresentado em formato sonoro, a qualidade pedagdgica depende
principalmente da clareza, da precisdo e da organizagao do roteiro.

Passo a passo: criagao de dialogos a partir de um roteiro
Passo 1 — Acessar a plataforma

Abra o navegador e acesse O Google Al Studio pelo enderego
oficial. A plataforma também pode ser localizada em mecanismos
de busca utilizando o termo “Google Al Studio”, conforme Figura 61.

Figura 61 — Acesso ao Google Al Studio por meio do navegador

Google! Google Studio Al % 3

=

Google Al Studio

https://aistudio.google.conf - Traduzir esta pagina 3
Google Al Studio
Start building with the API today ... Our state of the art models, excellent at coding, reasoning,
creative writing, and multimodal capabilities. Gemini. Imagen.

API Key

>
Sign in. Use your Google Account. Email or phone. Forgot email ...
Generate Speech 5
Sign in. Use your Google Account. Email or phone. Forgot email ...
Email or phone 5
Sign in. Use your Google Account. Email or phone. Forgot email ...
Gemini 2.0 Flash Thinking 5
Sign in. Use your Google Account. Email or phone. Forgot email ...
Gemini-2.0-flash-exp N

Sign in. Use your Google Account. Email or phone. Forgot email ...

Mais resultados de google.com »

Fonte: Google Al Studio (2026).
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Passo 2 — Realizar login
Para acessar a ferramenta, utilize uma conta Google. Caso a conta ainda nao esteja
conectada ao navegador, informe o endereco de e-mail e siga as etapas de autenticacao,

conforme Figuras 62 e 63.

Figura 62 — Opcao de login no Google Al Studio.

25 aistudio.google.com/welcome
Pricing  Explore documentation  Cas:

ehew Veo3

Google Al Studio

Google Al Studio

4 Explore all of our models <] Sign up and get started

Fonte: Google Al Studio (2026).

Figura 63 — Tela de autenticagcao da conta Google

~~ Preencha seu e-mail e siga as instru¢des
.

Fazer Iog In E-mail ou telefone

Use sua Conta do Google Esqueceu seu e-mail?

N3o esta no seu computador? Use o modo visitante para fazer login com
privacidade. Saiba como usar o modo visitante.

Criar conta

Portugués (Brasil) v Ajuda Privacidade Termos

Fonte: Google Al Studio (2026).
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Passo 3 — Iniciar o ambiente de trabalho

No primeiro acesso, a plataforma podera apresentar uma mensagem de boas-vindas ou
orientagdes iniciais. Selecione a opgao para utilizar o Google Al Studio ou feche a janela
informativa para acessar o ambiente principal, conforme Figura 64.

Figura 64 — Tela inicial apresentada no primeiro acesso

Clique na opgdo abaixo ou clique no botdo de fechar. I——

It's time to build

ce the multimodal model from Google DeepMind

Use Google Al Studio 20 Try Gemini

Build with the Gemini APl &= Get API key

.J I..

View Gemini APl documentation

Fonte: Google Al Studio (2026).
Passo 4 — Selecionar a geragao de fala
Na area de ferramentas, escolha a opgao destinada a geragcédo de fala com os modelos

Gemini. Essa fung&o permite converter um roteiro escrito em audio, conforme Figura 65.

Figura 65 — Selegéo do recurso de geragéo de fala

Google Al Studio

What's new
‘L{ Try Nano Banana oRR  Fctch information with URL context
E r Gemini 2.5 Flash Image, state of the artimage Fetch real-time information from web links
generation and editing
o Generate native speech with Gemini Talk to Gemini live
Generate high quality text to speech with Gemini Try Gemini's natural, real-time dialog experience,
with audio and video inputs

£ 7

ICMquc nesta opgdo parainiciar a criagdo do seu podcast. I

Fonte: Google Al Studio (2026).
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Passo 5 — Limpar o roteiro de exemplo

Na secao destinada a estrutura do roteiro, denominada “Raw structure”, podera existir um
texto de exemplo.

Selecione o conteudo disponivel e exclua-o antes de inserir o roteiro elaborado para a
atividade, conforme Figura 66.

Figura 66 — Area destinada & estrutura do roteiro e as instrucdes de estilo

= [=) Generate media > Speech

/A No speakers detected. Please ensure your script's speaker names are also set in the right sidebar.

[ Raw structure [E) Script builder

The below reflects how to structure your script in your AP| Style instructions
request.
Describe the style of your dialog, e.g. "Read this in a dramatic whisper"

[Speaker 1: Hello, world!

@ Add dialog

Fonte: Google Al Studio (2026).

Passo 6 — Elaborar o roteiro

Antes da geragao do audio, escreva o roteiro completo do dialogo. Defina claramente:

- o tema da conversa;

- 0s homes dos participantes;

- a finalidade pedagdgica;

- a sequéncia das falas;

- a linguagem adequada ao publico;

- a conclusao ou sintese do conteudo.

O roteiro pode ser escrito diretamente pelo professor, produzido pelos estudantes ou
elaborado com apoio de outra ferramenta, desde que seja revisado antes da utilizacao.
Exemplo de estrutura:

Professor: Hoje vamos discutir por que as estagdes do ano ocorrem. Vocé sabe qual € a
principal causa desse fenbmeno?

Estudante: Acredito que seja porque a Terra fica mais perto ou mais longe do Sol.
Professor: Essa é uma hip6tese comum, mas a principal causa esta relacionada ainclinagao
do eixo terrestre. Vamos compreender como isso acontece?
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Passo 7 — Inserir o roteiro

Copie o texto preparado e cole-o na area “Raw structure”. Verifique se os nomes dos
locutores estéo escritos da mesma forma em todas as falas.

Essa correspondéncia € importante para que a plataforma identifique corretamente qual
voz deve interpretar cada parte, conforme Figura 67.

Figura 67 — Insergéo do roteiro na area de estrutura do audio

Raw structure Script builder

The below reflects how to structure your script in your API Style instructions

request.
Leia em voz alta em um tom caloroso e acolhedor.

Leia em voz alta em um tom caloroso e acolhedor.

Professor: Ola! E étimo t&-lo(a) na minha aula de hoje.

- . Professor
Como estao as coisas?

Aluno: Bom dia, professor(a). Estou bem, obrigado(a)! Ola! E ¢timo té-lo(a) na minha aula de hoje. Como estao as coisas?
Estou ansioso(a) para comecar a aprender.

Aluno
Bom dia, professor(a). Estou bem, obrigado(a)! Estou ansioso(a) para comegar a aprender.

@ Add dialog

Fonte: Google Al Studio (2026).

Passo 8 — Definir as instrugées de estilo

Na area “Style instructions”, informe como o dialogo deve ser interpretado.

As instru¢cdes podem indicar:

- tom explicativo;

- ritmo moderado;

- linguagem acolhedora;

- postura formal ou informal;

- intensidade da voz;

- pausas entre as falas;

- nivel de entusiasmo;

- adequacao a faixa etaria.

Exemplo de instrugao de estilo

Produza um dialogo didatico, com ritmo moderado e tom acolhedor. O professor deve
falar de forma clara e segura. O estudante deve demonstrar curiosidade e fazer perguntas
naturais. Insira pequenas pausas entre as falas.

Instrugdes excessivamente detalhadas ou contraditorias podem comprometer a naturalidade
do resultado.
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Passo 9 — Selecionar o modo de geragao

Na secao “Mode”, escolha a quantidade de locutores.

Aopcéao “Single-speaker” gera um audio com uma unica voz. Aopcao “Multi-speaker” permite
produzir dialogos com mais de um participante, conforme as possibilidades disponibilizadas
pela plataforma.

Para entrevistas, debates e conversas educativas, selecione o modo com multiplos
locutores, conforme Figura 68.

Figura 68 — Selecao do modo de geragéo e da quantidade de locutores

Mode

& 2
Single-speaker Multi-speaker
audio audio

Fonte: Google Al Studio (2026).

Passo 10 — Configurar os locutores

Na secao “Voice settings”, associe cada personagem do roteiro a uma voz.

No campo “Name”, insira exatamente o mesmo nome utilizado no roteiro. No campo “Voice”,
selecione a voz correspondente.

Por exemplo:

Nome: Professor;

Voz: opgao selecionada para o primeiro locutor;

Nome: Estudante;

Voz: opgao selecionada para o segundo locutor.

Essa correspondéncia evita que as falas sejam atribuidas ao participante incorreto, conforme
Figura 69.
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Figura 69 — Configuracao dos nomes e das vozes dos locutores

Voice settings

Speaker 1 settings
Nome do \ocutorl

Name
Locutor 1
Voice
Voz escolhida
S})) Zephyr :

Zephyr
Bright, Higher pitch

Puck
® v - -
pbeat, Middle pitch

rm, Middle pitch

Escutar prévia )
= enrir

Fonte: Google Al Studio (2026).

Passo 11 — Ouvir as amostras de voz

Antes de gerar o dialogo completo, utilize o botao de reproducéo disponivel ao lado de cada
vOZ para ouvir uma amostra.

Observe caracteristicas como:

- velocidade

- altura;

- clareza;

- energia;

- suavidade;

- adequacgao ao personagem.

Escolha vozes suficientemente distintas para que o ouvinte identifique com facilidade cada
participante.
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Passo 12 — Gerar o audio

Apos revisar o roteiro, as instrugcdes de estilo e as configuragdes de voz, clique no botao
“‘Run”.

Durante o processamento, o botdo podera ser apresentado como “Stop”, permitindo
interromper a geragao, se necessario, conforme Figura 70.

Figura 70 — Botdes de inicio e interrupgéo da geracao do audio

Cancel generation

Run Ctrl¢ @ Stop

Fonte: Google Al Studio (2026).

Passo 13 — Ouvir e revisar o resultado

Ao final do processamento, o audio sera disponibilizado em um reprodutor.
Escute o conteudo completo e verifique:

- pronuncia dos termos;

- identificacao dos locutores;

- clareza das falas;

- duragao das pausas;

- ritmo do dialogo;

- coeréncia entre as vozes e 0s personagens;

- precisao das informacoes;

- adequacao ao publico-alvo.

Caso seja necessario corrigir algum trecho, altere o roteiro ou as instrugdes e execute
novamente a geragao, conforme Figura 71.
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Figura 71— Reproducgao e revisao do dialogo gerado

= [<] Generate media > Speech O + Run settings <> Getcode (3 X
- . . Gemini 2.5 Pro Preview TTS v
Instrugdes de leitura e ritmo
Raw structure [Z] script builder
Modos: Mode
The below reflects how to ] Style instructions I Para 1 Locutor (Single)
structure your script in yofir API Para varios: (Multi S 2
request. Leia em voz alta em um tom caloroso e acolnedor. Single- Multi-speaker
speaker audio audio
Leia em voz alta em um
tom caloroso e acolhedor. Locutor 1 Model settings o
Locutor 1: Ola! Estamos
animados para falar sobre Ola! Estamos animados para sobre o nosso
0 nosso novo podcast! novo podcast! Voice settings
Locutor 2: Estou animado Speaker 1 settings A
para compartilhar duvidas AY——
e perguntas sobre o tema. Seilish Nome dos locutores
B ~a, Name
O que & um podcast?
Estou animado para compastilhar duvidas e Locutor 1
Locutor 1: Um podcast é perguntas sobre o tema. O qu&¢ um podcast?
um formato de conteudo Voice
. Player do podcast gerado
digital, geralmente em Opcao de baixar o podcast &) Zephyr
v
audio, que funciona de ) zephy
.o - Locutor 1
forma similar a uma radio,
mas com a liberdade de ser
esc%nado guando e onc?e 0 Um podcast é um formato de contetido digital, Speaker 2 settings A
ouvinte quiser, gracas a geralmente em audio, que funciona de forma
sua distribuicdo online e similar a uma radio, mas com a liberdade de ser
canacidade de ser baixado saritadn aniandn e ande n nnvinte Ailiser Name

) Locutor 2
Gerar e atualizar o podcast|
P 0:08/0:08 =—————— ) Run Ctrl¢d
Voice

Fonte: Google Al Studio (2026).

Passo 14 — Baixar o audio

Ap0ss concluir a revisao, utilize a opgao de download para salvar o arquivo.

O audio podera ser inserido em apresentagdes, videos, ambientes virtuais de aprendizagem,
podcasts ou atividades interativas.

Estruturagcao de um Diadlogo Educacional

Um dialogo destinado a aprendizagem deve ser planejado de maneira diferente de uma
conversa espontanea. As falas precisam apresentar uma sequéncia légica e contribuir para
a compreensao do conteudo.

Apresente o contexto: No inicio, informe o assunto e a situagéo na qual o dialogo acontece.
Defina uma duvida ou problema: A conversa pode partir de uma pergunta, de uma
hipoétese incorreta ou de uma situagao que exija analise.

Desenvolva a explicagdao gradualmente: Evite concentrar todas as informagdes em uma
unica fala. Distribua o conteudo entre perguntas, respostas, exemplos e esclarecimentos.
Utilize falas curtas: Falas extensas podem tornar o didlogo cansativo e dificultar a
compreensao auditiva.

Inclua exemplos: Exemplos do cotidiano ajudam a aproximar conteudos abstratos da
realidade dos estudantes.
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Finalize com uma sintese: Ao término da conversa, retome os conceitos principais ou
apresente uma questao para reflexao.

Aplicacoes Praticas do Google Al Studio na Educacgao

Entrevistas com personagens historicos: Elabore um roteiro no qual um estudante
entrevista uma personalidade histérica, considerando o contexto e as informacgdes
estudadas.

Discussao de situagoes-problema: Produza um dialogo em que os personagens analisam
um problema matematico, cientifico, social ou profissional.

Conversas em lingua estrangeira: Crie dialogos curtos para atividades de compreensao
oral, pronuncia e interpretagao.

Estudos de caso: Apresente uma situagdo pratica por meio de uma conversa entre
profissionais, estudantes ou membros de uma comunidade.

Revisoes dialogadas: Transforme perguntas e respostas sobre um conteido em um audio
de reviséo.

Introdugodes de aula: Utilize um dialogo breve para apresentar uma duvida, um conflito ou
uma situagao relacionada ao tema que sera estudado.

Debates simulados: Crie personagens que defendem diferentes pontos de vista,
possibilitando a analise de argumentos e perspectivas.

Sugestoes de Atividade

Producgao Colaborativa de Roteiro: Divida a turma em grupos e atribua a cada equipe um
tema estudado.

Os estudantes deverao produzir um dialogo contendo:

- contextualizacgao;

- pergunta inicial;

- desenvolvimento do conceito;

- exemplo;

- sintese final.

Apos a revisao, os roteiros poderao ser transformados em audio.

Entrevista Simulada: Solicite que os estudantes criem uma entrevista entre um apresentador
e um especialista sobre determinado conteudo.

A atividade pode ser aplicada em Histéria, Ciéncias, Geografia, Lingua Portuguesa e outras
areas.

Continuagao do Dialogo: Apresente um audio com uma situagao incompleta e solicite
que os estudantes escrevam uma continuagao, incluindo um novo ponto de vista ou uma
solucao diferente.

Analise de Argumentos: Crie um dialogo no qual dois participantes apresentem posi¢des
distintas sobre um tema. Em seguida, peca aos estudantes que identifiquem os argumentos
utilizados e avaliem sua consisténcia.
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Ideias de Avaliagao

Avaliacao do Roteiro

Considere:

- clareza das ideias;

- organizagao das falas;

- precisao conceitual,

- adequacéao da linguagem;

- coeréncia entre os participantes;

- qualidade da concluséao.

Avaliagcao da Comunicagao Sonora: Observe se as vozes, o ritmo e as pausas favorecem
a compreensao do conteudo.

Avaliacao da Adequacdo Pedagodgica: Verifique se o didlogo atende ao objetivo de
aprendizagem e se os exemplos utilizados sao pertinentes ao publico-alvo.

Avaliacao da Producao Colaborativa: Em atividades em grupo, avalie a participagao dos
integrantes, a divisdo de tarefas e a contribuicao de cada estudante para o roteiro final.
Autoavaliagao: Solicite aos estudantes que comparem o roteiro inicial com o audio gerado
e descrevam quais alteragdes seriam necessarias para melhorar o resultado.

Estratégias para Melhores Resultados

Utilize nomes consistentes: Os nomes inseridos nas configuragcbes de voz devem
corresponder exatamente aos nomes utilizados no roteiro.

Empregue pontuacao adequada: Virgulas, pontos, interrogacbes e quebras de linha
ajudam a organizar o ritmo e a entonacgéo.

Evite falas muito extensas: Divida explicacbes longas em intervencbes menores,
alternando perguntas, respostas e exemplos.

Diferencie as vozes: Escolha vozes com caracteristicas suficientemente distintas para
facilitar a identificagdo dos participantes.

Produza testes curtos: Antes de gerar um dialogo completo, utilize um trecho reduzido
para verificar as configuragdes.

Revise nomes e termos técnicos: Palavras estrangeiras, siglas e nomes proprios podem
apresentar problemas de pronuncia. Quando necessario, adapte a escrita para orientar a
leitura.

Atualize o audio apés cada alteragao: Sempre que modificar o roteiro, as instrugbes de
estilo ou as vozes, execute novamente a geragao para produzir uma versao atualizada.
Evite exageros de interpretagdao: Comandos muito intensos relacionados a emocgao
podem produzir resultados artificiais. Priorize clareza e naturalidade.

Teste em diferentes dispositivos: Ouca o arquivo em computador, celular, fones de ouvido
e caixas de som antes de disponibiliza-lo aos estudantes.
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Consideragoes sobre o Uso da Ferramenta

Revisao do conteudo: A plataforma converte em audio o roteiro fornecido pelo usuario.
Portanto, a corregdo conceitual, a adequacédo da linguagem e a relevancia pedagogica
devem ser verificadas antes e depois da geracgao.

Entonacgao e expressividade: A sintese de voz pode apresentar limitagdes na reproducgao
de emogdes sutis, ironia, humor ou mudangas complexas de entonagao.

Disponibilidade de recursos: Aquantidade de locutores, os modelos disponiveis, os limites
de uso e as opgdes de download podem variar. Recomenda-se consultar as condigcoes
apresentadas na plataforma antes de iniciar produgdes extensas.

Transparéncia: Quando o material for utilizado em aula ou publicado, é recomendavel
informar que as vozes foram produzidas com apoio de inteligéncia artificial.

Uso de vozes: Utilize as vozes disponibilizadas pela plataforma e evite qualquer tentativa
de imitar ou reproduzir a voz de terceiros sem autorizagao.

Uso responsavel: As orientagdes relacionadas a autoria, privacidade, acessibilidade,
transparéncia e responsabilidade no uso da inteligéncia artificial encontram-se apresentadas
no Capitulo 2 deste livro.

Consideragoes Finais

O Google Al Studio amplia as possibilidades de produgao de materiais sonoros ao permitir
a criacao de dialogos com diferentes locutores a partir de roteiros escritos.

No contexto educacional, a ferramenta pode apoiar a elaboragao de entrevistas simuladas,
debates, estudos de caso, revisdes e situagdes-problema, tornando a apresentagdao do
conteudo mais contextualizada.

Entretanto, o recurso tecnologico ndo garante, por si sO, a qualidade do material. A
precisao das informacgdes, a estrutura do roteiro, a escolha das vozes e a revisao do audio
permanecem sob responsabilidade do professor.

Quando utilizado com planejamento e intencionalidade pedagdgica, o didlogo em formato
sonoro pode complementar outros materiais e favorecer a construgdo de experiéncias de
aprendizagem multimodais
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CAPITULO 12

Acesse: https://fliki.ai/

Objetivo: Capacitar o educador a utilizar o Fliki para transformar roteiros curtos em videos
narrados, combinando texto, imagens, clipes, legendas e recursos sonoros para a produgao
de materiais de introducao, revisao e explicacdo de conteudos.

Conexao Curricular (BNCC)

Competéncia Geral 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal, escrita, visual, sonora e
digital — para expressar e compartilhar informacoes, experiéncias, ideias e conhecimentos
em diferentes contextos.

Competéncia Geral 5: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacgao e
comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética, produzindo e compartilhando
conhecimentos.

Foco no Professor: A criagdo de videos curtos permite apresentar conceitos de forma
objetiva e multimodal, articulando linguagem escrita, visual e sonora. Esse formato pode ser
utilizado para introduzir temas, revisar conteudos, explicar procedimentos e complementar
atividades presenciais ou realizadas em ambientes virtuais de aprendizagem.

Pergunta norteadora: Como utilizar o Fliki para transformar um roteiro escrito em um
video curto, narrado e visualmente organizado, adequado aos objetivos de aprendizagem
e ao perfil dos estudantes?

Entendendo a ferramenta

O que é o Fliki? E uma plataforma online destinada a criacéo de videos a partir de textos,
roteiros, apresentagdes, paginas da internet e outros tipos de conteudo.

A ferramenta organiza o material em cenas e permite combinar:

- narragao gerada a partir de texto;

- imagens e videos;

- trilhas sonoras;

- legendas;

- transigdes;

- elementos graficos;

- diferentes formatos de tela.

No contexto educacional, o Fliki pode ser utilizado na criacdo de videos explicativos,
resumos, introdugdes de aula, orientagdes, conteudos para redes institucionais e materiais
de apoio.

O papel do roteiro: A qualidade do video depende diretamente da organizagao do roteiro.
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Um texto claro e objetivo contribui para a escolha das imagens, para a duragdao adequada
das cenas e para a compreensao da narragao.

Antes de utilizar a ferramenta, recomenda-se definir:

- 0 conteudo principal;

- 0 publico-alvo;

- 0 objetivo de aprendizagem;

- a duragao aproximada;

- 0s exemplos que serdo apresentados;

- a mensagem de encerramento.

Passo a passo: criagao de video a partir de texto

Passo 1 — Acessar a plataforma

Abra o navegador e acesse a pagina oficial do Fliki. Aferramenta também pode ser localizada
em mecanismos de busca utilizando o termo “Fliki”, conforme Figura 72.

Figura 72 — Acesso a plataforma Fliki por meio do navegador.
Google fiki ai y

Fliki

hitps:/fliki.ai - Traduzir esta pagina  :
Fliki - Turn text into videos with Al voices
With Fliki's Al voiceover, choose from 2500+ ultra-realistic voices, translate into 80+ languages with
one click, and even clone your own voice.

Free Al Video Generator N
Frequently asked guestions ... Yes, Fliki Al video generator have a ...

Convert Text to Video with Al N

Fliki is one of the best texi-to-video Al tools, thanks to its realistic Al ...

Pricing N
Fliki stands out from other tools because we combine text to ...

Free Al Voice Generator N
Forget about the hassle of recording voiceovers or the ..

Features N
Effortlessly create animations with Fliki's Al animation generator ...

Fonte: Fliki (2026).
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Passo 2 — Iniciar o acesso a ferramenta

Na pagina inicial, cliqgue na opg¢ao destinada ao inicio do cadastro ou a utilizagdo da
plataforma.

A nomenclatura do botdo pode variar de acordo com o idioma da interface, conforme Figura
73.

Figura 73 — Pagina inicial da plataforma Fliki

° Fliki Features v Usecases v Explore ¥  Pricing m Login

Turn idea into videos
with Al voices

Transform your ideas into stunning videos with our Al video generator.
Easy to use Text to Video editor featuring lifelike voiceovers, dynamic Al
video clips, and a wide range of Al-powered features.

Start for free >

Fonte: Fliki (2026).

Passo 3 — Criar uma conta ou realizar login

Escolha uma das formas de acesso disponiveis, como conta Google ou cadastro por e-mail.
Apods a autenticacdo, a plataforma apresentara a area destinada a criagéo e ao gerenciamento
dos projetos, conforme Figuras 74 e 75

Figura 74 — Op¢des de acesso a conta no Fliki

Welcome!
€ Fliki

Please login or create your Fliki account:

Turn text into
videos with Al

& Continue with Google

& Continue with Apple

voices

B Continue with email
Transform your ideas into stunning

videos with our Al video generator.

Easy to use Text to Video editor

featuring lifelike voiceovers, dynamic Al By continuing, you agree to accept Fliki's terms & conditions and privacy polic
video clips, and a wide range of Al- and you acknowledge that content is generated by Al and agree to use the tool
responsibly.

powered features.

Fonte: Fliki (2026).
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Figura 75 — Area inicial apds a realizac&o do login

Step 1/ 2

What is your background?

Marketing Teacher/Student Other

Content Creator Corporate L&D Internal Communication

Fonte: Fliki (2026).

Passo 4 — Selecionar o plano disponivel

Quando a plataforma apresentar opcdes de assinatura, selecione o plano adequado a
atividade que sera realizada.

Os recursos, os limites de geracéao, as opcoes de exportagao e a presenca de marca visual
podem variar de acordo com o plano utilizado, conforme Figura 76.

Figura 76 — Selecao do plano de acesso a plataforma

£ Fliki {3 Upgrade &
Subscribe to Fliki Standard Premium
i For creators venturing into Al video For emerging & experienced video
Monthly Y':'] 87 eadnd production. creators, perfect for teams of any size.
per month per month

Templates © v v

Web research © v

Custom fonts - v

Faster exports (O - v

Team collaboration @ B -

Or continue with free plan.

Fonte: Fliki (2026).
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Passo 5 — Escolher a forma de iniciar o projeto

O Fliki permite iniciar a criagao por diferentes caminhos, como:

- insercdo de uma ideia ou comando;

- utilizagado de um roteiro pronto;

- conversao de uma pagina da internet;

- importagao de uma apresentacao;

- envio de outros arquivos compativeis.

Para este capitulo, recomenda-se utilizar a opgao de roteiro, pois ela permite maior controle
sobre as informagdes apresentadas no video, conforme Figura 77.

Figura 77 — Opg¢des disponiveis para iniciar um novo projeto

£ Fliki QUpgrade % @ © QO
( Home '.': W
CJ Files Choose a workflow or start with an empty file
[B Templates
[k Video

& Voices
@ Brand kits @ |dea (prompt) =, Script [3 URL = PPT

Transform your ideas into Transform your scripts into Convert articles, web pages, or Transform your presentations
&, Team stunning videos engaging videos listings into videos easily nto stunning videos
<> Automation

£ Edit ® Record [# Empty

Add subtitles and B-rolls to Turn recordings into polished Start creating video from a
your existing video recordings videos with subtitles blank file.

Fonte: Fliki (2026).

Passo 6 — Elaborar o roteiro

Prepare um roteiro curto sobre o tema que sera apresentado. Para videos introdutérios ou
de revisao, podem ser utilizados poucos paragrafos, desde que contenham uma sequéncia
l6gica.

Uma estrutura simples pode apresentar:

- contextualizacéo do tema;

- definicdo do conceito;

- explicagao principal;

- exemplo;

- sintese ou pergunta final.

Exemplo de roteiro

As mitocondrias s&o estruturas encontradas no interior das células. Sua principal fungao
esta relacionada a produgao de energia. Elas participam da respiragao celular, processo
que transforma nutrientes em energia utilizada pelo organismo. Por esse motivo, sao
frequentemente associadas ao funcionamento energético da célula. Quais atividades do
corpo dependem dessa energia?
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Passo 7 — Inserir o texto ou comando
Selecione a opgéao correspondente a criagdo a partir de roteiro ou ideia e insira o conteudo

no campo indicado.
Quando disponivel, defina também a durag&o aproximada, o idioma, o formato do video e

o tipo de conteudo pretendido, conforme Figura 78.

Figura 78 — Insergéo do roteiro para geragao do video

Idea (prompt) to video x
(1) 2 3 4 5
Prompt Template Styles Script Customization
Prompt
|E:;;. Motivating video on the benefits of eating healthy diet and exer g
“W\Prom pt
@ +,

Duration: 30 seconds o f
. 4__....Duraf;ao do video

Additional resources (optional)

, Drag & drop files or click to browse

Supported: pdf, txt. jpeg. .jpg. .png. Up to 11 files total, with a maximum size of SMB per file.

Opcdo de enviar arquivos

Skip and create

Fonte: Fliki (2026).

Passo 8 — Escolher um modelo visual

Selecione um tema ou modelo compativel com o objetivo do video.

A escolha deve considerar:

- faixa etaria dos estudantes;

- natureza do conteudo;

- quantidade de informacobes;

- contexto de exibicao;

- identidade visual da instituicao.

ApOs selecionar o modelo, prossiga para a etapa seguinte, conforme Figura 79.
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Figura 79 — Selecao do tema visual do video
r )

Idea (prompt) to video

(1) (2) 3 4 5

Prompt Template Styles Seript Customization

Size (aspect ratio) Escolha o formato do video

0 9:16 (portrait) O 1:1 (square) [ O 16:9 (landscape)

Suggested template

- »
—

90-Day Fitness

Transformation

Explore temas

Motivational Quote - Weight loss Motivational Quote - Top 5
journey famous quotes

All templates

D N e ey -
Back Skip >

L

Fonte: Fliki (2026).

Passo 9 — Escolher a voz da narragao

Selecione a voz que sera utilizada no video. Ouga as amostras disponiveis e verifique se a
pronuncia, o ritmo e o tom sdo adequados ao material.

Para videos explicativos, recomenda-se priorizar vozes claras, com ritmo moderado e boa
articulagao das palavras, conforme Figura 80.

Figura 80 — Selecao da voz utilizada na narragao

Idea (prompt) to video

x

i e P
(1) (2) (3) 4 5
N A A
Prompt Template Styles Script Custamization
Language  —l= Idioma Dialect

Portuguese Br Brazil
Tone

inspirador encorajador divertido otimista desafiador other | i Tom de voz
Purpose

aulas online redes sociais palestras workshops tutoriais other

Proposito

Audience

estudantes professores pais CONCUrseiros curiosos other

~w—___| Publicoalvo

Script style

Sample script Writing style

Entusiasmado e acessivel como um professor apaixonado

\l Instrucdes de script para o video I

Ve
— £ omreao we wow e

Fonte: Fliki (2026).

O PROFESSOR DO AMANHA .
CAPITULO 12

Guia pratico de inteligéncia artificial para planejar, criar e inovar na educagao, Vol.1



Passo 10 — Escolher a voz da narragao

Selecione a voz que sera utilizada no video. Ouga as amostras disponiveis e verifique se a
pronuncia, o ritmo e o tom s&o adequados ao material.

Para videos explicativos, recomenda-se priorizar vozes claras, com ritmo moderado e boa
articulagao das palavras, conforme Figura 81.

Figura 81 — Selecao da voz utilizada na narragao

Idea (prompt) to video X

Prompt emplate Styles Seript Customization

~ 386/ 1800 characters

H1 H2 Paragraph ~1 minutes of content

Review and edit your voiceover script before generating your video.

Desvende os Niimeros

Concurseiro, a matematica é um degrau essencial. Ndo a veja como obstaculo, mas como a chave
para sua aprovacao.

Pratique e Conquiste

Cada questdo resolvida te aproxima do sucesso. Transforme o medo em foco, a dificuldade em
aprendizado. Acredite no seu potencial.

Seu Futuro Te Espera

Vamos juntos! Comece agora e conquiste sua vaga.

C Regenerate script Back

Fonte: Fliki (2026).

4

Passo 11 — Ajustar o texto e a narragao

Revise o texto de cada cena e faga os ajustes necessarios na pontuagao, nas pausas e na
divisao das frases.

Quando disponiveis, utilize os controles de voz para alterar velocidade, entonagao ou ritmo
com moderagao, conforme Figura 82.

Figura 82 — Edicao do texto e das configuracdes de narragao

Idea (prompt) to video *

"

[¥]
AN

(&)
BN/
S (w)

Customizations

(1@ Stock Media ) (% AlMedia
& Al Avatar & ( ¢ Voiceover N
Camila ‘
€2 Brand kit o]

Fonte: Fliki (2026).
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Passo 12 — Personalizar imagens e videos

Na area de edigao, verifique as imagens e os clipes sugeridos para cada cena.

Substitua elementos genéricos, pouco relacionados ao tema ou inadequados ao contexto
educacional. Dé preferéncia a recursos que contribuam diretamente para a compreensao
do conteudo, conforme Figura 83.

Figura 83 — Edicao do texto e das configuragdes de narragéo

Home > Files > A Matematica que Inspira {2} Upgrade 4 Copilot &3 & % Download
® Scene 1 + Layer i More i} Baixar g video
& Avatar € Graphics  [2] Media Q) Shape [A] Text [ Record Scene 1 X
Camila ~
Texto que da narracao D
=
Concurseiro, a matemdtica é um degrau essencial. Audio Avatar
Nao a veja como obstdculo, mas como a chave
para sua aprovacio. &
Effects Graphics
A Texto visual
P
Matemtica: Sua Chave Matemdética: Sua Chave 2
Med Shape
@ Media
= Imagens por tempo na cena
|
65 00:02.50 - 00:09 : | =t
3 Media .
O Transition
Prévia da cena e player do video.
3 00:00 - 00:03 Ol Apply to all scefies
@ 9 oont /0024 £ b Personalizar imagens,
® Scene 2 textos e dudio
Cada questio resolvida te aproxima do
i Quick preview with lower resolution media. Replay if blank frames or silent audio appear. X
sucesso. Transforme o medo em foco, a ¥y

Fonte: Fliki (2026).

Passo 13 — Ajustar audio, midia e efeitos

Explore as opg¢des de edigao disponiveis na plataforma, como:

- Audio: selegéo ou ajuste da trilha sonora;

- Midia: substituicdo de imagens e videos;

- Efeitos: aplicagao de transi¢cdes e animacgoes;

- Texto: edigao de titulos, legendas e informagdes complementares.

Os efeitos devem ser utilizados de forma equilibrada, evitando distracbes ou excesso de
estimulos visuais.

Passo 14 — Revisar as legendas

Verifique se as legendas correspondem corretamente a narragao e se estdo sincronizadas
com o audio.

Corrija erros de ortografia, nomes préprios, siglas e termos técnicos antes da exportagao.
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Passo 15 — Visualizar o video completo

Utilize a opgao de pré-visualizagao para assistir ao video desde o inicio.
Durante a revisao, observe:

- clareza das informacoes;

- duracéo de cada cena;

- sincronizagao entre voz e imagem;

- legibilidade das legendas;

- adequacao da trilha sonora;

- pronuncia de termos especificos;

- sequéncia logica do conteudo.

Passo 16 — Exportar o video

Apos finalizar a revisao, selecione a opg¢ao de exportagdo ou download.

Aguarde o processamento e salve o arquivo no dispositivo. O tempo de geragao pode variar
de acordo com a duragao e com os recursos inseridos no projeto, conforme Figura 84.

Figura 84 — Opg¢des de exportagdo e download do video

Download X

» 0:00/0:24

Exported on Oct 25, 02:24 pm

Note:
= To download with latest chang

ick on the 'Export again' button below.

» Credits are only charged for su

Resolution

720p

ssful exports.

Format

mpd

Subtitle bt

{} Upgrade your plan to unlock more export opti. ns!

v Supported resolution are 1080p, 720p, 480p and 360p
v Supported formats are MP4 and MOV

~ No watermark

v Download subtitles in SRT & VTT formats

((Upgrade now )

Generate embed C Export again ¥ Download MP4
b

Fonte: Fliki (2026).
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Estruturacao de um Video Educacional Curto

Um video curto exige planejamento e selegao criteriosa das informacdes. A redugao da
duracao nao significa simplificacdo excessiva do conteudo, mas definicdo clara do que é
essencial.

Inicie com uma pergunta ou situagao: Uma pergunta, um problema ou uma curiosidade
pode ajudar a introduzir o tema e orientar a atencao dos estudantes.

Apresente apenas um conceito principal: Evite tentar explicar varios assuntos em um
unico video. Conteudos extensos podem ser divididos em uma sequéncia de producdes
menores.

Utilize frases objetivas: Frases curtas favorecem a compreensao auditiva e facilitam a
sincronizagao entre texto, voz e imagem.

Relacione imagens e conteudo: Os recursos visuais devem complementar a explicagao.
Evite utilizar imagens apenas como decoragao.

Finalize com uma sintese: Retome a ideia central ou apresente uma pergunta que incentive
a continuidade da aprendizagem.

Aplicacoes Praticas do Fliki na Educacgao

Introdugdo de novos conteudos: Produza um video breve para apresentar o tema da
aula, levantar hipoteses ou estimular perguntas.

Revisao de conceitos: Transforme os principais pontos de uma unidade em videos de
revisdo para utilizagado antes de atividades ou avaliagdes.

Explicacao de procedimentos: Apresente etapas de experimentos, projetos, atividades
praticas ou utilizacdo de ferramentas.

Producao de videos em outros idiomas: Crie materiais voltados a compreenséo oral, ao
vocabulario e a pronuncia, realizando sempre a revisdo da fala gerada.

Divulgacao de projetos: Produza videos curtos para apresentar agdes escolares, eventos,
oficinas, projetos de pesquisa e atividades de extensao.

Orientacao de atividades: Converta instrugdes escritas em videos narrados, destacando
prazos, materiais, etapas e critérios de realizagao.

Sinteses de textos: Transforme textos académicos, capitulos ou conteudos extensos em
resumos audiovisuais, preservando os conceitos fundamentais.

Sugestoes de Atividade

Video de Revisao: Divida a turma em grupos e atribua a cada equipe um conceito estudado.
Os estudantes deverao elaborar um roteiro curto contendo:

- definicao;

- explicagao;

- exemplo;

- sintese final.

Apos a revisao, o roteiro podera ser transformado em video.
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Instrugao Visual: Solicite que os estudantes convertam um procedimento em video,
como um experimento, uma pratica de laboratério, uma atividade de programagao ou uma
sequéncia de resolugéo.

Série de Conceitos: Organize uma producéao coletiva em que cada grupo seja responsavel
por um video curto. Ao final, os materiais formarao uma série tematica para revisao.
Comparacgao entre Texto e Video: Apresente o mesmo conteudo em texto e em video. Em
seguida, solicite aos estudantes que analisem as diferengas relacionadas a organizacao,
clareza, objetividade e compreensao.

Ideias de Avaliagao

Avaliacao do Roteiro: Considere:

- clareza;

- precisao conceitual,

- organizacgao das ideias;

- adequacao da linguagem;

- objetividade;

- coeréncia com o objetivo de aprendizagem.

Avaliacao da Comunicagcao Audiovisual: Verifique se imagens, narracéo, legendas e
efeitos atuam de forma integrada.

Avaliacao da Sele¢ao de Midias: Observe se 0s recursos visuais contribuem para explicar
o conteudo ou se apresentam fungao apenas decorativa.

Avaliacao Técnica: Analise a legibilidade das legendas, a qualidade do audio, a duragao
das cenas e a sincronizacio dos elementos.

Autoavaliagao: Solicite aos estudantes que expliqguem as decisdes tomadas durante a
producgao e indiquem quais aspectos poderiam ser aprimorados.

Estratégias para Melhores Resultados

Defina o objetivo antes de produzir: Determine se o video sera utilizado para introdugéo,
explicacao, reviséo, orientacdo ou avaliagao.

Mantenha o foco: Trabalhe um conceito principal por video. Caso o assunto seja amplo,
produza uma sequéncia de materiais.

Revise o roteiro previamente: Verifique a corregao das informagdes, a pontuagao, os
nomes proprios e os termos técnicos.

Substitua imagens genéricas: As midias sugeridas automaticamente podem nao
representar adequadamente o conteudo. Faga a curadoria e substitua os elementos quando
necessario.

Utilize legendas: Revise e mantenha as legendas sempre que contribuirem para a
compreensao e para 0 acesso ao conteudo.

Evite excesso de efeitos: Transi¢des, animagdes e musicas devem apoiar o conteudo, e
nao competir com ele.
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Ajuste a trilha sonora: Utilize volume reduzido para evitar que a musica prejudique a
compreensao da narragao.

Produza testes curtos: Antes de finalizar o video, gere pequenas prévias para verificar a
VOZz, a sincronizagao e a organizagao das cenas.

Teste em diferentes dispositivos: Assista ao video em computador, celular, tablet e
projetor, verificando a qualidade da imagem, do audio e das legendas.

Integre diferentes ferramentas: Imagens, ilustracbes ou diagramas produzidos em
ferramentas como Canva, Copilot ou Adobe Firefly podem ser incorporados ao projeto,
desde que contribuam para a compreensao do conteudo.

Consideragoes sobre o Uso da Ferramenta

Limites do plano utilizado: Os limites de duracédo, quantidade de projetos, resolugéao,
recursos de voz, exportagcado e presenca de marca visual podem variar de acordo com o
plano.

Antes de iniciar uma producao extensa, consulte as condigdes disponiveis na plataforma.
Curadoria das imagens: A ferramenta pode selecionar imagens ou videos com base em
palavras presentes no roteiro. Nem sempre esses elementos apresentam correspondéncia
conceitual adequada.

O professor deve revisar todas as midias utilizadas.

Pronuncia e narragao: Termos técnicos, nomes proprios, siglas e expressdes estrangeiras
podem ser pronunciados de forma inadequada. O video deve ser assistido integralmente
antes da utilizacao.

Precisdao das informagoes: A organizacdo automatica do video n&o substitui a revisao
conceitual. O roteiro e os elementos visuais devem ser conferidos pelo professor.
Transparéncia: Quando pertinente, informe que o material foi produzido com apoio de
ferramentas de geragao de video e voz.

Uso responsavel: As orientacdes gerais relacionadas a autoria, privacidade, acessibilidade,
transparéncia e uso responsavel da inteligéncia artificial encontram-se apresentadas no
Capitulo 2 deste livro.

Consideragoes Finais

O Fliki pode apoiar a transformacgao de textos e roteiros em videos curtos, reunindo narragao,
imagens, legendas e recursos graficos em um unico ambiente de producao.

No contexto educacional, a ferramenta pode ser utilizada para introduzir conteudos, revisar
conceitos, explicar procedimentos e produzir materiais audiovisuais destinados a diferentes
situacoes de aprendizagem.

Aqualidade dovideo, entretanto, depende da clareza do roteiro, da precisao das informacgdes,
da selegao das imagens e da revisao da narragdo. Recursos visuais e sonoros devem ser
escolhidos de acordo com sua contribuicdo pedagogica, evitando excessos ou elementos
meramente decorativos.
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Quando utilizado com planejamento, o video curto pode complementar outros materiais e
ampliar as possibilidades de apresentacao dos conteudos, sem substituir a mediacao e a
contextualizacao realizadas pelo professor.
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CAPITULO 13

Acesse: https://pictory.ai/

Objetivo: Capacitar o educador a utilizar o Pictory para transformar textos, artigos,
roteiros, transcricbes e materiais complementares em videos-resumo, organizando
conteudos extensos em uma sequéncia audiovisual adequada a introdugao, a reviséo e ao
aprofundamento de temas educacionais.

Conexao Curricular (BNCC)

Competéncia Geral 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal, escrita, visual, sonora e
digital — para expressar e compartilhar informacoes, experiéncias, ideias e conhecimentos
em diferentes contextos.

Competéncia Geral 5: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao
e comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética, produzindo, acessando e
compartilhando conhecimentos.

Foco no Professor: A transformacao de textos em videos permite reorganizar conteudos
em uma linguagem audiovisual, combinando sintese, narracdo, imagens, legendas e
elementos graficos. Esse formato pode ser utilizado como material preparatorio, recurso de
revisdo ou complemento de atividades presenciais e virtuais.

Pergunta norteadora: Como utilizar o Pictory para transformar um conteudo textual extenso
em um video-resumo claro, organizado e adequado aos objetivos de aprendizagem?

Entendendo a Ferramenta

O que é o Pictory? E uma plataforma online destinada & criacdo e a edicdo de videos a
partir de conteudos textuais e audiovisuais.

A ferramenta permite inserir textos, roteiros, artigos ou transcricbes e organiza-los em
um storyboard composto por cenas. Em seguida, associa cada trecho a imagens, videos,
legendas, trilha sonora e narragao.

Entre suas principais possibilidades estao:

- transformacéo de textos em videos;

- criacédo de resumos audiovisuais;

- organizagao automatica de cenas;

- insercéo de legendas;

- utilizacao de narracao artificial ou gravacao propria;

- substituicdo de imagens e clipes;

- adaptacao do video para diferentes formatos de tela.

No contexto educacional, a ferramenta pode apoiar a elaboragao de materiais preparatorios,
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videos de revisao, explicagdes introdutorias e sinteses de conteudos.

O papel da sintese: Transformar um texto em video nao significa apenas reproduzir
integralmente seu conteudo em formato narrado.

A produgao de um video-resumo exige selecionar as informagdes centrais, reorganizar os
conceitos e excluir trechos secundarios. O objetivo é construir uma sequéncia audiovisual
que preserve o sentido do material original sem produzir uma leitura extensa e pouco
dinamica.

Passo a passo: Transformagao de Texto em Video

Passo 1 — Acessar a plataforma

Abra o navegador e acesse a pagina oficial do Pictory. A ferramenta também pode ser
localizada em mecanismos de busca utilizando o termo “Pictory”.

Quando necessario, utilize o recurso de tradugado do navegador para visualizar a interface
em portugués, conforme Figuras 85 e 86.

Figura 85 — Acesso ao Pictory por meio do navegador.

GO gle pictory ai X

* Pictory.ai
https://pictory.ai - Traduzir esta pagina

Pictory - Al Video Generator
Create stunning videos in minutes with Pictory Al, the leading Al video generator.
Create professional-quality videos instantly. Try FREE Today!

Al Text to Video

Create professional-quality videos from your text, complete with ...

Text to Video Generator 5
Al Video Maker. Create professional videos effortlessly ...

Pictory N

Use Al to create short social videos from longform content in minutes.

Al Video Generator 5
Transform text into videos in minutes with Pictory's Al Video ...

Pictory Pricing N

600 video minutes - 18 million videos from Getty Images and ...

Mais resultados de pictory.ai »

Fonte: Pictory (2026).
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Figura 86 — Pagina inicial da plataforma Pictory.

ﬂplCTORY Features » Tools v UsesCases v Learn v  Enterprise »  Pricing » Talk to Sales | Login (ENEEEIEREY

The Best Al Video
Generator for
Digital Marketers

Create engaging videos in minutes using the power of Al.

Get started for FREE -

No video editing experience required

Fonte: Pictory (2026).

Passo 2 — Criar uma conta ou realizar login

Na pagina inicial, selecione a opc¢éo “Login” para acessar uma conta existente ou utilize a
opc¢ao de inicio gratuito para realizar o cadastro.

O acesso pode ser feito por meio de conta Google ou por cadastro com endereco de e-mail,
conforme as alternativas apresentadas, conforme Figura 87.

Figura 87 — Opgobes de acesso e criagado de conta no Pictory

& PICTORY

Start your FREE trial

No credit card required

G Continue with Google

First name Last name

©

Continue

By signing up you accept our Terms and Conditions

Already registered? Login

Fonte: Pictory (2026).
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Passo 3 — Concluir as configuragoes iniciais

No primeiro acesso, a plataforma podera apresentar perguntas, tutoriais ou orientacoes
relacionadas ao perfil do usuario.

Preencha apenas as informagdes necessarias e, quando permitido, avance ou ignore as
etapas introdutdrias para acessar o ambiente de criacdo, conforme Figuras 88 e 89.

Figura 88 — Configuracdes apresentadas apds o primeiro acesso

Why do you want to use Pictory?

To monetize on YouTube

For my company/organization
For my clients

For personal use

Other

Create videos for
your business,

fast %

Fonte: Pictory (2026).

Figura 89 — Marque a opg¢é&o para pular o tutorial

Need a tour?

Pictory lets you create videos from text, and also
lets you edit/repurpose your own videos. Choose
the workflow you'd like to use today, and we'll give
you a personalised guided tour.

Text to video >
URL to video >
Edit a video using Al >
Add subtitles to a video >
Summarise a video using Al >
Create a video collage >
Powerpoint to Video (new) >

No, thanks. I'll explore on my own  —

Fonte: Pictory (2026).
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Passo 4 — Selecionar a opgao de texto para video

Na area principal, escolha a fungéo “Text to Video” ou “Texto para Video”.

Essa opcao permite inserir um conteudo textual e transforma-lo em uma sequéncia de
cenas, conforme Figura 90.

Figura 90 — Selecao da fungéo de converséao de texto em video

R PICTORY 5 14 day trial activated!

Free Trial

Personal Workspace HeIIO GUiIherme!
| What video will you create today?

©) Home

£3 Projects % Texttovideo [Eh URLto video {55 Al video editor
Brand Kits . .

S (%) Images to video () PPT to video @® Record

(I Templates (ew

Recent projects
Fonte: Pictory (2026).

Passo 5 — Selecionar o conteudo de origem

Escolha um texto relacionado ao tema que sera apresentado. Podem ser utilizados:
- trechos de artigos;

- textos complementares;

- resumos;

- roteiros;

- transcri¢des de aula;

- materiais produzidos pelo professor;

- sinteses de capitulos;

- conteudos elaborados pelos estudantes.

Antes da insergao, revise o material e identifique quais informag¢des devem permanecer no
video.
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Passo 6 — Preparar o texto

Organize o conteudo com titulos, subtitulos, paragrafos curtos e frases objetivas.

Uma estrutura clara contribui para a divisdo automatica das cenas e reduz a necessidade
de alteragdes posteriores.

Para um video-resumo, recomenda-se utilizar:

- apresentacao do tema;

- conceito principal;

- explicacao dos pontos essenciais;

- exemplo ou aplicagao;

- sintese final.

Passo 7 — Inserir o texto

Cole o conteudo no campo principal da ferramenta.

Dependendo da configuragao disponivel, também sera possivel solicitar a produgao inicial
do conteudo por meio de uma instrugao escrita. Entretanto, para maior controle conceitual,
recomenda-se inserir um texto previamente elaborado e revisado, conforme Figura 91.

Figura 91 — Area de insercao do texto para criagdo do video

.ﬂ. PICTORY # 14 day trial activated! e Historia do Brasil Create a team O Q e
Idea to video Histéria do Brasil
Let Al wr.ile a stunning video script 0, pessoall
for your idea, Estimated duration 00:58

Prontos para uma histéria super-rapida do Brasil?

%, Start with an idea D D D
Antes de tudo, o Brasil era a casa de muitas familias de indios. . . .

16:9 916 "

Eles viviam na natureza, plantavam, cagavam e cuidavam de tudo.
Mas, ha mais de 500 anos, algo diferente aconteceu no mar... Your brand
Um homem chamado Pedro Alvares Cabral chegou com seus navios de Select brand v
Portugal.

Ele "descobriu” essa terra linda! Scene settings

Ele deu o nome de Brasil a essa terra, que hoje é 0 nosso pais! Create scenes on sentences @D
P . . . L. Create scenes on line breaks @D
A historia continua, mas isso fica para a proxima!
Highlight keywords with Al @D

Tchau!
Select visuals with Al %5 [ o]

Crie um video de 60 segundos com animagao colorida e alegre, narrado
por uma voz infantil e amigavel, explicando de forma muito simples quem

Max. lines - 2 +

‘* Ask Al Optimize Rephrase Shorten Lengthen Change tone v @

Fonte: Pictory (2026).
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Passo 8 — Escolher o formato do video

Defina a proporcéo de tela de acordo com a forma de utilizagdo do material.

Entre as possibilidades mais comuns est&o:

- 16:9: apresentacgdes, projetores, computadores e plataformas de video;

- 9:16: celulares e publicacdes verticais;

- 1:1: publicagbes quadradas e determinados ambientes digitais.

A escolha deve ocorrer antes da personalizagao das cenas, pois o formato interfere na
disposicao dos textos e das imagens.

Passo 9 — Verificar a duragao estimada

Observe a estimativa de duragao apresentada pela plataforma.

Caso o video esteja excessivamente longo, reduza o texto antes da geragdo. Um video-
resumo nao deve reproduzir todas as informacgdes do material original.

Priorize definicées, argumentos centrais, exemplos e conclusoes.

Passo 10 — Configurar a divisao das cenas

Na secao destinada as configuragdes de cena, defina como o texto devera ser distribuido.
A ferramenta pode permitir a criagcao de cenas:

a partir de cada frase;

a partir dos paragrafos;

com base em quebras de linha;

conforme palavras-chave identificadas;

de acordo com um limite de linhas por cena.

Evite apresentar blocos extensos de texto na tela. Cada cena deve conter uma quantidade
de informagao compativel com o tempo de leitura e narragao.

Figura 92 — Configuragdes de divisdo e organizagao das cenas

Select a theme

Choose a theme to apply a curated set of fonts, colors, and layouts to your video. Learn how they work.

20%

Increase in customer. Unlock your
satisfaction v full potential

202

None Modern minimalist

NEW

This package balanced

@ vaken fatement this season leisure and adventure for
my whole family

Customer Service

Fundamentals

Fonte: Pictory (2026).
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Passo 11 — Gerar o video

Apos revisar o texto e as configuragdes, clique na opgao “Generate Video” ou equivalente.
A plataforma iniciara a constru¢ao do storyboard e a selegao inicial de imagens e clipes,
conforme Figura 93.

Figura 93 — Geragao do video em andamento

Please wait while the video storyboard is being created...

®

Searching visuals

31% completed

Fonte: Pictory (2026).

Passo 12 — Selecionar um tema visual
Escolha um modelo visual compativel com o conteudo, o publico-alvo e o contexto de
apresentagao, conforme Figura 94.
Observe aspectos como:

- fonte;

- tamanho dos textos;

- posicéo das legendas;

- transigdes;

- Cores;

- organizacao dos elementos;

- legibilidade.
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Figura 94 — Sele¢ao do tema visual do video

*_ < Projects Widescreen 16:9 N & Histéria do Brasil ©> Preview video a @ e
= (® scene duration: 55 (© Video duration: Tm 9s
Q
Story
wew
& Scene 1 ® @
e Oi, pessoall
Audic
e Scene 2
new
i Prontos para uma histéria super-rapida do Brasil?
Layouts
® Scene 3
ext Antes de tudo, o Brasil era a casa de muitas familias de
indios.
Elements
Scene 4
() Eles viviam na natureza, plantavam, cacavam e
Styles cuidavam de tudo
& Scen
Branding cer

Mas, ha mais de 500 anos, algo diferente aconteceu no
mar..

Scene 6

Um homem chamado Pedro Alvares Cabral chegou com
seus navios de Portugal.

Fonte: Pictory (2026).

Passo 13 — Configurar a narragao

O Pictory permite utilizar diferentes formas de narracao.

Entre as opgdes disponiveis podem estar:

- aplicagao de uma voz gerada pela plataforma;

- gravagao da voz do proprio usuario;

- envio de um arquivo de audio previamente produzido.

Para utilizar uma voz automatica, selecione a opg¢ao correspondente a
aplicagdo de narragdo. Para gravar diretamente, utilize o recurso de gravagao.
Também é possivel enviar um arquivo ja existente, conforme Figura 95.

Figura 95 — Selecao das opgdes de voz e narragao

@ Scene duration: 5s @ Video duration: Tm 9s

Descoberta e povos indigenas >

@ Historia rapida do Brasil @

U~ Apply Al voiceover

JP Upload voiceover

H—’d. Record voiceover

. Preview scene 1 2 Layers B 3 @]

Fonte: Pictory (2026).
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Passo 14 — Pré-visualizar o video
Utilize a opgao de pré-visualizagao para assistir ao material completo antes da exportagao,
conforme Figura 96.

Observe:

- sequéncia logica;

- clareza do resumo;

- duracio das cenas;

- qualidade das imagens;

- sincronizacao da narracao;

- legibilidade das legendas;

- volume da trilha;

- pronuncia;

- precisao das informacoes.

Figura 96 — Selecao das opgdes de voz e narragao

I (© video duration: 1m 7s I

Fonte: Pictory (2026).

Passo 15 — Exportar o video

Ap0os concluir a reviséo, selecione a opgao de download ou exportacao disponivel no plano
utilizado.

Aguarde a finalizagdo do processamento e salve o arquivo no dispositivo.

A resolucado, a presenca de marca visual e as alternativas de exportagdo podem variar
conforme o tipo de acesso, conforme Figuras 97, 98 e 99.
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Figura 97 — Opg¢des de exportagdo do video

> Preview video L

Jide

Download Video

W' Download without watermark

Download with watermark FrRee

Fonte: Pictory (2026).

Figura 98 — Processamento final do arquivo

Preparing your video for download X

Step 1of 2: Preprocessing video...

Cancel generation

© Click torunin background and we'll notify you when

) ) Run in background
your video is ready.

Fonte: Pictory (2026).

Figura 99 — Download do video concluido

Your video is ready X

v/

Video has been generated SUCCESSfully‘

You can access it any time from My Projects

¢ Copy link Export audio Export text

Fonte: Pictory (2026).
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Aplicacoes Praticas do Pictory na Educacgéao

Sala de Aula Invertida: O professor pode disponibilizar um video-resumo antes do encontro
presencial para apresentar conceitos introdutorios.

O tempo em sala podera ser destinado a:

- debates;

- resolugao de problemas;

- estudos de caso;

- experimentos;

- analise de exemplos;

- atividades colaborativas.

O video deve ser acompanhado de uma orientagao clara, como uma pergunta, um roteiro
de observacao ou uma atividade preparatoria.

Resumos de textos académicos:Trechos de artigos, capitulos e textos complementares
podem ser reorganizados em videos breves, desde que 0s conceitos essenciais sejam
preservados.

Introducdo de conteudos: O video pode apresentar perguntas, conceitos iniciais ou
situagcdes-problema antes da explicagdo aprofundada.

Revisao de unidades: Os principais topicos de uma disciplina podem ser organizados em
uma sequéncia de videos curtos para revisao.

Sintese de aulas: Transcri¢coes, anotagdes ou roteiros de aula podem ser convertidos em
videos que retomem os aspectos centrais de determinado conteudo.

Divulgacao cientifica: Resultados de pesquisas, projetos académicos e agcdes de extensao
podem ser apresentados em formato audiovisual para diferentes publicos.

Orientacdo de atividades: Procedimentos, critérios de avaliagdo, etapas de projetos e
instrucdes podem ser organizados em cenas narradas.

Apresentagcao de estudos de caso: Um caso ou problema pode ser transformado em
video para analise posterior pelos estudantes.

Estruturacao de um Video-Resumo

Identifique a ideia central: Defina qual conceito ou argumento o estudante devera
compreender apos assistir ao video.

Selecione as informagdes essenciais: Retire exemplos repetitivos, explicacdes
secundarias e trechos que nao contribuam diretamente para o objetivo.

Reorganize o conteudo: A ordem do texto original nem sempre é a mais adequada para
um video. Reestruture as informagdes para criar uma sequéncia clara.

Utilize titulos e subtitulos: Divisdes bem definidas ajudam a ferramenta a organizar as
cenas e auxiliam o espectador a acompanhar o conteudo.

Prefira frases curtas: Textos extensos dificultam a leitura das legendas e podem gerar
cenas excessivamente longas.

Associe cada cena a uma ideia: Cada cena deve apresentar um conceito, uma informacgao
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ou um exemplo especifico.
Finalize com uma sintese ou pergunta: O encerramento pode retomar o conceito principal
ou propor uma questao para discussao em sala.

Sugestoes de Atividade

Comparacgao entre o Texto e o Video: Disponibilize aos estudantes o texto original e o
video-resumo.

Em seguida, solicite que identifiquem:

- quais ideias foram mantidas;

- quais informagdes foram retiradas;

- se houve perda de sentido;

- quais conceitos deveriam ser acrescentados;

- se as imagens representam adequadamente o texto.

A atividade desenvolve habilidades de leitura, sintese e analise critica de materiais
audiovisuais.

Preparacgao para a Aula: Produza um video introdutorio e disponibilize-o antes do encontro.
Peca aos estudantes que registrem:

- um conceito compreendido;

- uma duvida;

- um exemplo relacionado ao tema;

- uma pergunta para discussao.

Producao de Resumos Audiovisuais: Divida a turma em grupos e atribua a cada equipe
uma parte de um texto.

Os estudantes deverado selecionar as ideias principais, produzir um roteiro resumido e
transforma-lo em video.

Curadoria de Imagens: Apresente um video gerado automaticamente e solicite que os
estudantes analisem a relagc&o entre as imagens e o conteudo.

Posteriormente, deverao substituir os recursos que nao representem adequadamente os
conceitos abordados.

Sintese de Artigo: Apods a leitura de um artigo, os estudantes podem elaborar um roteiro
curto com o problema, o objetivo, 0 método e os principais resultados, convertendo-o em
video.

Ideias de Avaliagao

Avaliacao da Sintese: Analise se o video preserva:
- o tema principal;

- 0s conceitos fundamentais;

- a sequéncia ldgica;

- a precisao das informacgdes;

- a conclusao do texto original.
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Avaliacao do Roteiro: Considere a clareza, a objetividade, a coeréncia e a adequacgao da
linguagem ao formato audiovisual.

Avaliacao da Comunicagao Visual: Verifique se imagens, videos, textos e legendas
contribuem para a compreensao do conteudo.

Avaliagcao da Curadoria: Observe se o0s recursos sugeridos automaticamente foram
analisados e substituidos quando necessario.

Avaliacao da Sala de Aula Invertida: Em vez de considerar apenas o numero de
visualizagdes, analise evidéncias de preparagao para a aula, como:

- respostas a questdes iniciais;

- participacao no debate;

- identificacdo de duvidas;

- aplicagao do conceito;

- resolugao de problemas.

Autoavaliagao: Solicite aos estudantes que indiquem quais decisdes de sintese e edigao
foram tomadas durante a produgao e quais aspectos poderiam ser aprimorados.

Estratégias para Melhores Resultados

Faga a sintese antes da importagao: Nao insira um artigo completo esperando que a
plataforma produza automaticamente o melhor resumo. Selecione e organize previamente
as informacodes fundamentais.

Utilize uma estrutura clara: Divida o texto em titulos, subtitulos e paragrafos curtos. Essa
organizacao favorece a criagao das cenas.

Mantenha um conceito por cena: Evite apresentar diferentes ideias em um unico quadro.
A divisdo adequada melhora a compreensao.

Revise os recursos visuais: Substitua imagens genéricas por elementos diretamente
relacionados ao conteudo.

Utilize diagramas e graficos: Quando o tema envolver processos, relagdes, dados ou
etapas, prefira representagcdes explicativas em vez de imagens meramente ilustrativas.
Ajuste a duragao: Remova cenas repetitivas e reduza trechos que nao contribuam para o
objetivo do video.

Revise a narragao: Verifique a pronuncia de nomes proéprios, siglas, palavras estrangeiras
e termos técnicos.

Mantenha as legendas legiveis: Utilize tamanho adequado, contraste e tempo suficiente
para leitura.

Controle o volume da trilha: A musica ndo deve competir com a voz ou prejudicar a
compreensao das informagdes.

Associe o video a uma atividade: Na Sala de Aula Invertida, o video deve estar relacionado
a uma pergunta, exercicio, debate ou situagdo-problema. Apenas disponibilizar o material
nao garante a preparacgao dos estudantes.

Teste em diferentes dispositivos: Assista ao video em computador, celular, tablet e
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projetor antes de compartilha-lo.

Consideragoes sobre o Uso da Ferramenta

Limitagcdes dos planos: A quantidade de projetos, a duragcdo permitida, a resolugao, as
opcgdes de exportacao e a presenga de marca visual podem variar conforme o plano utilizado.
Consulte as condigbes apresentadas pela plataforma antes de planejar atividades extensas.
Selegcao automatica de imagens: Os recursos visuais sao associados ao texto por meio
de palavras-chave e podem apresentar correspondéncia superficial com o conteudo.
Acuradoriado professor € necessaria para evitar representagcées imprecisas ouinadequadas.
Resumo automatico: Aredugao automatica de um texto pode excluirinformacdes relevantes
ou destacar aspectos secundarios. O roteiro deve ser comparado com o conteudo original.
Conversao nao equivale a aprendizagem: A apresentagdo do conteudo em video nao
garante sua compreensao. O material deve estar integrado a objetivos, atividades e formas
de acompanhamento.

Textos de terceiros: Ao utilizar artigos, livros ou outros materiais, € necessario respeitar os
limites de uso e realizar a devida referéncia as fontes empregadas.

Uso responsavel: As orientagdes relacionadas a autoria, direitos de uso, acessibilidade,
transparéncia, privacidade e responsabilidade no uso da inteligéncia artificial encontram-se
apresentadas no Capitulo 2 deste livro.

Consideragoes Finais

O Pictory pode apoiar a transformacao de textos extensos em videos-resumo, articulando
roteiro, imagens, narragao e legendas em uma sequéncia audiovisual.

Sua utilizacdo é especialmente pertinente na preparacdo de materiais introdutérios, na
revisdo de conteudos e em propostas de Sala de Aula Invertida. Entretanto, a conversao
automatica nao elimina a necessidade de sintese, planejamento e revisao.

A qualidade pedagogica do material depende da selegao das ideias centrais, da preciséo do
roteiro, da adequacao das imagens e da integracao do video as atividades de aprendizagem.
O professor permanece responsavel por decidir o que deve ser mantido, retirado,
reorganizado e contextualizado. Nesse sentido, a ferramenta atua como apoio a produgao,
enquanto a intencionalidade pedagogica orienta todo o processo.
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CAPITULO 14

Acesse: https://www.synthesia.io/

Objetivo: Capacitar o educador a utilizar o Synthesia para produzir videos instrucionais
com apresentadores virtuais, transformando roteiros escritos em materiais audiovisuais
destinados a apresentagao de orientagdes, avisos, procedimentos e conteudos introdutorios.

Conexao Curricular (BNCC)

Competéncia Geral 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal, escrita, visual, sonora e
digital — para expressar e compartilhar informacoes, experiéncias, ideias e conhecimentos
em diferentes contextos.

Competéncia Geral 5: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao
e comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva e ética para comunicar, acessar,
produzir e compartilhar conhecimentos.

Foco no Professor: A producado de videos com apresentadores virtuais pode apoiar a
comunicagao de instrugdes, a explicagao de procedimentos e a apresentacdo de avisos
relacionados as atividades escolares.

Esse formato permite organizar informagdées em uma sequéncia audiovisual que pode ser
acessada e revisitada pelos estudantes, complementando orientagdes escritas e explicagcbes
realizadas em sala de aula..

Pergunta norteadora: Como utilizar o Synthesia para transformar um roteiro escrito em um
video instrucional com apresentador virtual, garantindo clareza, objetividade e adequacgao
ao contexto educacional?

Entendendo a Ferramenta

O que é o Synthesia? E uma plataforma online destinada & produgéo de videos a partir de
textos. A ferramenta utiliza apresentadores virtuais, também denominados avatares digitais,
para narrar o roteiro inserido pelo usuario.

Durante a criacado, o professor pode selecionar um modelo visual, escolher um avatar,
inserir o texto da narragao, organizar as cenas e adicionar elementos como imagens, titulos,
fundos e legendas.

No contexto educacional, a plataforma pode ser utilizada para:

- apresentar orientacdes de atividades;

- produzir videos de boas-vindas;

- comunicar avisos;

- explicar etapas de projetos;

- introduzir conteudos;
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- apresentar regras de utilizagao de laboratorios;

- orientar trabalhos individuais ou em grupo;

- criar videos institucionais;

- elaborar pequenos tutoriais.

O papel do avatar digital: O avatar atua como apresentador do conteudo, mas nao substitui
a interacao e a mediacéao realizadas pelo professor.

Sua utilizagdo é mais adequada em situagdes nas quais a mensagem precisa ser objetiva,
organizada e reutilizavel. Conteudos que exigem dialogo, acolhimento, improvisagao
ou percepgao das reagdes dos estudantes continuam dependendo da presenca e da
intervencao docente.

Aimportancia do roteiro: Aqualidade do video esta diretamente relacionada a organizagao
do texto. O avatar reproduzira o conteudo inserido, mas nao corrigira automaticamente
problemas conceituais, ambiguidades ou instrugdes incompletas.

Antes de iniciar a produgéao, é necessario definir:

- qual informacao sera apresentada;

- quem assistira ao video;

- qual agao se espera do estudante;

- quais etapas precisam ser explicadas;

- qual deve ser a duragao do material;

- qual sera a mensagem de encerramento.

Passo a passo: criagao de video com avatar digital
Passo 1 — Acessar a plataforma

Abra o navegador e acesse a pagina oficial do Synthesia. A plataforma também pode ser
localizada em mecanismos de busca utilizando o termo “Synthesia”, conforme Figura 100.

Figura 100 — Selecao das op¢des de voz e narracéo

GO gle synthesia x |

Synthesia
hitps://www.synthesia.io - Traduzir esta pagina

Synthesia: #1 Al Video Platform for Business
Create Al generated videos from text with the most advanced Al avatars and voiceovers in 140+
languages. Try our free Al video generator now!

FREE Al Video Generator

Synthesia is the #1 Al Video Communications Platform. Our ..

Al Text to Video

To convert text to video with Al, use a platform like Synthesia. Start ...

Produtor de video com IA
A Synthesia & a plataforma n.® 1 em comunicagao por video com ..

Pricing >
For Starter plan users, Synthesia costs $29 per month or $264 if ...

Al Avatar generator
Synthesia is the best Al avatar generator because it has the _.

Mais resultados de synthesia.io »

Fonte: Synthesia (2026).
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Passo 2 — Conhecer a pagina inicial
Na pagina inicial, observe as informacdes apresentadas sobre os recursos da plataforma e

localize a opgao destinada a criagao de conta ou ao inicio de um projeto.
A nomenclatura dos botdes pode variar de acordo com o idioma da interface, conforme

Figura 101.

Figura 101 — Pagina inicial da plataforma Synthesia

':szntheSiﬂ Plataforma v  Solugbes v  Recursos v Precos Enterprise ® Entrar

A PLATAFORMA N.° 1 DE VIDEO PRODUZIDO COM IA PARA NEGOCIO0S

Crie videos a partir
de textos em
juestao de
minutos

Produza videos com qualidade de estudio, avatares de IA e locugdes em
mais de 140 idiomas. Economize até 90% do tempo e dos custos na
produgéo de video.

Comece a usar gratuitamente —>

Na&o requer cartdo de crédito Avaliagdo de 4,7/5 no G2

Fonte: Synthesia (2026).
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Passo 3 — Criar uma conta ou realizar login

Selecione uma das formas de acesso disponiveis, como conta Google ou cadastro com

endereco de e-mail.

Caso a plataforma apresente diferentes modalidades de acesso, escolha aquela que seja
adequada ao projeto que sera desenvolvido, conforme Figura 102.

Figura 102 — Opgdes de acesso e criagao de conta no Synthesia

D

Welcome to Synthesia

Use your work email for a better experience

Work email

Type your work email...

Continue with email

Forgot password?

or

5 Continue with Google

@ Continue with SAML SSO

By signing up to the Synthesia platform you understand and agree
with our Customer Terms of Service and Privacy Policy

Fonte: Synthesia (2026).
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Passo 4 — Selecionar o plano disponivel

Apos o cadastro, a plataforma podera apresentar diferentes planos e condi¢des de uso.
Selecione a modalidade disponivel para iniciar a atividade. Os limites de duragao, quantidade
de videos, resolucao, avatares e opgdes de exportacdo podem variar conforme o plano
utilizado, conforme Figura 103.

Figura 103 — Selecao da modalidade de acesso ao Synthesia

— SyntheSiCI @ Entrar

Tudo pronto para ampliar sua
producao de video?

A Synthesia é o software de video produzido com IA mais bem avaliado do mundo. A plataforma é
usada por mais de 50 mil equipes para criar videos em grande escala, economizando até 80% do
tempo e do orgamento.

MAIS POPULAR PARA EQUIPES

Basic Starter Creator Enterprise

Gratuito US$18/més US$64/més Vamos conversar.

Comece a usar Comece a usar Comece a usar Agendar demonstragéo

Nao requer cartdo de Cobranga anual. Cobranga anual.
crédito Pagamento mensal Pagamento mensal Pregos personalizados

Fonte: Synthesia (2026).
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Passo 5 — Concluir as configuragoes iniciais

No primeiro acesso, poderdao ser apresentadas perguntas sobre a area de atuacéao, o
objetivo de uso ou a forma como o usuario conheceu a plataforma.

Essas informacgdes sao utilizadas para personalizar a experiéncia inicial. Responda apenas
as etapas necessarias e avance até a area de criagcado, conforme Figura 104.

Figura 104 — Configuragbes apresentadas apos o primeiro acesso

What department are you in?

Answer a few quick questions to personalize your Synthesia journey

Learning and development HR and Operations IT & Information Security
Compliance & Legal Customer Support Customer Success

Product Management ~ Marketing  Sales  Executive

Academia/Teacher/Student Freelancer | Personal Other

D —

Fonte: Synthesia (2026).

Passo 6 — Ignorar etapas opcionais
A plataforma podera sugerir o convite de outros usuarios ou a realizagdo de tutoriais

introdutodrios.
Quando essas etapas n&o forem necessarias, utilize a opgdo de avangar ou ignorar para

acessar o ambiente de edigéo.
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Passo 7 — Iniciar um novo video

Na area principal, selecione a opgao destinada a criagdo de um novo video.

O Synthesia pode disponibilizar diferentes formas de inicio, como:

utilizagdo de um modelo pronto;

criacao a partir de um roteiro;

geragao com base em uma descri¢ao;

importacao de apresentacéo;

criagdao de um projeto em branco.

Para videos instrucionais, recomenda-se utilizar um modelo simples ou iniciar a partir de
um roteiro previamente preparado, conforme Figura 105.

Figura 105 — opgbes para iniciar a criagdo de um video

Let's create your first video!

Add a prompt to customize your video.

1. Provide instructions for the video

2. Tell us about the audience

Company employees

Fonte: synthesia (2026).
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Passo 8 — Selecionar um modelo visual

Escolha um modelo compativel com a finalidade do video.
Na selecao, observe:

- distribuicdo dos elementos;

- tamanho do avatar;

- espaco destinado aos textos;

- cores;

- legibilidade;

- presenca de elementos decorativos;

- adequacao ao publico-alvo.

Para instrugdes e avisos, modelos visualmente simples tendem a favorecer a concentragao
no conteudo.

Passo 9 — Preparar o roteiro

Escreva o texto que sera apresentado pelo avatar.

O roteiro deve ser claro, objetivo e organizado em uma sequéncia légica. Uma estrutura
possivel é:

- saudacao ou contextualizacao;

- apresentagao do objetivo;

- instrugdes principais;

- prazos, materiais ou critérios;

- sintese ou encerramento.

Exemplo de roteiro

Ol4, turma. Antes de iniciar a atividade, organize os materiais indicados no ambiente virtual.
Em seguida, leia o texto de apoio e responda as trés questdes propostas. A atividade devera
ser realizada em dupla e entregue até sexta-feira. Em caso de duvida, registre sua pergunta
no forum da disciplina.
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Passo 10 — Inserir o roteiro

Digite ou cole o texto no campo destinado a narragao, conforme Figura 106.

Quando a plataforma disponibilizar um recurso de geragao inicial a partir de uma descrigéo,
informe também:

o tema;

o publico-alvo;

a finalidade;

o tom da comunicacao;

a duragao aproximada.

Figura 106 — Area destinada & insergao das informagées do video

Al Video Assistant ! Gontinue in editor x
Graate a video from any source
Adi aqui -

Mastering Cybersecurity: Essential Tips for Employees
Learn key cybersecurity practices 1o protect both personal and compar

Brief lecture on: Cybersecurity 101, It Covers security points an
employee needs to be aware of o pratect their and company's

Strong passwords are your first line of defense

Use a mix of characters and change them

regularly. Also, keep your software updated to

Terplate Sel 1
patch vulnerabilities. Recognizing phishing
B iodern Marketing
B oncscape attempts can save you from potential breaches
Duration
30 second
Aud 1sc

Qual o publica alvo?

Fostering a security-first mindset is crucial.

+ Objective  + Llanguage + Speaker + Tone Regular cybersecurity training keeps everyone

knows the latest threats. By staying vigilant
you'll help protect our workplace from cyber
attacks. Let's make security a shared

responsibility.

Fonte: Synthesia (2026).

Passo 11 — Definir o publico-alvo

Informe para quem o video sera produzido.

Essa definicdo ajuda a ajustar:

- linguagem;

- vocabulario;

- nivel de detalhamento;

- ritmo;

- exemplos;

- duracéo.

Uma orientagcdo para estudantes dos anos iniciais deve apresentar linguagem diferente
daquela utilizada em um video destinado ao Ensino Médio, a graduagao ou a formagéao
docente.
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Passo 12 — Gerar a estrutura inicial

Ap0s inserir o roteiro ou a descrigao, solicite a geracado da primeira versao do projeto.
Aferramenta podera organizar o conteido em cenas, sugerir titulos e selecionar um modelo
inicial.

Essa estrutura deve ser tratada como um ponto de partida, e ndo como uma versao definitiva.

Passo 13 — Revisar as cenas

Verifique se o video foi dividido de forma adequada.
Cada cena deve apresentar uma ideia, uma instrugdo ou uma etapa especifica. Cenas com
muitas informagdes podem dificultar a compreenséo.
Quando necessario:

- divida falas longas;

- exclua repeticoes;

- reorganize a ordem;

- acrescente titulos;

- simplifique instrucgoes;

- ajuste a duragao.

Passo 14 — Revisar o texto apresentado na tela
Caso o video contenha titulos ou legendas, verifique:
- ortografia;

- tamanho;

- contraste;

- alinhamento;

- tempo de permanéncia;

- quantidade de palavras;

- correspondéncia com a fala.

Evite reproduzir todo o roteiro na tela. Utilize apenas conceitos centrais, instru¢gdes resumidas
e palavras-chave.
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Passo 15 — Pré-visualizar o projeto
Antes de gerar o arquivo final, utilize a opgao de pré-visualizagao.
Observe:

- sequéncia das cenas;

- clareza das instrucdes;

- pronuncia;

- ritmo;

- sincronizacao entre voz e avatar,

- posicionamento dos elementos;

- legibilidade;

- duracéo total;

- precisao das informacoes.

Passo 16 — Gerar o video
Apods concluir a revisao, selecione a opgao de geragao, conforme Figura 107.

Figura 107 — Opg¢ao para gerar o video no Synthesia

Continue in editor ‘

[ Cybersecurity: Essential Tips for Employees]

Title

Description

Learn key cybersecurity practices to |
yrds ar¢ Protect both personal and company data
characs Q
Lso, kee
Generate
abilitie

Fonte: Synthesia (2026).
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Passo 17 — Assistir ao video final

Quando o processamento for concluido, assista ao material integralmente.

A revisdo deve ocorrer mesmo que a pré-visualizagao tenha apresentado um resultado
satisfatorio, pois podem existir diferengas na sincronizagao ou na apresentacao final.

Passo 18 — Baixar, compartilhar ou traduzir

Utilize as opgdes disponiveis para baixar, compartilhar ou criar versdes em outros idiomas.
Antes de produzir uma traducao, verifique se o roteiro continua adequado ao novo contexto
linguistico e cultural, conforme Figura 108.

Figura 108 — Op¢des de download, compartiihamento e tradugao do video

< My videos > Mastering Cybersecurity: Essential Tips for Employees / Version1 v Edit | 4, Download " % Translate | o
Baixar

Tips for Employees

Learn key cybersecurity practi
both personal and company ds

01 Strong passwords as defense

Comments

No comment

i ) oo2s

Fonte: Synthesia (2026).

Estruturagcao de um Video Instrucional

Um video de instrugao precisa apresentar ao estudante o que deve ser feito, em qual ordem
€ com quais critérios.

Apresente o objetivo: Inicie esclarecendo o propdésito da orientagéao.

Neste video, vocé conhecera as etapas necessarias para realizar a atividade.

Indique os materiais necessarios: Informe previamente quais recursos deverdao ser
utilizados.

Antes de comecar, tenha em méaos o texto de apoio, o caderno e a ficha da atividade.
Organize as etapas: Apresente as instru¢des em uma ordem cronoldgica ou légica.

Evite misturar diferentes acbées na mesma frase.

Destaque prazos e critérios: Datas, formatos de entrega, quantidade de participantes e
critérios de avaliagdo devem ser apresentados de forma clara.
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Antecipe duvidas: Inclua orientagdes sobre erros frequentes ou dificuldades esperadas.
Finalize com uma sintese: Retome brevemente o que deve ser realizado e indique onde
o estudante podera buscar auxilio.

Aplicacoes Praticas do Synthesia na Educagao

Videos de boas-vindas: Apresente uma disciplina, curso, projeto, oficina ou ambiente
virtual de aprendizagem.

Avisos semanais: Organize informacdes sobre conteudos, atividades, prazos e materiais
necessarios para determinado periodo.

Instrugoes de trabalhos: Explique etapas, critérios, formato de entrega e organizacao de
atividades individuais ou em grupo.

Orientagoes de laboratério: Apresente normas de seguranga, materiais necessarios e
procedimentos que devem ser observados.

Introducgao de conteudos: Utilize um video breve para contextualizar um tema, apresentar
uma pergunta ou introduzir uma situagao-problema.

Tutoriais: Demonstre como utilizar uma ferramenta, acessar um sistema ou realizar uma
atividade.

Apresentagoes institucionais: Produza videos sobre projetos, eventos, campanhas,
cursos e acgoes académicas.

Orientagoes para Sala de Aula Invertida: Apresente o material que devera ser estudado
antes do encontro e explique qual atividade sera realizada posteriormente.

Revisdao de procedimentos: Disponibilize instrugdes que possam ser consultadas
novamente pelos estudantes durante a realizagao de tarefas.

Sugestoes de Atividade

Producao de um Video de Orientagao: Divida os estudantes em grupos e solicite que
cada equipe produza o roteiro de um video explicando uma atividade ou procedimento.

O roteiro devera conter:

- objetivo;

- materiais necessarios;

- sequéncia de agdes;

- cuidados;

- critérios de conclusao.

Apos a revisao, o conteudo podera ser transformado em video.

Tutorial de uma Ferramenta: Solicite a produgdo de um video instrucional sobre uma
ferramenta utilizada na disciplina.

O material devera apresentar apenas as etapas essenciais e utilizar imagens ou capturas
de tela que auxiliem a explicacéao.

Orientagao para um Projeto: Os estudantes podem elaborar um video para apresentar as
etapas de um projeto interdisciplinar, cientifico ou tecnoldgico.
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Analise de Clareza: Apresente um video instrucional e peca a turma que identifique:

- qual é o objetivo;

- 0 que deve ser feito;

- quais materiais s&o necessarios;

- qual é o prazo;

- quais informagdes estao ausentes ou pouco claras.

Reescrita de Instrugoes: Fornega um roteiro longo ou confuso e solicite que os estudantes
o reorganizem em frases curtas, objetivas e sequenciais.

Ideias de Avaliagao

Avaliacao do Roteiro:

Considere:

- clareza;

- objetividade;

- sequéncia logica;

- precisao das informacoes;

- adequacao da linguagem;

- presenca das instrugcdes necessarias.

Avaliacao da Comunicagao Audiovisual: Verifique se o avatar, a voz, os textos e as
imagens contribuem para a compreenséo.

Avaliacao da Execucao da Tarefa: Observe se os estudantes conseguem realizar
corretamente a atividade apos assistir ao video.

Dificuldades recorrentes podem indicar que o roteiro precisa ser revisado.

Avaliacao da Organizagao Visual: Analise se os elementos estdo bem distribuidos e se
nao ha excesso de informacdes na tela.

Avaliacao da Adequagao ao Publico: Verifigue se o vocabulario, o ritmo e o nivel de
detalhamento correspondem ao perfil dos estudantes.

Autoavaliagao: Solicite que os autores identifiquem os pontos fortes do video e indiquem
quais instrugdes poderiam ser aprimoradas.

Estratégias para Melhores Resultados

Defina uma unica finalidade: Cada video deve apresentar um obijetivo principal, como dar
boas-vindas, explicar uma tarefa ou orientar um procedimento.

Utilize frases curtas: Frases objetivas contribuem para a clareza da fala e facilitam a
sincronizacao.

Organize as instrugoes em etapas: Utilize uma sequéncia clara e, quando necessario,
destaque a numeracgao das agdes na tela.

Evite textos longos: O video n&o deve ser apenas uma leitura integral de um documento.
Selecione as informacdes essenciais.

Revise a pronuncia: Verifique nomes préprios, siglas, termos cientificos, expressoes
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estrangeiras e palavras regionais.

Use elementos visuais com fun¢ao explicativa: Imagens, listas e diagramas devem
complementar a fala.

Mantenha uma identidade visual: Utilize fontes, cores, avatares e modelos consistentes
em materiais relacionados.

Controle a duragao: Mensagens objetivas tendem a ser mais adequadas para avisos e
instrugdes. Conteudos extensos podem ser divididos em videos menores.

Nao sobrecarregue a tela: Equilibre avatar, textos, imagens e espagos vazios.

Teste com outra pessoa: Antes de publicar, solicite que alguém assista ao video e explique
o que deve ser feito. Isso ajuda a identificar instrugdes incompletas ou ambiguas.
Disponibilize também as instrugées por escrito: Sempre que possivel, ofereca o roteiro
ou uma sintese textual junto ao video, permitindo consulta rapida as etapas e aos prazos.

Consideragoes sobre o Uso da Ferramenta

Limitacdes dos planos: A duragao dos videos, a quantidade de projetos, os avatares
disponiveis, aresolugao e as opgdes de exportagao podem variar conforme o plano utilizado.
Consulte as condi¢des apresentadas pela plataforma antes de iniciar produgdes extensas.
Expressividade dos avatares: Os apresentadores virtuais podem apresentar limitagcoes
relacionadas a gestos, emogdes, pausas e entonagdes mais complexas.

Por essa razao, sua utilizagdo tende a ser mais apropriada para instrugcdes, avisos e
explicagdes objetivas.

Sincronizagao: A correspondéncia entre os movimentos do avatar e a fala pode nao
reproduzir integralmente o comportamento de uma pessoa em uma gravagao convencional.
Revisao da mensagem: A plataforma apresenta o conteudo fornecido pelo usuario. A
clareza, a precisdao e a adequagao pedagodgica permanecem sob responsabilidade do
professor.

Uso da imagem e da voz: Utilize avatares e vozes disponibilizados pela plataforma ou
materiais para os quais exista autorizagao expressa.

Nao utilize imagem ou voz de terceiros sem consentimento.

Transparéncia: Quando pertinente, informe aos estudantes que o apresentador utilizado
no video € um avatar digital.

Uso responsavel: As orientagcdes gerais relacionadas a autoria, privacidade, acessibilidade,
transparéncia e responsabilidade no uso da inteligéncia artificial encontram-se apresentadas
no Capitulo 2 deste livro.

Consideragoes Finais

O Synthesia pode apoiar a produgao de videos instrucionais a partir de roteiros escritos,
integrando apresentadores virtuais, narracdo e elementos visuais em um ambiente de
edicao.

No contexto educacional, a ferramenta pode ser utilizada para comunicar avisos, explicar
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atividades, apresentar procedimentos e introduzir conteudos. Sua principal contribuicao
esta na possibilidade de produzir mensagens audiovisuais organizadas e reutilizaveis.
Entretanto, a presenca de um avatar ndo garante a clareza ou a qualidade pedagdgica do
material. O resultado depende da organizacéo do roteiro, da precisdo das instrugdes, da
adequacao da linguagem e da revisao realizada pelo professor.

O apresentador virtual deve ser compreendido como um recurso de apoio a comunicagao.
Ele ndo substitui a interagcdo humana, o dialogo, o acolhimento e a mediagdo docente
necessarios ao processo de ensino e aprendizagem.
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PARTE V: AVALIAGAO E ENGAJAMENTO



CAPITULO 15

Acesse: https://suno.com/home

Objetivo: Capacitar o educador a utilizar o Suno para produzir musicas relacionadas a
conteudos curriculares, explorando letra, ritmo e melodia como recursos complementares
em atividades de introdugao, revisao, sistematizacédo e expressao criativa.

Conexao Curricular (BNCC)

Competéncia Geral 4: Utilizar diferentes linguagens — verbal, corporal, visual, sonora e
digital — para expressar e compartilhar informacoes, experiéncias, ideias e conhecimentos
em diferentes contextos.

Competéncia Geral 5: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacgao e
comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética, produzindo e compartilhando
conhecimentos.

Foco no Professor: A producdo musical pode favorecer a abordagem de conteudos por
meio da linguagem sonora, articulando conceitos, ritmo, repeticdo, rima e interpretacao.
No contexto educacional, a musica pode ser utilizada para introduzir temas, revisar
conceitos, representar processos, sintetizar informagdes e estimular producdes autorais
dos estudantes.

Pergunta norteadora: Como utilizar o Suno para transformar um conteudo curricular em
uma musica educativa, preservando a precisao das informacdes e adequando a letra, o
ritmo e a linguagem ao publico-alvo?

Entendendo o que é a ferramenta

O que é o Suno? E uma plataforma de geracdo musical que permite criar composicdes a
partir de descrigdes textuais.

O usuario pode fornecer informacdes relacionadas ao tema, a letra, ao género musical, ao
ritmo, aos instrumentos, ao tipo de voz e a atmosfera pretendida. A partir dessas orientacoes,
a plataforma produz uma faixa que pode combinar:

- letra;

- melodia;

- acompanhamento instrumental;

- VoZ;

- ritmo;

- organizacao em versos e refroes.

No contexto educacional, a ferramenta pode ser utilizada para:

- produzir musicas de revisao;
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- apresentar conceitos;

- criar sinteses de unidades;

- elaborar cangdes relacionadas a projetos;

- desenvolver atividades de composicao textual;

- trabalhar conteudos em diferentes areas;

- produzir materiais para eventos e apresentagdes escolares;

- explorar relagdes entre musica, linguagem e conhecimento.

O papel da letra: Em uma musica educacional, a letra constitui o elemento pedagdgico
central. Uma composicdo musicalmente agradavel pode apresentar informacgdes
incompletas, simplificadas ou conceitualmente incorretas.

Antes da geracgao, o professor deve verificar:

- a precisao dos conceitos;

- a adequagao do vocabulario;

- a correspondéncia com a faixa etaria;

- a clareza das frases;

- a coeréncia entre versos e refrao;

- a presenca das informacgdes essenciais;

- a auséncia de generaliza¢des inadequadas.

Musica educacional e memorizagao: O ritmo, a repeticdo e a organizagéo sonora podem
contribuir para a recordacao de palavras, sequéncias e ideias. Entretanto, memorizar uma
letra ndo significa, necessariamente, compreender o conteudo.

Para que a musica contribua efetivamente para a aprendizagem, recomenda-se associa-la
a atividades como:

- interpretacao da letra;

- identificacdo de conceitos;

- comparagao com o material didatico;

- resolugao de questdes;

- elaboracgao de exemplos;

- corregao de informacoes;

- produgao de novas estrofes.
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Passo a passo: criagao de uma musica educacional

Passo 1 — Acessar a plataforma

Abra o navegador e acesse a pagina oficial do Suno. A ferramenta também pode ser
localizada em mecanismos de busca utilizando o termo “Suno”, conforme Figura 109.

Figura 109 — Acesso ao Suno por meio do navegador

Google! X @ 3 @ Q

Modo IA  Tudo Noticias Videos Imagens Videos curtos Shopping Mais - Ferramentas ~
Suno
https://suno.com - Tgaduzir esta pagina

Suno | Al Music

Create stunning original music in seconds using Al. Make your own masterpieces, share with
friends, and discover music from artists worldwide.

Al Music Creator 5
light bass and a chill dynamic theme suit... relaxing yet energ ...

Create 5
Pricing N
Free Plan - Access to v3.5 - 50 credits renew daily (10 songs ...

Explore 5

choral ambient noise wall. crunk swamp blues. dark coptic. prog ...

Fonte: Suno (2026).
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Passo 2 — Criar uma conta ou realizar login
Na pagina inicial, selecione uma das formas de acesso disponiveis.
O login pode ser realizado por meio de uma conta vinculada ou mediante as demais opgoes

de cadastro apresentadas pela plataforma, conforme Figuras 110 e 111.

Figura 110 — Opcao de acesso a conta no Suno.

Signin Sign Up

Make a country|

Start with a simple prompt or dive into our pro editing
tools, your next track is just a step away.

13 Create

Fonte: Suno (2026).

Figura 111 — Alternativas disponiveis para realizagao do login

SUNO

Sign in to Suno

Welcome back! Please sign in to continue

Phone number

BR ¢ +55 Enter your phone number

Continue »
Don’t have an
account?

By continuing, you accept our Privacv Policvand _ Terms of Use

Fonte: Suno (2026).
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Passo 3 — Acessar a area de criagao
Apods entrar na plataforma, localize no menu lateral a opg¢ao Create, destinada a producao
de novas musicas, conforme Figura 112.

Figura 112 — Acesso a area de criagao musical

SUNO

‘: guilherme_lea

4

A Home

The world’s bé
‘model

Unlock authentic vocals, unparalleled control, and studio-qual
results. Upgrade today for 25% off annual plan

0
+ Create Upgrade for 25% off

Fonte: Suno (2026).
Passo 4 — Area do prompt
Na pagina de criagao, iremos encontrar na esquerda superior ao lado do menu, a caixa de
texto para inserir nossos prompts de criagdo de musicas, conforme Figura 113.
Figura 113 — Local para inserir o prompt com instru¢bes de criagdo de musicas

Simple  Custom

Song Description

+ Audio + Lyrics Instrumental

+ techno + snaredrum + hiphop

4 G

Fonte: Suno (2026).
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Passo 5 — Gerar prompt

Podemos gerar o prompt diretamente no google gemini ou no chat gpt. Lembrando sempre
de adicionar bastante contexto e descrigado para melhorar a precisao dos resultados.

Apds o script da musica criada, copie o conteudo para a parte de Song Description e
selecione se deseja, alguma inspiracao na lista disponivel, conforme Figura 114.

Figura 114 — Exemplo de script colado e detalhe do botdo de gerar a musica

Simple Custom

Song Description

Cancéo de Hip-Hop com batida divertida e forte sobre a
tabuada do 7. O vocal deve ser um rap ritmico no estilo
‘chamar e responder’ (call and response), focado em ensinar
a multiplicagdo com um tom de desafio legal e energia.

+ Audio + Lyrics Instrumental

+ techno + snaredrum + hip hop + male voice v

i+ Create

Fonte: Suno (2026).
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Passo 6 — Musicas geradas

Apoés a geracao da musica for concluida, aparecera ao lado direito do prompt, o resultado
com 4 musicas, 2 delas sao gratuitas e completas. Note que o Suno na versao gratuita tem
limitagdes de criagcdes vinculadas ao e-mail em uso, conforme Figura 115.

Figura 115 — Musicas geradas

Y Filters(3) = = Newest ¥

Tabuada do 7

Upgrade for full song

1} 5 A

Tabuada do 7

Upgrade for full song

Tabuadado 7 v35

Tabuadado 7 v35

Fonte: Suno (2026).

Passo 7 — Editar musicas geradas

Ao clicar sobre uma musica, vocé vera a direita, o titulo e a letra, com opg¢des de edita-la
e de publicar no site do Suno. Para ouvir clique no icone de tocar, conforme Figuras 116 e
117.

Figura 116 — Detalhe da musica ao passar 0 mouse sobre a musica desejada

Tabuadado 7 v35

) 9 »

Fonte: Suno (2026).
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Figura 117 — Descrigéo detalhe da musica gerada

Tabuada do 7

Add a Caption

J Remix/Edit

divertido, vocal, vocal ritmico e energético,
hip-hop, call and response,
forte

[Verso]

Sete vezes um, grita pra valer!
Sete, sete, eu sei responder!
Sete vezes dois, conta pra mim!

& Publish

Fonte: Suno (2026).

Passo 8 — Opc¢ao de download
Para realizar o download da musica ou compartilha-la clique nos trés pontos abaixo,
conforme Figuras 118 e 119.

Figura 118 — Menu de opc¢ao para baixar e compartilhar

1« P »l

00:46/ 02:39

Fonte: Suno (2026).
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Figura 119 — Opcdes de baixar e compartilhar

S U N 0 & Remix/Edit Subscribe

T Create

F

-
& ] My WOka| # Get Stems

. Add to Queue
Y Filters(3) =
Add to Playlist

Move to Workspace

Publish
©® Song Details
© Visibility & Permissions
Share 14 >
Download & MP3 Audio o
3 WAV Audio

&7 Video

Fonte: Suno (2026).

Estruturacao de uma Musica Educacional

Uma composic¢ao destinada ao ensino precisa apresentar organizagéo conceitual e musical.
Defina uma ideia central: A musica deve abordar um conteudo principal. Temas muito
amplos dificultam a construcdo de uma letra clara.

Selecione palavras-chave: Identifique os termos que precisam aparecer para que o
conteudo seja corretamente apresentado.

Organize uma sequéncia: Quando o tema envolver fases ou etapas, apresente-as em
ordem ldgica.

Utilize o refrao como sintese: O refrdo pode retomar o conceito central, mas nao deve se
limitar a uma frase sem significado pedagaogico.

Evite rimas que alterem o conteudo: A necessidade de rimar ndo deve provocar erros,
simplificacdes inadequadas ou relacdes inexistentes entre conceitos.

Adapte a linguagem: O vocabulario deve considerar a idade, o nivel de escolaridade e os
conhecimentos prévios dos estudantes.

Finalize retomando o conceito: O encerramento pode sintetizar a ideia principal ou
apresentar uma pergunta relacionada ao conteudo.

Aplicagoes Praticas do Suno na Educagao

Revisao de conceitos: Produza uma musica que retome os principais termos, classificacdes
ou etapas estudados em uma unidade.

Introdugdo de conteudo: Utilize uma composi¢céo curta para apresentar uma pergunta,
uma situacao ou palavras-chave relacionadas ao novo tema.

Producao textual: Os estudantes podem elaborar letras a partir de conceitos estudados,
exercitando sintese, organizacao de ideias e adequagao da linguagem.

Projetos interdisciplinares: Uma musica pode articular conteudos de Lingua Portuguesa,
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Arte, Historia, Ciéncias, Geografia e outras areas.

Sistematizacao de processos: Conteudos que apresentam etapas, sequéncias ou ciclos
podem ser organizados em estrofes.

Aprendizagem de idiomas: A ferramenta pode apoiar atividades de vocabulario e
compreensao oral, desde que a pronuncia seja integralmente revisada.

Apresentacao de projetos: Musicas podem ser utilizadas na abertura ou no encerramento
de feiras, mostras, oficinas e produgdes estudantis.

Analise critica de conteudo: A turma pode comparar uma musica gerada com o material
didatico, identificando conceitos corretos, ausentes ou apresentados de forma inadequada.
Prompt Pronto:

Crie uma musica educativa sobre [tema], destinada a estudantes do [ano ou nivel de
ensino]. O objetivo é auxiliar na [introdugao, revisdo ou sistematizagao] do conteudo. A letra
deve abordar obrigatoriamente [conceitos principais], utilizar linguagem clara e adequada
a faixa etaria e evitar simplificagdes conceituais. Organize a composicdo em [quantidade]
estrofes, um refrédo que sintetize a ideia principal e um encerramento. Utilize o género
[género musical], ritmo [lento, moderado ou rapido], voz com pronuncia clara e duragao
aproximada de [tempo].

Sugestoes de Atividade

Composicao de Revisao: Divida a turma em grupos e atribua um conceito a cada equipe.
Os estudantes deverao selecionar:

- defini¢ao;

- palavras-chave;

- exemplo;

- relacdo com outros conteudos;

- sintese.

Com base nessas informagdes, cada grupo produzirda uma letra curta. Apds a revisao
conceitual, o texto podera ser transformado em musica.

Analise da Letra: Apresente uma musica relacionada ao conteudo e solicite que os
estudantes identifiquem:

- conceitos corretos;

- informacdes ausentes;

- possiveis simplificagdes;

- exemplos utilizados;

- funcao do refrao;

- adequacao da linguagem.

Correcao de uma Musica: Disponibilize uma letra com imprecisdes conceituais e pega que
os estudantes realizem as corre¢des antes da produgao musical.

Producao Interdisciplinar: Organize uma atividade envolvendo diferentes componentes
curriculares. A turma podera pesquisar o tema, elaborar a letra, definir o género e justificar
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as escolhas realizadas.

Comparacgao entre Versoes: Produza duas versdes da mesma letra com ritmos diferentes.
Solicite que os estudantes analisem qual delas favorece a compreensao do conteudo e
justifiquem a resposta.

Ideias de Avaliagao

Avaliacao da Precisdao Conceitual: Verifique se a letra apresenta corretamente os
conceitos e as relagdes entre eles.

Avaliacao da Capacidade de Sintese: Analise se os estudantes conseguiram selecionar
as informacgdes fundamentais sem transformar a musica em uma exposicao extensa.
Avaliacdo da Organizagao da Letra: Observe a coeréncia entre estrofes, refrao e
encerramento.

Avaliacao da Adequagao ao Publico: Considere o vocabulario, o ritmo, a duragao e o
nivel de complexidade.

Avaliagao da Argumentacgao: Solicite aos estudantes que expliquem por que escolheram
determinado género, estrutura ou conjunto de palavras-chave.

Avaliacao da Compreensao: Apds a audigdo, proponha uma atividade em que os
estudantes expliquem o conceito com suas préprias palavras.

A musica ndo deve ser considerada evidéncia suficiente de aprendizagem sem uma
atividade de interpretagao ou aplicagao.

Estratégias para Melhores Resultados

Planeje o conteudo antes da musica: Organize os conceitos antes de pensar no género,
no ritmo ou nos instrumentos.

Prefira temas especificos: Uma composi¢cao sobre um unico conceito tende a apresentar
maior clareza.

Insira os conceitos obrigatérios: Liste explicitamente as palavras e informagdes que
precisam aparecer na letra.

Utilize frases curtas: Textos objetivos favorecem a pronuncia e a compreensao auditiva.
Solicite ritmo moderado: Musicas muito rapidas podem dificultar a compreensédo das
palavras.

Revise todas as versoées: A primeira composicado nem sempre sera a mais adequada.
Compare os resultados e realize ajustes.

Observe a pronuncia: Termos técnicos, nomes proprios, siglas e palavras estrangeiras
podem ser pronunciados de maneira inadequada.

Evite excesso de informagoes: Uma musica néo precisa apresentar todos os detalhes do
conteudo. Selecione os aspectos que atendem ao objetivo da atividade.

Integre a musica a outras agoées: Associe a audigao a perguntas, debates, produgao
textual, mapas conceituais ou exercicios.

Disponibilize a letra: A apresentacdo conjunta do audio e da letra favorece o
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acompanhamento e a analise do conteudo.

Consideragoes sobre o Uso da Ferramenta

Limitagcdes dos planos: A quantidade de créditos, as opg¢des de geragao, os recursos de
edicao e as formas de download podem variar de acordo com o plano utilizado.

Consulte as condi¢des apresentadas pela plataforma antes de planejar produgdes extensas.
Imprecisdes conceituais: A ferramenta pode criar versos coerentes musicalmente, mas
incorretos do ponto de vista pedagdgico ou cientifico.

Todas as letras precisam ser revisadas.

Pronuncia: Nomes proprios, siglas, termos técnicos e palavras estrangeiras podem
apresentar falhas de pronuncia.

Direitos de utilizagao: As condi¢des de uso das musicas podem variar conforme o plano, a
finalidade e os termos vigentes. Antes de publicar, distribuir ou utilizar comercialmente uma
composic¢ao, consulte as regras da plataforma.

Referéncias musicais: Evite solicitar a imitacdo direta de artistas, vozes ou obras
especificas. Utilize descri¢gdes gerais de género, instrumentos, ritmo e atmosfera.
Adequacdo pedagogica: O carater ludico da musica nao garante aprendizagem. A
composicao deve estar associada a objetivos, atividades e formas de acompanhamento.
Uso responsavel: Para orientagdes relacionadas a autoria, direitos de uso, transparéncia,
acessibilidade e responsabilidade no uso da inteligéncia artificial, consulte o Capitulo 2
deste livro.

Consideragoes Finais

O Suno amplia as possibilidades de produgdo de materiais sonoros ao permitir que
descrigcdes e letras sejam transformadas em composi¢cées musicais.

No contexto educacional, a ferramenta pode apoiar atividades de introdugao, revisao,
sintese, produgao textual e desenvolvimento de projetos interdisciplinares. Entretanto,
sua utilizacdo deve ser orientada por objetivos pedagdgicos e acompanhada de revisao
conceitual.

A qualidade musical nao deve ser o unico critério de escolha. Clareza, precisao, adequagao
da linguagem e compreenséao da letra sdo aspectos fundamentais para que a composi¢ao
cumpra uma funcao educativa.

O professor permanece responsavel pela selecdo dos conceitos, pela revisdao das
informacgdes e pela integragcdo da musica as demais atividades. A ferramenta contribui para
a producgao do recurso, enquanto a intencionalidade pedagdgica define seu significado no
processo de ensino e aprendizagem.
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CAPITULO 16

Acesse: https://docs.google.com/forms/

Objetivo: Capacitar o educador a utilizar o Google Formularios para criar, aplicar e analisar
questionarios digitais, configurando corregcao automatica, pontuacgao, feedback e coleta de
respostas para apoiar processos de avaliacado formativa.

Conexao Curricular (BNCC)

Competéncia Geral 5: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao
e comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética para comunicar, acessar,
produzir e compartilhar conhecimentos.

Competéncia Geral 7: Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis
para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisées comuns.

Foco no Professor: O Google Formularios permite organizar atividades avaliativas em
formato digital, registrar respostas e acompanhar o desempenho dos estudantes.

Os dados coletados podem auxiliar o professor a identificar dificuldades, revisar conteudos,
adequar estratégias de ensino e oferecer devolutivas relacionadas aos objetivos de
aprendizagem.

Pergunta norteadora: Como utilizar o Google Formularios para transformar um conjunto
de questdbes em uma avaliacao digital com pontuacéao, feedback e dados que contribuam
para o acompanhamento da aprendizagem?

Entendendo a Ferramenta

O que é o Google Formularios? E uma ferramenta online integrada ao Google Workspace
que permite criar pesquisas, questionarios, fichas de inscrigdo e atividades avaliativas.

Ao ativar a configuracdo de teste, o professor pode definir respostas corretas, atribuir
pontuacao e oferecer feedback aos estudantes.

Entre suas principais possibilidades estao:

- criagao de perguntas em diferentes formatos;

- corregao automatica de questdes objetivas;

- atribuicdo de pontuacéo;

- envio de feedback;

- coleta de enderecgos de e-mail;

- organizagao das perguntas em segdes;

- geracgao de graficos;

- exportacao das respostas para o Google Planilhas;
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- compartilhamento por link, e-mail ou incorporagao em outros ambientes.

Avaliacao formativa e uso dos dados: O valor pedagdgico do questionario ndo esta
apenas na produg¢ao de uma nota.

Os resultados podem indicar:

- conceitos compreendidos;

- erros recorrentes;

- conteudos que precisam ser retomados;

- diferencas de desempenho entre toépicos;

- questdes mal formuladas;

- estudantes que necessitam de acompanhamento;

- adequacao das estratégias utilizadas.

A analise das respostas permite que a avaliagao seja utilizada como parte do processo de
aprendizagem, e ndo apenas como registro final de desempenho.

Passo a passo: criagao e aplicagdao de um questionario

Passo 1 — Acessar a ferramenta

Abra o navegador e acesse o0 Google Formularios.

Realize o login utilizando uma conta Google para criar, editar, armazenar e compartilhar o
questionario.

Passo 2 — Criar um novo formulario

Na pagina inicial, selecione a opg¢ao de formulario em branco ou escolha um modelo
disponivel.

O formulario em branco oferece maior liberdade para organizar a avaliagao de acordo com
o conteudo e com os objetivos definidos.

Passo 3 — Inserir o titulo e a descrigao
Digite um titulo que identifique claramente a atividade.
Na descricao, informe:

- disciplina;

- conteudo;

- objetivo;

- orientagdes de preenchimento;

- prazo;

- quantidade de tentativas;

- forma de avaliacao;

- tempo estimado, quando necessario.
Exemplo

Questionario de revisiao — Ciclo da Agua
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Esta atividade tem como objetivo verificar a compreensao dos conceitos de evaporagao,
condensacao, precipitacao e infiltragao. Leia atentamente cada questao antes de responder.

Passo 4 — Configurar o formulario como teste

Acesse a aba Configuragdes e localize a opgéo destinada a transformagao do formulario
em teste.

Ative essa configuragao para permitir:

- atribuigao de pontos;

- definicdo de respostas corretas;

- apresentacgao de resultados;

- insercao de feedback;

- liberagdo automatica ou posterior das notas.

A nomenclatura da opg¢ao pode variar de acordo com o idioma e com as atualizagbes da
plataforma.

Passo 5 — Definir a forma de liberagao das notas

Escolha se o estudante recebera a nota:

- imediatamente apods o envio; ou

- apos a revisao realizada pelo professor.

A liberagao imediata € mais adequada para atividades com questdes objetivas e respostas
previamente definidas.

A liberagao posterior € recomendada quando o formulario contém questdes abertas ou
quando o professor deseja revisar as respostas antes da divulgagao.

Passo 6 — Configurar a coleta de respostas
Na aba de configuragdes, defina aspectos como:
- coleta de endereco de e-mail;

- limitac&o a uma resposta por participante;

- possibilidade de editar a resposta apds o envio;
- envio de uma copia das respostas;

- apresentagao da pontuacéo;

- visualizagao das respostas corretas;

- acesso aos valores atribuidos as questoes.
Essas escolhas devem considerar a finalidade da atividade e as condicdes de acesso dos
estudantes.

Passo 7 — Criar a primeira pergunta

Retorne a aba Perguntas e insira o enunciado.

Utilize frases claras e apresente apenas as informagdes necessarias para a compreensao
da questao.
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Evite enunciados ambiguos, muito longos ou com construgdes que possam induzir ao erro.

Passo 8 — Escolher o tipo de questao

O Google Formularios oferece diferentes formatos de pergunta.

Entre os mais utilizados em avaliacées estao:

- multipla escolha;

- caixas de selecao;

- lista suspensa;

- resposta curta;

- paragrafo;

- escala linear;

- grade de multipla escolha;

- grade de caixas de selecgao.

A escolha deve considerar o tipo de aprendizagem que se pretende verificar.

Questoes de multipla escolha: Indicadas para avaliar reconhecimento, identificagéo,
aplicagao e selecao entre alternativas.

Caixas de seleg¢ao: Permitem selecionar mais de uma resposta. Sdo adequadas quando
diferentes alternativas podem estar corretas.

Resposta curta: Pode ser utilizada para palavras, numeros, termos ou pequenas frases.
Paragrafo: Destinado a respostas discursivas que exigem explicacao, justificativa, analise
ou argumentacao.

Passo 9 — Definir a resposta correta

Em cada questéao, selecione a opgdo Chave de resposta.

Em seguida:

- indique a alternativa correta;

- atribua a pontuacao;

- revise a resposta selecionada;

- acrescente um feedback, quando pertinente.

Em questdes com mais de uma resposta correta, verifique se o formato escolhido permite
a selecao de todas as opgdes necessarias.

Passo 10 — Atribuir pontuagao

Defina a quantidade de pontos de acordo com:

- complexidade da questéo;

- importancia do conteudo;

- nivel de raciocinio exigido;

- tempo necessario para resolugao;

- quantidade total de questdes.

Evite atribuir pesos diferentes sem uma justificativa pedagogica.
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Passo 11 — Inserir feedback

A funcao de feedback permite apresentar uma mensagem apos a resposta.

O feedback pode:

- explicar o conceito;

- indicar por que a alternativa esta incorreta;

- orientar uma revisao;

- apresentar uma fonte complementar;

- sugerir uma nova tentativa;

- destacar um raciocinio adequado.

Exemplo para resposta correta

A resposta esta correta. A condensacédo ocorre quando o vapor de agua perde calor e
retorna ao estado liquido.

Exemplo para resposta incorreta

Revise a diferenga entre evaporagcao e condensagao. Observe qual processo envolve a
passagem do estado gasoso para o liquido.

Evite feedbacks restritos a expressées como “certo” ou “errado”. Sempre que possivel,
ofereca uma orientagdo que contribua para a aprendizagem.

Passo 12 — Tornar a pergunta obrigatoria

Ative a opcao Obrigatéria nas questdes que precisam ser respondidas.

Antes de tornar todas as perguntas obrigatérias, verifique se ha itens opcionais, campos de
comentario ou situagdes em que o estudante possa nao possuir a informacéao solicitada.

Passo 13 — Duplicar e organizar questoes

Utilize a opgao de duplicagdo quando diferentes perguntas apresentarem a mesma estrutura.
Essa fungao reduz o tempo de edi¢ao e contribui para a padronizagao visual do questionario.
Ap0Os a duplicagao, revise:

- enunciado;

- alternativas;

- resposta correta;

- pontuagao;

- feedback.

Passo 14 — Organizar o questionario em sec¢oes

Quando a avaliagao for extensa ou abordar diferentes conteudos, utilize secoes.
As sec¢des podem ser organizadas por:

- unidade tematica;

- nivel de dificuldade;

- tipo de questao;

- etapa da atividade;
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- conteudo;

- situagao-problema.

Essa divisao facilita a navegacao e reduz a apresentacdo de muitas perguntas em uma
unica pagina.

Passo 15 — Utilizar direcionamento entre secoes

Em perguntas de multipla escolha ou lista suspensa, a plataforma pode permitir o
encaminhamento do participante para uma secédo especifica com base na resposta
selecionada.

Esse recurso pode ser utilizado para criar percursos distintos.

Exemplo

resposta correta: encaminhamento para uma questao de aprofundamento;

resposta incorreta: encaminhamento para uma se¢ao de reviséo;

selegcdo de um tema: acesso a um conjunto especifico de perguntas.

O direcionamento deve ser utilizado com planejamento, pois uma estrutura complexa pode
dificultar a navegacao e a analise das respostas.

Passo 16 — Aplicar validagao de resposta

Nas questdes de resposta curta, utilize a validagdo quando for necessario definir um formato
especifico.

A ferramenta pode verificar, por exemplo:

- se a resposta € um numero;

- se esta dentro de determinado intervalo;

- se contém uma palavra;

- se apresenta um enderec¢o de e-mail;

- se possui quantidade minima ou maxima de caracteres.

Exemplo

A resposta deve ser um numero inteiro entre 1 e 10.

A validagao deve auxiliar o preenchimento, sem impedir respostas validas por critérios
excessivamente restritivos.

Passo 17 — Personalizar a apresentagao

Utilize as opgdes de personalizagao para ajustar:

- cabecalho;

- fonte;

- cores;

- plano de fundo;

- imagem inicial.

A identidade visual deve favorecer a leitura. Evite combinagbes com pouco contraste,
excesso de imagens ou elementos decorativos que prejudiquem a concentragao.
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Passo 18 — Configurar a mensagem de confirmagao

Defina a mensagem que sera exibida apés o envio.

Exemplo

Sua resposta foi registrada. Revise o material da Unidade 2 e aguarde a devolutiva do
professor.

A mensagem também pode indicar os proximos passos, como acesso a outro material ou
realizagcao de uma atividade complementar.

Passo 19 — Visualizar o questionario

Antes de compartilhar, utilize a opgao de pré-visualizagao.
Responda ao formulario como se fosse um estudante e verifique:
- clareza dos enunciados;

- funcionamento das questoes;

- respostas corretas;

- pontuacgao;

- feedback;

- direcionamento entre secoes;

- obrigatoriedade;

- mensagem final;

- apresentagao em diferentes dispositivos.

Passo 20 — Realizar um teste completo

Envie uma resposta de teste e acesse a area de resultados.
Confirme se:

- a nota foi calculada corretamente;

- as respostas foram registradas;

- o feedback foi apresentado;

- os graficos foram gerados;

- 0 e-mail foi coletado, quando configurado;

- 0s dados podem ser exportados.

Esse teste ajuda a identificar erros antes da aplicagdo com a turma.

Passo 21 — Compartilhar o questionario

Utilize a opgao de envio para disponibilizar a atividade.
O questionario pode ser compartilhado por:

- e-mail;

- link;

- codigo incorporado em pagina;

- ambiente virtual de aprendizagem;

- Google Sala de Aula;
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- aplicativo de mensagens institucional;
- codigo QR criado em ferramenta externa.
Antes de enviar, verifique as permissées de acesso.

Passo 22 — Acompanhar as respostas

Acesse a aba Respostas para verificar os dados recebidos.
A plataforma apresenta informag¢des como:

- quantidade de participantes;

- respostas individuais;

- distribuicdo das alternativas;

- gréficos;

- questdes com maior numero de erros;

- média e pontuacgéo, quando configuradas.

Passo 23 — Vincular ao Google Planilhas

Utilize a opgéao de criagédo ou vinculagao de uma planilha para organizar as respostas.
Cada envio sera registrado em uma linha, permitindo:

- filtrar dados;

- calcular médias;

- identificar padroes;

- comparar questoes;

- organizar resultados;

- produzir graficos adicionais;

- acompanhar estudantes ou grupos.

Passo 24 — Encerrar o recebimento de respostas

Apos o prazo definido, desative a opcao de aceitar novas respostas.

Insira uma mensagem informando que o periodo de participagao foi encerrado e, quando
necessario, indique como o estudante devera entrar em contato.

Elaboragcao de Questoes para Avaliagao Formativa

A configuracao técnica do formulario ndo garante a qualidade da avaliagdo. As questdes
precisam estar relacionadas aos objetivos de aprendizagem e ao conteudo efetivamente
trabalhado.

Defina o que sera avaliado: Antes de elaborar as perguntas, identifique qual conhecimento
ou habilidade devera ser demonstrado.

Utilize enunciados claros: O estudante deve compreender o que precisa fazer sem
depender de interpretagcdes ambiguas.

Evite pistas involuntarias: Nao utilize uma alternativa muito mais extensa, detalhada ou
tecnicamente elaborada que as demais.
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Produza alternativas plausiveis: As alternativas incorretas devem representar erros
possiveis, € ndo respostas evidentemente absurdas.

Evite negagbées desnecessarias: Questdes com palavras como “ndo”, “exceto” ou
“‘incorreta” podem gerar confusdo. Quando forem necessarias, destaque o termo principal.
Distribua os niveis de complexidade: Combine questées que avaliem:

- reconhecimento;

- compreensao;

- aplicacéo;

- analise;

- interpretacéo;

- tomada de decisao.

Revise a resposta correta: Verifique se existe apenas uma resposta adequada nas
questdes de multipla escolha.

Relacione o feedback ao conteudo: A devolutiva deve orientar o estudante sobre o
conceito, e ndo apenas informar o resultado.

Aplicagoes Praticas do Google Formularios na Educacgao

Diagnéstico inicial: Apligue um questionario antes de iniciar uma unidade para identificar
conhecimentos prévios e possiveis dificuldades.

Verificagdo durante a aula: Utilize questbes rapidas para acompanhar a compreensao
apos uma explicagao ou atividade.

Revisao de conteudo: Crie questionarios que retomem conceitos essenciais antes de
avaliagdes ou projetos.

Atividade preparatéria: Envie um formulario antes da aula para orientar leituras e levantar
duvidas.

Autoavaliacao: Inclua perguntas que permitam ao estudante analisar sua participagao,
compreensao e organizagao.

Avaliacao entre pares: Organize formularios para que os estudantes avaliem trabalhos de
colegas com base em critérios previamente definidos.

Registro de projetos: Utilize o formulario para acompanhar etapas, dificuldades e
resultados de atividades.

Saida de aula: Aplique uma atividade breve ao final do encontro, solicitando:

- um conceito compreendido;

- uma duvida;

- um exemplo;

- uma informagao que precisa ser retomada.

Recuperagao da aprendizagem: Crie percursos com sec¢des de revisdo, novas explicagoes
e questdes complementares.
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Sugestoes de Atividade

Questionario Diagndstico: Antes de iniciar um novo conteudo, aplique um formulério com
perguntas sobre conhecimentos prévios.

ApOs a coleta, organize os resultados em trés grupos:

- conceitos dominados;

- conceitos parcialmente compreendidos;

- conceitos que ainda precisam ser trabalhados.

Utilize essa analise para ajustar o planejamento.

Analise Coletiva de Erros: Selecione as questdes com maior indice de respostas incorretas
e discuta com a turma:

- qual era o raciocinio esperado;

- por que determinadas alternativas pareciam corretas;

- quais conceitos precisam ser retomados;

- se 0 enunciado estava suficientemente claro.

Evite identificar publicamente os estudantes que erraram.

Criacao de Questoes pelos Estudantes: Solicite que cada grupo produza questdes
relacionadas ao conteudo.

As perguntas deverao conter:

- enunciado;

- alternativas;

- resposta correta;

- justificativa;

- feedback para respostas incorretas.

ApOs a revisao, os itens podem compor um questionario coletivo.

Percurso de Aprendizagem: Organize o formulario em sec¢oes.

Os estudantes que acertarem determinada questdo podem avancgar para um desafio,
enquanto aqueles que apresentarem dificuldade sdo encaminhados a uma explicagao ou
atividade de revisao.

Avaliacao de um Texto: Disponibilize um texto curto e crie questdes de interpretacao,
analise e aplicacao relacionadas ao conteudo apresentado.

Ideias de Avaliagao

Avaliacao da Qualidade das Questées: Considere:

- clareza;

- alinhamento ao obijetivo;

- precisao conceitual,

- adequacao das alternativas;

- nivel de complexidade;

- auséncia de ambiguidades.

Avaliacao da Compreensao: Analise ndo apenas a pontuacgao total, mas quais conceitos
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apresentaram maior indice de erro.

Avaliacao da Argumentacao: Inclua questdes abertas em que o estudante precise justificar
uma resposta ou explicar seu raciocinio.

Avaliacao da Aplicagao: Apresente situagdes-problema que exijam o uso do conteudo em
um novo contexto.

Avaliacao da Evolugao: Aplique um questionario no inicio e outro ao final da unidade,
comparando os resultados.

Avaliacao do Instrumento: Apds a aplicacao, verifique se:

- alguma questao foi acertada ou errada pela maioria;

- havia alternativas ambiguas;

- 0 tempo foi adequado;

- as instrucdes estavam claras;

- o feedback contribuiu para a compreenséo.

Uma taxa muito alta de erros nao significa necessariamente auséncia de aprendizagem.
Também pode indicar problema no enunciado, nas alternativas ou no conteudo trabalhado.

Estratégias para Melhores Resultados

Comece pelo objetivo de aprendizagem: Elabore as questdes somente apds definir o
que devera ser avaliado.

Utilize feedback explicativo: Apresente orientagdes que ajudem o estudante a compreender
0 erro e revisar o conceito.

Combine questoes objetivas e abertas: As questdes fechadas facilitam a corregao,
enquanto as abertas permitem analisar raciocinio, interpretacao e argumentacéo.
Organize o questionario em blocos: Utilize se¢des para melhorar a navegacéao e separar
diferentes conteudos.

Revise as permissoes: Certifique-se de que todos os participantes possuem acesso ao
formulario.

Fagca um teste antes da aplicagao: Responda ao questionario e verifique pontuacéo,
feedback, links e direcionamentos.

Evite formularios excessivamente longos: Selecione questdes que realmente contribuam
para o objetivo da avaliagao.

Analise as respostas por questao: A pontuacéo total pode ocultar dificuldades especificas.
Observe o desempenho em cada item.

Utilize os dados no planejamento: Retome os conteudos com maior indice de erro e
adapte as atividades seguintes.

Nao utilize o tempo isoladamente como indicador: O tempo de resposta pode ser
influenciado por conexao, equipamento, acessibilidade, leitura e condigdes do ambiente.
Ele ndo deve ser interpretado isoladamente como evidéncia de dominio.

Preserve as instrugoes por escrito: Informe claramente prazo, quantidade de tentativas,
critérios e forma de devolutiva.
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Consideragoes sobre o Uso da Ferramenta

Correcao automatica: A corregcao automatica € mais adequada para questoes objetivas
com respostas previamente definidas.

Questdes discursivas exigem leitura e analise do professor.

Respostas curtas também podem precisar de revisao, pois pequenas diferengas de grafia
podem impedir o reconhecimento automatico.

Acesso e autenticagao: A exigéncia de login pode facilitar a identificagao dos participantes
e a limitagcao de respostas, mas também pode criar dificuldades para estudantes que nao
possuam conta ou acesso adequado.

Antes da aplicacéao, verifique as condi¢des da turma.

Conectividade: A realizagdo da atividade depende de acesso a internet e de dispositivo
compativel. Sempre que necessario, disponibilize alternativa equivalente.

Privacidade: Colete somente as informagdes necessarias para a finalidade pedagadgica.
Evite solicitar dados pessoais que n&o estejam relacionados a atividade.

Interpretacdo dos resultados: Os graficos e percentuais devem ser analisados com
cautela. Um erro pode estar relacionado ao conteudo, a formulagao da questéo, a leitura do
enunciado ou as condi¢oes de realizacao.

Acessibilidade: Utilize linguagem clara, textos objetivos, imagens com fungao pedagdgica
e alternativas bem organizadas.

Quando necessario, disponibilize tempo adicional, leitura assistida ou outro formato de
participacéao.

Uso responsavel: Para orientacbes relacionadas a privacidade, protecdo de dados,
acessibilidade, autoria e responsabilidade no uso das tecnologias digitais, consulte o
Capitulo 2 deste livro.

Consideragoes Finais

O Google Formularios pode apoiar a criacdo de questionarios, atividades diagndsticas e
avaliagdes formativas, reunindo perguntas, pontuagao, feedback e dados de desempenho
em um unico ambiente.

Sua principal contribuicdo pedagdgica esta na possibilidade de acompanhar a aprendizagem
e utilizar os resultados para orientar decisdes posteriores.

Entretanto, a corregao automatica e os graficos nao substituem a interpretagao do professor.
Os dados precisam ser analisados considerando os objetivos, o contexto da turma, a
qualidade das questdes e as condigdes de realizagao.

Quandointegrado ao planejamento, o questionario digital deixa de serapenas uminstrumento
de coleta de respostas e passa a contribuir para a identificagao de dificuldades, a revisdo de
conteudos e o aperfeicoamento das estratégias de ensino.
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PARTE VI:
CONCLUSAO: O PROFESSOR COMO CURADOR E COCRIADOR



CAPITULO 17

Consideracgoes Iniciais

Chegar ao final deste percurso representa mais do que conhecer novas ferramentas digitais.
Significa compreender como diferentes recursos tecnolégicos podem ser integrados ao
planejamento pedagdgico, a producdo de materiais, a avaliagcdo e a comunicagdo com 0s
estudantes.

Ao longo deste livro, foram apresentadas possibilidades para ampliar repertorios, reorganizar
praticas e desenvolver novas formas de ensinar e aprender. Entretanto, o uso de tecnologias
e de inteligéncia artificial s6 adquire sentido quando esta vinculado a objetivos pedagdgicos
claros, a realidade da turma e a mediagao responsavel do professor.

Aiinovacao educacional nao esta apenas na adogao de novos recursos. Ela se manifesta na
capacidade de selecionar, adaptar, revisar e utilizar essas ferramentas de maneira coerente
com as necessidades de aprendizagem.

Sintese do Percurso
Ao longo dos capitulos, foram abordadas diferentes etapas do trabalho docente.

Planejamento e Producgao de Conteudo

As ferramentas de geracao de texto foram apresentadas como apoio a elaboracédo de
planos, roteiros, atividades, projetos e materiais didaticos.

Seu uso pode contribuir para organizar ideias, explorar alternativas e reduzir o tempo
destinado a tarefas repetitivas. Ainda assim, cabe ao professor revisar as informacdes,
adequar a linguagem e garantir a relacdo entre o material produzido e os objetivos de
aprendizagem.

Producao Visual e Organizagao de Documentos

Os recursos de criacao visual e diagramagao ampliam as possibilidades de apresentagao
dos conteudos.

Slides, documentos interativos, imagens e materiais digitais podem favorecer a compreensao
guando apresentam organizagao, legibilidade e coeréncia. A qualidade desses materiais nao
depende apenas da aparéncia, mas da forma como textos, imagens e elementos graficos
contribuem para explicar conceitos.

Producio de Audio e Video

Os capitulos dedicados ao audio e ao video demonstraram diferentes possibilidades para
transformar roteiros, textos e instru¢des em materiais sonoros e audiovisuais.

Narragdes, videos curtos, resumos, dialogos, avatares e musicas podem ser utilizados
para introduzir temas, revisar conteudos, orientar atividades e diversificar as formas de
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apresentacgao.
Esses recursos devem complementar o trabalho pedagdgico, sem substituir o dialogo, a
interacao e a presenca docente.

Avaliagao e Engajamento

As ferramentas de questionarios, jogos e atividades interativas podem apoiar o
acompanhamento da aprendizagem e a participagao dos estudantes.

Os dados gerados por essas plataformas auxiliam na identificacdo de dificuldades e
na reorganizagcao do planejamento. Entretanto, resultados automaticos, percentuais e
pontuagdes nao devem ser analisados de forma isolada.

A avaliagao continua exigindo interpretacao, contextualizagédo e acompanhamento realizado
pelo professor.

O Professor como Curador

Diante da ampla quantidade de informagdes e recursos disponiveis, uma das funcdes
centrais do educador é a curadoria.

Curar significa selecionar, verificar, organizar e contextualizar conteudos. Essa atividade
exige conhecimento da area, compreensao do curriculo e atengao as caracteristicas dos
estudantes.

O professor curador:

- verifica a precisado das informacgoes;

- identifica conteudos inadequados ou incompletos;

- seleciona fontes confiaveis;

- adapta a linguagem;

- organiza sequéncias de aprendizagem;

- analisa a pertinéncia dos recursos;

- considera diferentes formas de participacao;

- relaciona o conteudo ao contexto dos estudantes.

A tecnologia pode ampliar 0 acesso a materiais e acelerar determinadas tarefas, mas nao
realiza essa curadoria de forma autdénoma. A decisao pedagodgica permanece humana.

O Professor como Cocriador

O uso de ferramentas digitais também modifica a relagado do professor com a producéao de
materiais.

Em vez de apenas utilizar conteudos prontos, o educador pode participar ativamente da
criacao de textos, imagens, apresentacdes, audios, videos, questionarios e atividades.
Nesse processo, o professor define a finalidade, fornece as orientagbes, analisa os
resultados e realiza as adaptagdes necessarias.

A cocriagcado nao significa aceitar automaticamente aquilo que a ferramenta produz. Ela
envolve dialogo, revisao e intervengao.
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O professor cocriador:

- parte de um problema ou objetivo pedagogico;

- descreve o que pretende produzir;

- analisa as respostas obtidas;

- compara diferentes possibilidades;

- corrige falhas;

- acrescenta contexto;

- reorganiza o material;

- toma a deciséo final.

A ferramenta participa do processo, mas nao assume a autoria pedagoégica da atividade.

Para Além da Elaboragao de Comandos

Ao longo deste livro, foram apresentados exemplos de instru¢des para orientar ferramentas
digitais. Contudo, utilizar inteligéncia artificial na educagao nao se resume a elaboragao de
comandos detalhados.

Um bom resultado depende também de:

- conhecimento do conteudo;

- definicdo do publico;

- clareza do objetivo;

- selegao de exemplos;

- analise critica;

- revisao;

- acompanhamento dos estudantes;

- avaliagdo da aprendizagem.

A instrugdo enviada a ferramenta € apenas uma etapa. O trabalho pedagdgico comeca
antes da geragao do material e continua apos sua utilizagdo em sala de aula.

O Tempo Docente e a Intencionalidade Pedagégica

As tecnologias podem reduzir o tempo dedicado a determinadas tarefas operacionais, como
formatagao, organizacao inicial de textos, produgao de versdes preliminares e preparagao
de materiais.

Esse tempo nao deve ser interpretado apenas como ganho de produtividade. Ele pode ser
direcionado a atividades fundamentais, como:

- acompanhamento dos estudantes;

- planejamento de intervengoes;

- andlise de dificuldades;

- preparagao de devolutivas;

- atualizagao profissional,

- adaptacédo de materiais;

- desenvolvimento de projetos;
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- dialogo com a turma.

A contribuicdo mais relevante da tecnologia esta na possibilidade de apoiar o professor
para que ele concentre atengcdo nas decisdes que exigem conhecimento, sensibilidade e
responsabilidade.

A Centralidade da Mediagao Humana

Mesmo diante de recursos cada vez mais sofisticados, a educagao continua sendo uma
atividade essencialmente humana.

As ferramentas ndo conhecem integralmente a trajetéria dos estudantes, suas dificuldades,
seus interesses e as condigdes em que aprendem. Elas também nao substituem a escuta,
o acolhimento, a observacéo e a construgcao de vinculos.

A mediagao docente € necessaria para:

- contextualizar informacdes;

- formular perguntas;

- estimular a curiosidade;

- acompanhar processos;

- reconhecer dificuldades;

- propor desafios;

- orientar escolhas;

- promover o dialogo;

- construir sentidos coletivamente.

A tecnologia pode produzir conteudos, mas a aprendizagem depende da forma como esses
conteudos sao trabalhados.

Inovagao com Critério

Inovar nao significa utilizar o maior niumero possivel de ferramentas.

Uma pratica pode ser inovadora mesmo com poucos recursos, desde que responda a uma
necessidade real e favorega a aprendizagem.

Antes de adotar uma tecnologia, é importante considerar:

- qual problema sera enfrentado;

- qual objetivo sera atendido;

- quais estudantes serao beneficiados;

- quais barreiras poderao surgir;

- que alternativas serao disponibilizadas;

- como o resultado sera avaliado.

A inovacao educacional precisa ser acompanhada de reflexdo. Sem planejamento, a
tecnologia pode apenas reproduzir praticas antigas em um formato diferente.

Aprendizagem Continua
As plataformas apresentadas neste livro poderao mudar ao longo do tempo. Interfaces,
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planos, funcionalidades e condi¢gbes de uso sao frequentemente atualizados.

Por essa razao, o desenvolvimento profissional ndo deve depender apenas do dominio de
uma ferramenta especifica.

Mais importante do que memorizar botdes e etapas é desenvolver competéncias para:

- explorar novas plataformas;

- comparar funcionalidades;

- avaliar resultados;

- identificar limitacoes;

- aprender com testes;

- adaptar procedimentos;

- tomar decisdes fundamentadas.

O professor do futuro ndo € aquele que conhece todas as ferramentas, mas aquele que
consegue aprender, analisar e escolher de forma responsavel.

Compromisso com a Qualidade

A producao de materiais com apoio tecnologico exige os mesmos critérios aplicados a
qualquer recurso educacional.

Antes de utilizar um conteudo, o professor deve verificar:

- correcao conceitual;

- adequacgao curricular;

- clareza da linguagem;

- pertinéncia das imagens;

- legibilidade;

- acessibilidade;

- autoria;

- proteg¢ao de dados;

- adequacao ao contexto.

A rapidez da produg¢ao nao deve reduzir o cuidado com a qualidade.

Uma Pratica Pedagodgica com Identidade

As ferramentas podem sugerir estruturas, textos, imagens e atividades, mas o trabalho
docente nao deve perder sua identidade.

Cada professor possui repertorio, experiéncia, conhecimento da turma e forma propria de
organizar a aprendizagem.

A utilizacao de tecnologia deve fortalecer essa identidade, e ndo substituir o pensamento
pedagdgico por modelos genéricos.

Um material se torna verdadeiramente educativo quando incorpora:

- 0s objetivos da disciplina;

- as caracteristicas dos estudantes;

- 0 contexto da instituig¢ao;
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- 0s exemplos da realidade;
- as escolhas metodolodgicas;
- a experiéncia do professor.

Consideragoes Finais

Este livro apresentou caminhos para integrar inteligéncia artificial e ferramentas digitais ao
planejamento, a produgao de conteudos, a comunicagao e a avaliagao.

O objetivo ndo foi oferecer uma sequéncia rigida de procedimentos, mas ampliar as
possibilidades de atuacado docente e incentivar uma relagao critica com a tecnologia.

O professor permanece no centro das decisées. E ele quem define os objetivos, seleciona
os conteudos, avalia os resultados e acompanha a aprendizagem.

Ser um educador inovador nao significa abandonar praticas consolidadas nem adotar toda
novidade disponivel. Significa reconhecer possibilidades, analisar limites e escolher os
recursos que contribuam efetivamente para o ensino.

O legado de um professor ndo esta na quantidade de ferramentas que domina, mas na
maneira como transforma conhecimento em experiéncias de aprendizagem significativas.
A tecnologia continuara mudando. Novas plataformas, formatos e recursos surgirdo. O que
deve permanecer € o compromisso com a qualidade, com a responsabilidade e com o
desenvolvimento dos estudantes.

O professor do amanha no é apenas usuario de tecnologia. E curador, autor, mediador e
cocriador de experiéncias educacionais. E, em todas essas fungdes, sua atuagao continua
sendo insubstituivel.
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